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I F565 SUSUKO MANGAS 3 --+ 
(Dernier volume en date de cette magnifique col- 
lection d'images AGA dedicacee aux mangas 
(un peu coquines !). Un style redoutable ! 

F570 BLACK EDITOR-++ \ 

Edteur de texte le plus complet du moment une multitu- 
de tfoptaiet configurable a souhaitDMF2:conpareet ' 
bidouie les fichiers asctiiait(surtcutlesauvegaraes!) 

F571 TWIN PC TO AMIGA -++ 
Pour transferer des fichiers entre Amiga et PC 
via cable Null Modem. La disquette contient 
aussi le soft PC (MS DOS 3.1 ou superieur). 

F572 EMULATEUR CPC 664 -+ 

Emulateur complet (avec le son) du celebre 8 bits de 
chez Amstrad tres rependu il y a quelques annees. 
+ Les utilitaires de transfert (not. CPC CONVERT) 

\F573 BJ SWIMSUIT -++ 

Collection de background IFF (images de fond decran) 
avec la palette Magic Workbench. Ces images, tres 
dcretes. representes des pinups en maillots. 

■ F574 STREET TOOLS 16 -+ 

■ Compil : WBFONTED : Editeur de polices de carac- 
i teres. MICROVITEC : Driver ecran M1438S. INS- 
: TALLER 43.3, BDBLANK UPAINT : style Dpaint. 

\F575 ICONOGRAPHICS -++ 

Le "Magic WorkBench Killer", une nouvelle palet- 
te et collection d'icones. plus colore et plus fan- 
taisiste que MagicWB. Moi je I'ai installe ! 

F576 SCREECH ! ^^^^^^^^1 

Course geniale contre de nombreux participants, le 
decors scrole vite et la voilure repond parfaitement (super 
les traces de freinage). Attention aux spectateurs !! 

F577 MARATON --+ "^^^^^^l 
Jeu cfaction-recherche pour 2 participants. Explore?: 
la villeetarmezvous (robot, laser, etc..) etdebusquez 
votre ennemi. Exc. realisation (double scrolling). jj» 

■ F578 ARGUS +++ 

itf FAMTASTIQUE, un shoofem'up avec de faction a vobn- 
^ tee, des armes bonus et des spites paitaJerementgros. 
j§ Lesc^phBrnesscritmaojiSiquesoacMnegacherien! 

F579 a F582 VCR + TUMULTUS --+ 

VCR : Course de voiture en "vue de dessus" (bonus. 

■ 4 voitures, 2 circuits) oomportant de beaux graphismes. 
« TUMULTUS :rxxft^versiondecejeudeplateforrne m 

F583 TETRIS COMPIL-++ 'S 

TETRIZ et POWER TRIZ : les deux meilleures R 
versions de tetris du moment. Realisation excel- B 

lente pour 2 supers classiques. j2 

F584 COLOUR S^^^^^^^^T 

, .Reflexion, eliminez les case de couleurs a I'aide 
de votre tank et de ses boules colorees, atten- 
tion les choses ont tendances a s'accelerer. 

F585 CURSED KINGDOMS +++ 

• Vrai jeu de rote medeval alternant les vues en 3D isome- 

i trir4jes(dep)a3emerit),'\Ajecte(tessus"Crilsreur)etdecfos 

(combat). Graphismes supeibes. Necessite un HD. 

F586 TOP MODULES TECHNO 2 +++ 

100 % techno et rythmes endiables pour s'agi- | 
ter comme des fous devant son Amiga. Avec le 
beau player pour ecouter sans s'enerver. 

F587 CHIP AMIGA SOUND 8 +++ 

Et de 8 pour ce best of des modules qui tuent. 
Garantis 0% de samples, vraiment excellent. 
Toujours avec le (toujours beau) player. 

F588 TAROLOGIE V1.0 -++ 

'Shareware francais de prediction a laide de 
tarot de Marseille. Realisation soignee rt sim- 
plicity d'emploi. Pour les devins de I'info. 

E597 THE MAD PREACHER -++ 

Compilation de 4 remix Techno en 8 voies 
(player inclus) recuperable (ideal pour lesDJ) 
sous Octamed. Tres dansant. 

E637 SANTA ET RUDOLPH -++ 
•T^ Un jeu d'arcade d'excellente facture et tres rigo- 
lo ayant pour theme les tribulations du pere noel 
et de son fidele cerf de traineau. Hilarant. 

E654 NANO FLY +++ 

Jeu d'exploratio, il faudra vous faufiler dans des 

labyrinthes etroits remplis de dangers, aplatis- 

~ seurs, lasers, portes, etc.. Excellente realisation. 







J E664 MAP DESIGNER +++ 
Pour creer des niveaux de jeux a I'aide de briques 
(icons, etc..) predefininis. Particulierement agreable 
d'emploi et tres pratique pour les programmeurs. 

■I E667 FRACAS +++ 

|Combat en 3D pour 2 participants simultane- 
ments. Explorez la cite dans votre vehicule et 
eliminez I'adversaire a I'aide de votre laser. 
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E680 GROOVY GAMES 1 +++ 

Compil de jeux : CROAK : Faites traverser la 
grenouille. WELTRIX : Tetris en 3D. COLUMS 
: le hit de Sega. Que du bon ! 

E696 SUPER BATLE ZONE -++ 

Debusquez les vaisseaux ennemis en 3 dimen- 
sions (avec votre radar) et detruisez les avec 
votre laser. 3d rapide et animation tres fluide. 

E727 POWER BATTLE +++ 

Jeu de combat contre la gravite (et un ami), pilotez votre 
engin dans des labyrinthes aussi beau que dangereux. . 
3 Mondes sur la rjsquette.Realisafon excellente. 

E744-745-746 DEAD OF NIGH T +++ \ 

Le meileur jeu daventure du DP. explorez les pieces du 

___ r manoir. cdlectez les indices et intemogez les person- 

~ nages. Graphismes supeibes. Shareware fantastique. 

E779 NAVIGATOR --+ 

Un avant gout de realite virtuelle avec ce soft de 3D 
qui vous permet d'explorer (en 3D) de nombreux 
endroits avec votre souris. En attendant le casque. 

E784 OHM -+ + ^^^^^^^^^M 

'Reflexion : retablissez le courant sur la ligne en 
placant les bons composants aux bons endroits 
(sans se chevaucher). Bonne realisation. 

, E810 JUNIOR ARTIST ++ + 

Un logiciel de dessin type "DPaint" specialement 
concu pour les plus petits. avec de grosses icones 
,.. colorees et une utilisation simplifiee. 

t E816 CHIP SOUND -++ 

1 1 themes du type "chip sound" compiles sur cette 
disquette, presentation soignee et musique entrai- 
nante au menu de cet musicdisk nostalgique. 

E836 SUICIDE MACHINE +++ 

Un commando suicide contre toute la foret, de nom- 
breux rongeurs vous attaquent et vous devrez, a raid 
e de votre souris, degommez tout ce qui bougel! 

E943 GLADIATORS OF DIAGANA -+ 

Elaborez votre labyrinthe, placez vos objets, enemis, 
murs et partez a I'exptoration. Realisation de bonne 
I facture les amateurs de "Constuctions Kit" 

:■ E957 UNDYCAR CHALLENGE -++ 

I Endossez la casquette du manager decurie de formule 

I I en gerant au mieux la saison de votre ecurie, puis , 
" pilotez votre bolide. Un jeu mi strategic mi arcade. 

J^| E959 SILLY SOCCER + + + 

1 1 de soctete base sur le football, a I'aide de carte 
ijresentant les actions (but, carton rouge, etc..) Une 
tres bonne idee servi par une bonne realisation. 

E969 ASI GAMES 159 -■+ 
DRIVING MANIACS : Super jeu de course auto- 
mobile en 3D. SMIDGE : Shareware 100% pla- 

teforme, magnifique !. COLOR : Reflexion. 

E975 THE GIMP -+ + 

Un hit des jeu action/reflexion, dingjrez une boule sur 
un plateau dangereux rempli daimants. de ventilateurs, 
telepoteurs. etc.. Unprhope simple pour un jeu genial. 

E993 FLEET -+ 

I Jeu de stategie ayant pour decor I'aventure spa- 
ciale. Un pur wargames oomportant de splen- 
dides graphismes et une interface soignee. 

F016ACCESS PC ! -++ 

Compil de Iplayer de fichiers PC : TAPDL. 
' ' ' FJPEG. ZGIF. LHA. UNARJK. PKUNZIP. VOC 
WAVE. etc.. Un compil tres complete. 

F019 FINAL FAX -++ 

Vus avez Final Copy, vous avez un modem, 

^ cette extension vous permet d'envoyer des Qn \ 

fax directement avec ce traitement de texte 

F030-F0 31BLOX++^^^^^^^ME 
Reconstituez les images representez. Un bien - ' 
ahreavle jeu de puzzle pour les grands et les « 
petits Bonne realisation. O 

F050 BOMB -++ ^^^^^^^^^B| 
Un remake de dynablaster pour 2,3 ou 4 jouers en 
meme temps. Detruisez les blocs de piene (ou vos ( 
amis) a I'aide de bombes a retardement. Excellent. 

F063 PUNTER -++^^^^^^^t 

Simulation de course hyppique. consultez les pro- 
nostics et gerez votre capital. La course se derou- 
lera devant vos yeux. Inutile d'achetez Bilto ! 

F099 SLIDER AGA --+ 

iu de "pousse pousse", reconstituez une suite de 
nombre en poussant les pieces...pas evident a expli- 
quer mais hyper prenant et tres beau (AGA oblige !) 

F128 ASI GAMES 224 +++ 
SQUARE STONE : reflexion. TOP HAT WILLY : 

Superbe jeu de plateforme. passionant et tres long 
! STAR BUSTER : Casse-brique exceptionnel. 





F169 WIPE OUT +++ I 

Un scrolling d'enfer. un vaisseau charge de net- 
toyer des secteurs de plus en plus dangereux 
et des graphismes magnifiques. Un top ! 

-=- F201 STREET TOOLS -+ + 

Compil 100% workbench : MCP (banker). GRABKICK 
(capture les ROM). CLEAR RAM (nettote la RAM sans 
^ booter), PAM (demomaker), etc.. Excelente compil. 

mjjMF299 BO OT KIT 2 — f I 

f. Pas moins de 9 utils pour realiser des MULTI 
... STARTUP ou des boutons "lanceur de pro- 
jrammes" sous WorkBench. Tres pratique. 

F356 CD AUDIO PLAYER -++ 

— vous avezunCD ROM (IDE ouSCSI), 2 uSspour ecou- 
ter (en multitaohe) vos CD audio preferes. BVTERPLAY 
I et COMPACT PLAYER. Deja adopte chez Alma. 

\F448 MA GIC PACK -++ I 

Q)nT3iUis:MAG1CCOLCfl:(Jesuperde9T*lesurvotre 
WB MAGC FOKTEUR : Bidcxjez le porteur de la sou- 
ns MAGC IVENRJS:aeershplerneritdes'Popmeru£r. 

F341 WORKBENCH GAMES 2 -+ + 

15 jeux sous "WorkBench" PIEGES. PACMAN, 

— CASSE BRIQUE. SHOOT'EMUP, DEMI- 

NEUR.. Dequoi biens'amuseren multitache. 

' ' * F375 COMMERCIAL CUP ART 3 +++ 
\jjf K .-Collection de clip-arts IFF destine a la PAO, de 
rl ^f norr| b reuses images varices ideal pour les 
[ ' 1 ^m documents commerciaux. 

f „ F376 COMMERCIAL CLIP ART 4 +++ 

-,^S Dernier volume de cette comilation, toujours 
tres varies et parfois humoristique. Recuperable 
en PAO. DESSIN. etc... 

F454 LES PLAYE RS -++ I 

Compilation de players musicaux : HYPPO- 
PLAYER, MAGIC PLAYER et TINY PLAYER 
Reconnaisent tous les formats de modules. 

ft F560 AMITCP V4 DEMO ■++ 

■ Indispensable logiciel de connexion TCP/IP. C'est 
lui qui lance la numerotation de votre MODEM. 
Necessite un MODEM et un Disque dur. 

JF561 A WEB »+ | 

Nouveau navigateur WWW (Worls Wide Web) 
particulierement pratique. Ideal pour surfer sur 
internet. Necessite un MODEM et un Disque dur. 

F550 MUI 3.3 USER -++ 

La celebre interface graphique MUI qui embel- 
lie votre WB et facilite la vie des programmeurs. 
Version utilisateur. nee. un disque dur. 

F608 AM IPPP -++ I 

Compil d'utilitaire pour se connecter en reseau 
: AMIPPP 1.1a. AMI CONNECT, GUI-FTP et 
GUI-TCP. Indispensable :-) 

F312 GRFX PLAYE RS 1 — f | 

Compilation de players graphiques (images IFF, 
JPEG.etc. et animations) : FASTVIEW. VISAGE. 
WINPLAY, MPEG INTUITION. Tous les formats !! 

F504 IDE KIT FRA NCAIS --+ I 

en Francais sur la mamere de prepa- 
+ instalation systeme) un risque dur IDE 
sur un Amiga 1 200. De nombreux ecrans expicatifs. 







EB3989a EB3991 KLONDIKE AGA -+ 

Le meilleur des jeux de cartes (patience) pour 
Amiga 1200 et 4000. Nombreux motifs dispo- 
nibles.Voir ci dessous. En 256 couleurs. 

3 SET DE CARTES Pour KLONDIKE AGA 

■ F470 SIMPSONS (Ggitalisations Dessin animej 

-. , Z F471 MADONNA (O/gila/eatoTS erovques ) 

F472 STREET FIGHTER. (Images jeux ) 

' F567 CLAUDIA CARD SET (Digitalisaton Top) 

1F568CARCARDSET (Digitatsation voiture ) 

> F569 PLAYBOY 2 (Og&Ssations erotque) 






Slide erotique AGA -+ uniq. + de 18ans 

mages erotiques digitalisees "HAM 8" AGA. 

F592 et F593 SEA GIRLS -+ 

Volumes 1 et 2 independants. 



BP85" 



Slide Show "X" AGA -+ uniq. + de 18ans 

Collection tres "HARD" digitalisee HAM8. 
F589. FS90 et FS91 SU NSET -+ 
J*^j Volumes 1,2 et 3 independants^ 

Collection Slide Show erotique HAM +++ 
Side show dlmagesdgtefeees HAM Haute resduSon 

F59 7 et F598 BUDES HAM *++ 
| 2 volumes independants . Uniq. +18 ans 

Collection Slide Show "X" HAM +++ 

Slide show digitalise HAM Haute resolution 

F594.F595etFS9 6QN - OFF +++ 
volumes 1 2 et 3 independants Uniq. +18ans 

CEDEX tel: 59.25.61.20 
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ques Durs 
Livres formates et installes 

(WorkBench)+ 60 Mo de logi- 
ciels divers (jeux, utilitaires, 
images, modules, etc) + notre 
disquette d'auto-formation pour 
apprendre a reformater et reins- 
taller (exclusif Alma) + tous les 
cables + doc en francais : 

IDE (A600 et 1200) 
820 Mo: 1390F 
1,2Giga: 1790 f 

SCSI 

1 Giga:2100f 

Autres capacites ? Contactez nous 





° a :ecvo«ecommandell 

* minimum 100 f (hors frais de port) 

Lecteur de CD ROM 

X2 SCSI : 1200 f 

X4 SCSI PIONEER : 1400 f 

Squirrel standard : 490 f 

Nouvelle Squirrel 

SURF SQUIRREL interface 
SCSI + softs: 875 f 
Rallonge SQUIRREL : 130 f 
X4 IDE Mitsumi : 479 f 
X6 IDE Mitsumi : 699 f 



Boitier Tour 

BoTtier tour pour votre A1 200 ou 
A4000, extensible a I'infini, deja 
pret pour loger 2 floppy, votre 
disque dur et votre CD Rom. 1 00 
% "plug and play" (nouveau sys- 
teme). Livre avec clavier. 

71 



- Cartes Acceleratrices -, 
BLIZZARD 12301V 
68030 a 50 Mhz: 1490f 

Copro 33 Mhz : 350 f 
Copro 50 Mhz : 750 f 
Carte memoire A1200 avec 
horloge et support copro 525 f 

Memoire SIMM 4 Mo : 339 f 
Memoire SIMM 8 Mo : 699 f 
Memoire SIMM 16 Mo : 1699 f 



r Accessoires divers -> 



Joypad "style console" : 1 90 f 
Souris Manhattan noir / blanche : 1 90 f 
Alimentation 230 Watt : 550 f 




CD Rom 
Floppys 
Disques durs 



Pack Zorro 2 
Infinitiv 



Boitiers SCSI 

Design Wave avec led, alim, 
nappes SCSI, Ventilateur : 
1 CD Rom : 490 f 
1 Disque dur ou SyQuest : 550 f 
4 Peripheriques : 1110 f 




r Logiciels 

AsimCDFS VF 690 f 

IDE Fix VO 349 f 

Siegfried Antivirus 275 f 

Siegfried Discology....295 f 

AmiFile Safe User 275 f 

Pinball Illusions 225 f 

Gloom Deluxe 199 f 

Super Skidmark 189 f 

Super Street Fighter.. .219 f 

SlamTilt AGA 225 f 

Hilsea Lido 175 f 

Primal Rage 245 f 



- Lecteur de disquettes 

Externes Haute Densite, 

extra plat sans patch : 810 f 
Externe Double Densite, 

Haute Qualite : 475 f 



r Accessoires Tower 

Nappe IDE 3"5 50cm : 55 f 
Nappe IDE 3"5 2 periph. : 65 f 
Nappe IDE 2"5 35cm : 70 f 
Adaptateur IDE 2"5 + 3"5 : 170 f 
Adaptateur PCMCIA : 250 f 
Adaptateur 2 lect. Disk : 90 f 
Quadrupleur IDE + nappe : 260 f 
compatible IdeFix 






Zorro 2 >/ 

Alimentation 
3350 

Logiciels CD ROM 

Aminet 7 79 f 

Aminet 8 79 f 

Aminet 9 79 f 

Aminet 10 79 f 

Aminet 11 79 f 

Aminet 12 79 f 

Aminet Set 1 206 f 

Aminet Set 2 206 f 

Amos DP CD 2 175 f 

Assasins Games 2 206 f 

Amiga Tools 3 149 f 

Anime Babes (mangas)..199 f 

Meeting Pearls 3 59 f 

RHS Erotic (adultes) 120 f 

Giga Graphics Set 175 f 

Personnal Suite 329 f 

Software 2000 (2 CD) 199 f 

Emulator Unlimited 195 f 

Amiga Tools 4 169 f 

Arcade Classic Plus 169 f 



Frais de port : CD logic lei et petit materiel : 32 f . Disque dur, lecteur CD , boitier : 63 f. Tower 150 1. Disk DP : 23 t 
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Voila I'ete, j'apercois le so lei I, les nuages 
s'enfuient, le del seclaircit. Et comment 
ne pourrait-il pas s 'edairdr avec un pareil 
numero double ? Rendezvous compte : 
nous avons specialement concocte un 
qulzz geant, aussi ludique qu'instructif, 
pour accompagner vos plus belles bron- 
zettes. Solxante-clnq questions pour tester 
vos connaissances et -peut-etre- gagner la 
collection complete des fabuleux flippers 
de 21st Century I Un concours ? Certes 
non : DEUX concours ! En effet, nous vous 
offrons pas moins de vlngt places de cine- 
ma pour alter voir le Cobaye 2, alnsi que 
des tonnes d'autres cadeaux I 
Tous les nouveaux Amiga profitent de 
I'ete pour preparer leur rentree avant la 
fin de I'annee. Ne manquez pas nos divers 
points sur la situation dans les rubriques 
Actualltes et Pieins feux. Une demiere 
chose, avec toutes ces chaleurs pensez a 
faire comme la Dreamette : sortez cou 
verts I 
Bonnes vacances ! 

La redaction 
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ReqTools 2.6 
Hexagons .. 
SpaceWar 




[gf&A 
















1 







Et en plus elle est bonne ! 
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Phase 5 devoile ses 
compatibles Amiga ! 



PLEINS FEUX- PACE 16 



Les dessous de la 
conference de presse de 
Viscorp, a Toulouse 




DOSSIER -PACE 22 



Le super quizz de I'ete ! 
Devenez incollable 
sur I Amiga 



AVANT-PREMIERE - PAGE 28 



Tous les jeux 
de la rentree 




Black viper. 



JEUX- PAGE 32 



Pour vous eclater 
tout I'ete ! 
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Wacom'ment y m 'parte, lui ! 
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Disquette fournie 




Nul n'est parfait, et helas, 
Dream n'echappe pas a la 
regie. . . Non seulement la dis- 
quette 30 n'etait bootable 
qu'en Workbench 3, mais en 
plus, suite a une mesentente 
avec son auteur, le program- 
me Blitzbank n'etait pas com- 
plet et ne pouvait done pas 
fonctionner correctement. 
Veuillez done pardonner nos 
excuses et trouver sur la dis- 
quette de ce mois le comple- 
ment indispensable a 
Blitzbank. 



Utilisee sous Workbench 1.3 ou 2.0, 
la disquette Dream 30 affiche un 
laconique "alPrefs failed return code 
20", indiquant par la que quelque chose 
ne tourne pas rond. Une solution existe, 
que nous vous livrons ici dans toute sa 
simplicity. .. 

Quand ce fameux message est apparu et 
que tout semble bloque, tapez au clavier 
"LoadWB" (sans les guillemets) et appuyez 



sur la touche entree. 
Le lecteur de disquet- 
te travaille quelques 
instants. Quand il se 
calme, tapez 
"EndCLI" (toujours 
sans les guillemets) 
puis appuyez a nou- 
veau sur la touche 
entree. Miracle, le 
Workbench apparait, 
et vous pouvez utili- 
sez la disquette 
comme si de rien 
n'etait. 

Complement 
Blitzbank 2.1 
(Workbench 2.0) 
Voici done enfin la fameuse police de 
caracteres (font, en anglais) qui manquait 
tant a cet excellent outil de gestion de 
comptes bancaires qu'est Blitzbank 2.1, 
ainsi que I'utilitaire d'installation, qui se 
charge d'assigner correctement le tiroir 
Blitzbank. Vous noterez egalement la pre- 
sence d'un tiroir nomme DOpus, dans 
lequel se trouvent les fichiers de configura- 
tion necessaires a Directory opus pour 
reconnattre les fichiers Blitzbank. 
Decompressez I'archive de ce mois dans le 
meme tiroir ou vous aviez deja "installe" 
Blitzbank le mois dernier. Quand I'opera- 
tion est terminee, double-cliquez sur I'ico- 
ne InstallFrench pour debuter I'installation 
reelle de BlitzBank. Attention, I'operation 
utilise le programme Installer, qui doit se 
trouver dans le repertoire C: de votre dis- 
quette ou partition Workbench I 
TwinzPro (toils les Amiga, 1 Mo) 
Aimez-vous les jeux de memoire ? 
Programme en Amos, TwinzPro vous met 
au defi de decouvrir, dans un damier spe- 
cial, toutes les paires de figures identiques. 
Evidemment, les dites figures sont distri- 
butes au hasard, et le temps qui vous est 
imparti est limite, sinon, e'est pas marrant. 
Plusieurs niveaux de difficulty sont prevus, 
qui augmentent devinez quoi ? La taille 
du damier, oui, ainsi que le nombre de 
pieces differentes. 





TwinzPro : quelle belle poire I 

Pour animer un tant soit peu les parties, 
des figures speciales - des points d'interro- 
gation, pour etre precis - sont dissiminees 
parmi les pieces regulieres, qui donnent, 
au hasard, soit un bonus, soit un malus : 
ajout ou retrait de 5 000 points, augmen- 
tation ou reduction du temps restant, 
doublement ou division par deux du 
score... Qu'on se le dise, d'autres "effets 
speciaux" sont disponibles dans la version 
enregistree. 

Au dela de I'aspect ludique, TwinzPro est 
avant tout un outil destine a faire travailler 
votre memoire. Si les premieres parties se 
resument a cliquer "au hasard" a la 
recherche des pieces identiques, le jeu 
prend tout son interet lorsqu'on essaie 
d'avancer intelligemment, e'est-a-dire de 
limiter reellement le nombre de dies 
inutiles, en se rememorant autant que faire 
se peut la position des figures. 
Attention : TwinzPro n'est utilisable que 
depuis une disquette Workbench, dont le 
repertoire LIBS: contient le fichier 
mathrans. library. Apres decompactage de 
I'archive, si vous n'avez pas de disque dur, 
copiez le tiroir Twinz sur une disquette 
vierge, puis re-initialisez I'Amiga avec votre 
disquette Workbench habituelle. Demarrez 
alors TwinzPro depuis sa propre disquette, 
ce qui vous obligera a jouer au grille-pain 
si vous n'avez qu'un seul lecteur de dis- 
quettes... 

AmiCDFS 2.20 (Workbench 2.1+) 
Si vous avez un lecteur de CD-Rom 
connecte a votre Amiga, la question du 
meilleur systeme de gestion de fichiers 
s'est sans doute deja posee a vous. Le 
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Les icones par I'ASOO sont dans le tiroir "WB1 .3 



AmiCDFS une Ms decompacte. 
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manuellement, consultez attentivement le 
fichier AmiCDFS. guide pour de plus 
amples informations sur la demarche a 
suivre (vous verrez, ce n'est pas tres com- 
plique). 



AmiCDFS est livre avec un player de CD audio. 



QU'&TCE 
QU'UiO, 



choix qui vous est offert, bien que limite, 
est de qualite : a ma gauche, le logiciel 
commercial AsimCDFS, excellent et bourre 
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Pensez a montrer tous les fichiers 



d'options et d'outils complementaires ; a 
ma droite, le shareware AmiCDFS, ancien- 
nement AmiCDRom, non moins excellent, 
mais legerement moins 
complet. 

AmiCDFS se veut etre 
compatible avec tous les 
controleurs Scsi ou Ide, 
ainsi qu'avec une vaste 
majorite de lecteurs de 
CD-Rom. L'auteur clame 
egalement, tableau 
comparatif a I'appui, 
que son logiciel est le 
plus rapide de tous, 
domaine public et com- 
mercial confondus. On 
veut bien le croire ! 
Avant ('installation, qui 
doit etre accomplie 
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Damned 



Les stocks mondiaux de disquettes DD 
s'epuisant peu a peu, on prend ce qu'il 
teste : ne vous souciez done pas de 
I'inscription "Dos formatted", la 
disquette Dream est bel et bien prevue 
pour I' Amiga. Pas de panique, done, tout 
va bien. Cool. Relax. 



La Disquett 







de d'emploi 



1) Profegez la disquette Dream centre 1'ecriture. llfaut pour tela que la languette de protection, situe dans le coin supe'rieur 
droit de la disquette, soit en position haute (en d'autres termes : que 1'on puisse voir a trovers). 

2) Avant toute manipulation, realisez une copie de sauvegarde de la disquette Dream. Si vous hesitez sur la marche a 
suivre, consultez- "Le Guide de 1'Utilisateur du Workbench ". Ranges, ensuite la disquette Dream originate dans un endroit 
sur, et n 'utilisez plus que la copie. 

3) La disquette Dream est amorcahle : vous pouvez I' utilise! pour initialiser votre Amiga, mais ce n 'est pas ohtigatoire. 
(."est cependant ce que nous vous recommandons defaire si avez une configuration mini male : pas de disque dur, un seal 
lecteur de disquettes. 

4a) En Workbench 2. ou supe'rieur, pour decompresser les programmes de la disquette, il suffit de double-cliquer sur leur 
icone. Le selecteur de fichiers standard de I 'Amiga s 'ajfiche, grace auquel vous pouvez choisir la destination du 
decompactage. Si vous avez un disque dur, choisissez un tiroir quelconque de votre partition "Work:". Si vous avez un 
second lecteur de disquettes, inserez-y une disquette fraichement formatee et selectionnez-la. Si vous n'avez ni disque dur, ni 
second lecteur, cliquez simplement sur "Ok" pour conserver le reglage propose par defaut ("Ram disk:"), puis, a la fin du 
decompactage, copiez le tiroir decompresse sur une disquette vierge. 

4b) En Workbench 1.3, utilisez a la place les icones situees dans le tiroir WI31.3. Les programmes sont toujours 
decmnpactes dans le Ram Disk, vous devrez done les recopier soil une disquette vierge, soit sur votre disque dur. 
4c) Attention : decompresser un programme dans le Ram Disk utilise enorme'ment de memoire vive. Si votre Amiga n 'est 
equipe que de 512 Ko, le message "Ram Disk is full" risque d'apparaitre. Avec certains "gros " logiciels, ce probleme pent 
egalement se poser sur les Amiga equipe d '1 Mo. Dans ce cas, la seule solution restante consiste a desarchiver manuellement, 
depuis une/enetre Cli ou Shell, le programme desire. 

5) Bien que nous apportions le plus grand soin a sa realisation. Dream decline toute responsabilite quant au content/ de la 
disquette et aux problemes qui pourraient resit Iter de son utilisation. 

6) Vu le nombre important de disquettes que nous dupliquons chaque mois, il pent arriver que quelques unes d'entre elles 
echappent au controle de qualite que nous nous imposons. Cela peut se traduire par un message d'erreur de la part de 

1' Amiga lots de la copie de la disquette. Dans ce cas, et dans ce cas uniquement, renvoyez votre disquette originate, 
accompagnee d'une enveloppe timbree a 4,20 F et auto-adresse'e (les enveloppes matelassees assurent une meilleure 
protection) a 1'adresse suivante : Dream I Disquette en panne, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. Apres examen 
et confirmation de I'origine de la panne, nous procederons a une echange gratuit et immediat de la disquette defectueuse. 



Les feux de la rampe 

Vous voulez etre celebre ? 
Pourquoi ne pas diffuser vos 
programmes sur la disquette 
Dream ? Les oeuvres 
selectionnees gagneront un 
abonnement d'un an a 
Dream ainsi que I'estime de 
toute la communaute Amiga 
francophone I 
Envoyez vos jeux, utilitaires, 
musiques, demos... sans 
oublier vos coordonnees et 
un petit mot nous autorisant 
a mettre votre creation sur 
la disquette) a : 
Dream - Concours disquette 
21, rue Notre-Dame de 
Nazareth 75003 Paris 
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L installer d Amiga technologies, la 
toute derniere version de 
I 'Indispensable reqtools. library, deux 
feux et quatre utllltalres : la dlsquette 
Bis de ce numero peut entrer dans le 
livre des records, dans la rubrique "la 
dlsquette Amiga francalse la plus top- 
del I re du monde". 

La disquette contient done en tout 
huit archives au format Lha. 
Reportez-vous au mode d'emploi de 
la disquette de couverture (page 7) pour 
de plus amples informations sur la proce- 
dure de decompactage. Pas de panique, 
zen, on respire, e'est extremement simple, 
meme un Pciste pourrait y arriver... 



ment autrement que de la maniere dont 
nous vous le presentons : sous forme d'ar- 
chive complete. II n'est done pas rare de 
voir de ci, de-la, des programmes, princi- 
palement des sharewares, distribues avec 
un script d'installation, mais pas 
d' Installer... Heureusement, Dream est la. 
Une fois I'archive decompressed, il vous 
suffit de copier le programme Installer soit 
dans le repertoire c: de votre disquette 
Workbench (systeme 1.3), soit dans le 
tiroir Utilities (systemes 2.0 et superieurs). 
Attention, le fichier est depourvu d'icone 
et n'est done visible qu'en utilisant I'op- 
tion "Montrer/Tous les fichiers" du menu 
"Fenetre" du Workbench. Les program- 
mers apprecieront de trouver egalement 
la documentation originale qui explique 
tout sur la maniere d'ecrire des scripts 
pour V Installer. 




Les 8 archives de la disquette bis. 

Installer 43.3 

(Tous les Amiga) 

Et si je vous disais que Commodore n'a 
pas fait que des betises ? Par exemple 
et par le plus beau des hasards, Vlnstaller 
est justement certainement Tune des 
meilleures idees du defunt papa de 
I'Amiga. Pour resumer, Vlnstaller - au fait, 
prononcez "installeur", comme en fran- 
cais - est un outil de standardisation des 
procedures d'installation des applications 
Amiga. II fonctionne sur tous les Amiga et 
avec toutes les versions du systeme. Le 
probleme, e'est que ce programme fait 
I'objet d'un copyright (dorenavant detenu 
par Amiga technologies), et, sauf accord 
de licence, ne peut Stre distribue libre- 
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Installer sur Amiga. 

ReqTools 2.6 

(Wb2.1+) 

Depuis que Nico Francois a arrete tout 
developpement sur Amiga, on n'es- 
perait plus voir de nouvelles versions de 
PowerPacker ni de la Reqtools. library debar- 
quer un jour dans le domaine public... 
Mais voila-t'y pas qu'un beau jour, un cer- 



Un jeu tres hexagonal I 

tain Magnus Holmgren surgit et decida de 
prendre le relais. Depuis, la ReqTools a 
quelque peu evolue, et Magnus travaille 
d'arrache-pied sur une version 3.0. 

SpaceWar(Wb2.J+) 
Dans ce petit jeu ecrit en Blitz Bask, deux 
joueurs s'affrontent et essaient de se 
detruire I'un I'autre. Mais tous les deux 
doivent faire attention aux meteorites qui 
se baladent dans I'espace infini... 

Hexagons (Wb 2.1+) 
Une tres interessante variation de Tetris, 
qui se joue avec des briques aux formes 
hexagonales. Difficile et enervant a sou- 
hait, Hexagons est le digne successeur du 
celebre casse-tete sovietique. 

Interplay 4.1 (Wb 3.0+) 
Non, ce n'est pas un jeu I Interplay est un 
player de CD audio, specialement adapte 
a I'Overdrive CD d'Archos, mais qui, si 
Ton en croit les auteurs, devrait s'adapter 
parfaitement a n'importe quel autre lec- 
teur Scsi. 



Pour recevolr la seconde disquette Dream Bis : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible ; 

• joignez un cheque ou un mandat de 15 francs pour participation aux frais de 
duplication et de port, a I'ordre de Fds (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez le tout a Fds/Dream, 82, rue de Sailly, BP 134, 59453 Lys Lez Lannoy Cedex 

Pour tout renseignement, appelez le (16) 20 02 06 63 de lOhOO a 18h00 uniquement. 
Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour The CD, les coupons de 
s'envoient pas a la mime adresse ! 
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Oui ! Je desire recevolr la deuxieme disquette Dream 31 bis. Veuillez trouver 
ci joint un cheque de 15 francs a I'ordre de Fds. 

□ Madame □ Mademoiselle Q Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

}e possede : 

Q Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 
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Disquette 



Les mois se suivent et les 
mega-octets consacres exclu- 
sivement a I'Amiga ne ces- 
sent de se rajouter sur notre 
CD-Rom ! Ce mois-ci, nous 
vous offrons meme un petit 
bonus : la premiere partie 
d'une compilation exclusive 
reunissant toutes les contri- 
butions de nos lecteurs a la 
disquette de couverture. 
Attention, ces programmes 
sont absolument inedits ! 

Tiroir Demos 

Dream vous propose ni plus ni moins que 
15 fichiers regroupant des tonnes de 
demos, pour repousser toujours plus loin les 
limites de votre Amiga. Les incontournables 
du mois sont notamment les trois mega- 
compilations des groupes Bou, Trs et Cubi. 

Tiroir Disque 

La toute derniere version de I'un des deux 
meilleurs anti-virus sur Amiga : Virus Z ! 

Tiroir Emulator 

Attention, ce mois-ci votre Amiga va 
exploser avec ces emulateurs haut de 
gamme : la toute nouvelle version de 
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Lancez Windows avec PCTask ! 



Shapeshifter (3.5), Ie meilleur emulateur 
Macintosh au monde, la demo tres atten- 
due de Pc-Task pour transformer son 
Amiga en compatible Pc et la derniere 
mouture de Magic 64, Ie plus fidele des 
emulateurs C64. On trouvera egalement 
St4Amiga, un logiciel permettant de lancer 
les executables Atari St sur Amiga et un 
pilote permettant de brancher une souris 
de type Microsoft. 

Tiroir Imprimer 

Tous les nouveaux pilotes et les derniers 
gestionnaires pour utiliser au mieux les 
imprimantes Canon, Hp et Epson, soit 
plus de 1 1 logiciels importants. 

Tiroir Internet 

Amosaic vous semble un peu vieillot ? 
AWeb ne vous convient pas ? Essayez 
Voyager ! Un navigateur qui vient de faire 
son apparition pour surfer au mieux sur 
les pages Web du Net ! 

Tiroir Jeux 

Une surprise pour cet ete ! 



Pour recevoir "The CD" de Pc team n°15 : 

• completez Ie bon de commande ci-dessous de maniere lisible ; 

• joignez un cheque ou un mandat de 20 francs pour participation aux frais de 
duplication et de port, a I'ordre de Posse Presse (pas d'eurocheques) ; 

• envoyez Ie tout a Dream/The CD, 21, rue Notre-Dame de Nazareth, 75003 Paris. 

Pour tout renseignement, appelez Ie (1) 48 87 60 11, de lOhOO a 18h00 uniquement. 
Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour la disquette Bis, les coupons 
de s'envoient pas a la mime adresse ! 
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Oui ! Je desire recevoir Ie CD Team n 15. Veuillez trouver ci-joint un cheque de 20 francs 
a I'ordre de "Posse Press". 

□ Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Norn Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

je possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 3 Amiga 1 200/4000 
3 lecteur CD/CD-32 □ Pc 



Ce tiroir lecteurs, que des tops ! 

Tiroir Lecteurs 

Ce tiroir contient I'equivalent de 25 dis- 
quettes I Chaque fichier Dms (qu'il faut 
decompresser en tapant Dms Write <nom 
du fichieo) correspond en fait a un pro- 
gramme (jeux, utilitaires, musiques, etc.) 
envoye par nos plus fideles lecteurs. Si ca 
se trouve, Ie votre y est peut-etre ! 

Tiroir Utils 

Tous les meilleurs utilitaires pour customiser 
au mieux votre Workbench. On y trouve, 
entre autres, Fast Bit pour accelerer I'affi- 
chage de I'Amiga, Muijoin pour compresser 
et decompresser des fichiers multi plates- 
formes, Cdda-gui pour ecouter vos CDs 
audio comme si vous utilisiez une chaTne 
hi-fi et I'incontournable Atapi.device. 



.ode d'emploi 



Le CD-Rom que nous vous proposons sur 
coupon est celui du magazine Pc team. II 
contient d'une part des programmes Pc 
inutilisables sur Amiga, et d'autre part 
des sons, des modules, des images et des 
animations exploitable sur Amiga (avec 
les logiciels appropries). Mais surtout, II 
renferme un repertoire exclusivement 
consacre a I'Amiga ! 

Pour exploiter The CD sur un Amiga, 
quelques considerations sont a prendre 
en compte : 

• Aucun fichier ni repertoire de The CD ne 
comporte d'icone, pas meme le repertoire 
Amiga ; il convient done d'utiliser la 
commande "Montrer/Tous les fichiers" 
du menu "Fenetre" du Workbench 
("Show all files" du menu "Window" 
pour les versions anglaises) ; 

• A de rares exceptions pres, les 
programmes de The CD sont compresses, 
ce qui signifie qu'il faut leur rendre leur 
faille originate. La commande a utiliser 
est LHa ou DMS, suivant le type du 
fichier considere. 
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Actualites 



Bob Ricard au rapport 

La chronique des oppresses, des desesperes, 
des noiseens et autres montreuillois, des 
creatures de Roswell et des futurs militaires. . . 
Bob Ricard est la, fidele au poste, la verve en 
alerte et la langue bien pendue. 

De deux choses I'une. . . Soit je suis le dernier des imbe- 
ciles (et c'est une hypothese qu'il ne faut pas necessai- 
rement ecarter), soit c'est Dutronc qui avait raison : "on 
nous cache tout, on nous dit rien". Non, parce que bon, j'avais 
cru comprendre qu 'Amiga technologies travaillait dans son coin 
sur un nouvel Amiga a base de PowerPC, tout ca, que ca allait 
etre genial, qu'on allait leur f outre la patee, a ces idiots de Pc- 
istes et autres mac-trues. Et voila-t-y pas que paf, on apprend 
coup sur coup que c'est pas At qui developpe mais des societes 
externes (Phase 5, entre autres), puis que Viscorp rachete 
I' Amiga et abandonne tous les projets en cours, et enfin que 
mime le choix du PowerPC pourrait etre remis en cause ! Alors 
franchement, je pose la question : de qui se moque-t-on ? 
Bon, je veux bien admettre que Viscorp a repris une entreprise 
empitree dans les difficultes et qu'elle a ses propres projets 
qu'elle doit mener a bien. . . Mais a force de declarations contra- 
dictoires, on en arrive a se demander ou est le lard et ou est le 
cochon (on pourra tout de mime se rassurer a la pensee que 
ces deux-la ne font desormais plus partie d 'Amiga technologies). 
Au moins, s'il y en a un qui est tranquille dans I'histoire, c'est 
bien le p'tit pere Manfred Schmidt : il a beau s'itre debarrasse 
d'une bonne partie de ses actions Escom, il lui en reste tout de 
mime assez pour aborder I'avenir avec un certain optimisme - a 
condition cependant que la campagne de restructurations 
engagee chez le constructeur choucroutovore porte ses fruits, 
mais avec 40 millions de dollars en poche, je ne vois pas trop de 
raisons de s 'inquieter pour eux. . . 

Mais revenons a des preoccupations plus terre a terre. je pense 
aux milliers d'utilisateurs a travers le monde, et plus speciale- 
ment en France, qui se sont fait entuber a sec en achetant pour 
leur 1200, une carte acceleratrice de marque Cvp. A I'epoque, 
pas de probleme, e'etait la meilleure du marche, Cvp marchait 
tres fort et OS, I'importateur bordelais, assurait un Sav de 
bonne qualite. Mais aujourd'hui, les choses ont change : Cvp 
n'existe plus (malgre une tentative de reprise des produits par 
une boite allemande) et C/5 ne donne plus que dans le Pc. 
Conclusion : mon petit cousin qui cherche une barrette de 4 Mo 
pour son A1230 Turbo II, se retrouve le bee dans I'eau, 
condamne a eplucher les petites annonces de Dream dans I'es- 
poir de denicher la perle rare. Moralite de I'histoire : avant que 
d'acheter un materiel quelconque, assurez-vous qu'il se confor- 
me a un standard etabli et viable, sinon vous risquez de vous 
retrouver fort depourvu lorsque la bise sera venue. 

Bob Ricard 



CHICAGO. TON UNIVERS IMPITOYABLE. 



Viscorp accueille trois 
nouveaux associes ! 



Le nouveau proprietaire de 
I'Amiga vient en effet d'an- 
noncer que son conseil d'ad- 
ministration serait dorenavant 
compose de trois sieges sup- 
plementaires, sur lesquels 
messieurs Robert Wussler, 
King R. Lee et Robert Reid 
pourront poser leurs seants. 
President du groupe Wussler, 
Robert du meme nom est 
passe entre autres par chez 
Turner broadcasting system 
(la maison-mere de la chaine 
cablee Cnn), Cbs television 
network et Cbs sports divi- 
sion. King R. Lee etait aupara- 
vant Directeur general de 
Quarterdeck corporation, 
societe connue pour son acti- 
vity dans les reseaux Intranet 



et Internet. Quant a Robert E. 
Reid, il conclut ainsi quarante 
annees de presidence d'Engis 
corporation, specialisee dans 
la production d'outils de pre- 
cision a base de diamant. 
Ces trois nouvelles tetes a 
celle de Viscorp, denotent la 
confiance qu'ont les ameri- 
cains dans cette pourtant 
toute jeune societe. Voir ainsi 
les anciens presidents de Cbs 
et de Quarterdeck s'interesser 
a son activite est egalement 
bon signe... du moins en ce 
qui concerne I'Ed. II ne reste 
qu'a esperer que ces oiseaux- 
la n'ont rien contre I'Amiga 
en tant qu'ordinateur person- 
nel... 
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Final Writer arrive sous 
Windows 95 ! 
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So what is a small word processing company like SoftWood doing in the big Win95 world' 
Good question After all. Microsoft WordfTM) and WordPerfect(TM) have every feature a per- 
son would ever want or need in a word processor, don* they? Yes, well, maybe Anyway, the 
intent of this page is to introduce Final Writer to you, and let you know how to obtain a fr e* 
ropy for your own personal use 



Till to mt/ 



SoftWood's goal is to offer a powerful, low -cost alternative to the mainstay word processors on 
the PC, have fun, and survive in business doing it Will we be successful? Whoknows All that 
is certain is that we have invested two and a half years of our lives developing our product in the 
hopes that Wm95 users will like our approach to word processing 

I 



f 
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Comme quoi tout arrive I 

Softwood, editeur de Final writer, I'un des meilleurs traitements 
de texte de I'Amiga, annonce le portage de celui-ci a I'environne- 
ment Pc. Final writer pour Windows 95 est en cours de realisa- 
tion, et devrait etre rapidement mis a disposition de nos amis 
Pcistes. En attendant, une version demo est recuperable en tele- 
chargement sur le site Web de Softwood : http://www.soft- 
wood.com/. 
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CURE DE PHOSPHORE 



Rigole A Moitie 



L'excellent fanzine Ram, dont nous vous entretenons reguliere- 
ment dans nos colonnes, prend de la bouteille et lance a partir du 
mois de septembre, une nouvelle formule, plus etoffee : 12 pages 
A4 en bichromie, bourrees d'informations et d'articles de fond. Le 
rythme de parution et le prix restent inchanges, mais une nouvelle 
offre d'abonnement sera proposee, plus avantageuse. 
Les Editions de la Chaise, 31 1 60 Arbas. Tel.: 61 90 1 6 66. 



EAGLE TRES FORT 



La Tour d'aigle 




L'allemand Eagle computer a conclu un accord de licence avec 
Amiga technologies, qui lui permet de transformer des Amiga 4000T 
en Tower 4000 TE. Globalement, la machine est la meme (carte- 
mere, souris, clavier...), mais Eagle 
propose a ses clients, des configura- 
tions "a la carte" : vous voulez gros 
un disque dur, un peu plus de 
memoire, ou une carte acceleratrice ? 
II suffit de demander ! Et en plus, 
Eagle computer propose une offre 
de reprise de votre ancien Amiga 
500 ou 1200 pour tout achat d'un 
Tower 4000 TE. Dans de telles 

conditions, qui peut encore hesiter ? 
Les aigles du desir. ^ r 



ADFI MA TANTE EN AVAIT. 



Encyclopedic Adfi : les 
nouveautes de I'ete 

"Le tome 2 dedie au materiel sort le premier aout. Les autres 
tomes actuellement en ecriture sont un tome sur ARexx, un autre 
sur le Dos et un autre sur I'interface graphique. 
Chacun de ces tomes comprend des explications ainsi que des 
sources utilisant le langage le plus adapte au sujet traite. Le Dos 
utilise par exemple surtout le Storm c tandis qu'Exec utilise la pre- 
sentation du C pour la description des structures, et Hisoft devpae 
3.50 pour la programmation. Avec I' Encyclopedic, les edition Adfi 
ont souhaite donner a I'utilisateur Amiga un puissant outil d'aide a 
la connaissance par une synthese et une mise a jour constante de 
tous les ouvrages existants. L'ouvrage integre les toutes dernieres 
informations programmeur disponibles. Lors de chaque edition, 
toutes les nouveautes et corrections parues entre temps sont ega- 
lement integrees. Beaucoup apprecieront aussi I'un des autres pre- 
cipes majeurs retenus : tout doublon avec I'un des autres ouvrages 
des editions Adfi est systematiquement elimine ; I'utilisateur n'a 
pas a payer du remplissage ! Insistons sur un autre point important : 
cet ouvrage ne s'adresse en aucun cas a un debutant. 
L' Encyclopedic Adfi s'adresse soit a un public averti soit a un pro- 
grammeur connaissant deja les rudiments du systeme. Le lecteur 
dispose ainsi d'un puissant outil de plaisir pour devenir I'un des 
precurseurs du Power Amiga de demain". 



VROOM VROOM 



Renault F1 
s'affiche 
sur le Web 

Renault F1 vient d'ouvrir son 
propre site Web, en collabora- 
tion avec Crolier interactive (le 
papa du Club internet), consa- 
cre a toute la Formule 1, ses 
ecuries et ses pilotes, qu'ils 
soient ou non motorises par 
Renault. Echos du paddock, 
resultats des essais, perfor- 
mances enregistrees lors des 
precedents Grands prix sur le 
meme cir- 
cuit, com- 
mentaires 
des techni- 
c i e n s e t 
ingenieurs 
sont les principales rubriques 
du sommaire. Un jeu vient 
ajouter une dimension ludique 
au site, jeu qui consiste pour 
I'utilisateur, jusqu'a 15 
minutes avant chaque Grand 
prix, a donner le classement 
des six premiers pilotes. Ces 
pronostics servent a calculer 
en direct et temps reel la cote 
des pilotes, et a etablir un 
Championnat mondial des 
pronostiqueurs, en parallele 
avec les deux Championnats 
de la Formule 1 (pilotes et 
constructeurs). 

Web : http://www.RenaultF1 . 
com/. 



RENAULT 

Fix 



QUADRUPLE 
CHAMPION 
DU MONDE 



• Sony fait du Modem 

Un nouveau modele V34 (28 800 
Bps) vient completer la gamme 
existante. II s 'agit d'un modem-fax 
se presentant sous la forme d'un 
dottier externe etfourni avec 
I'inrcttable Winphone de Bvrp, 
ainsi qu 'avec une offre d'acces a 
Msn (le reseau Microsoft), 
Wanadoo (France telecom) et 
CompuServe. Le tout sous 
Windows, Hen enfendu, etpourun 
prix d'environ 1 ZOO francs. 

• Shuttle your mouth ! 

Toujours c/iez Eagle computer, 
decidement ties productif ce mois-ci, 
la carte Shuttle donne a l'A4000 
jusqu 'a 8 bus Zorro III, 6 bus Isa, 
3 bus Pci et 2 bus video. Pas tout 
(a en meme temps, ne revez pas, 
tela depend de la version de la 
Shuttle, mais avouez que ca teste 
tout de meme inte'ressanf. Allez, 
avec un peu de chance, on ne 
devrait pas trop tarderd la voir 
debarquer en France. . . 

• Stars & Couronnes 

Samsung electronics a inaugureen 
Angleterre le 28 rnai dernier, son 
nouvel Institut de recherche europeen 
(Ire, pas de quoi se mettre en 
colere. . .). Un investissement de 20 
millions de Livres sterling aura e"ti 
necessaire a sa creation, une pave 
dans la mare des 450 millions 
annonces en octobre dernier, alors 
que la mother queen Elizabeth II 
herself inaugurait le site industriel de 
Wynyard park, dedie a ux moniteurs 
Pcetaux fours a micro-ondes 
(aucun rapport de cause a effet). 



Vous appreciez les emulateurs, ces programmes qui permettent a un 
ordinateur de se prendre pour un autre... He bien, vous serez ravis 
d'apprendre que la societe Acbm a pense a vous, et edite un CD-Rom 
baptise Emulator : the universal computer, qui n'est rien moins 
qu'une compilation de presque tous les emulateurs disponibles dans 
le shareware. Les nostalgiques des 8 bits des annees 80 seront 
particulierement contents de retrouver pele-mele des emulateurs 
Acorn Bbc, Amstra Cpc, C64, Atari 400 XI, Zx 81, Thomson To7, et 
j'en passe et des meilleurs. Tous sont fournis en plusieurs versions 
(Amiga, Ms-Dos, Mac, Unix...) avec les outils necessaires pour les 
transferts des jeux et programmes divers depuis les ordinateurs 
originaux. Plus fou encore, la presence inattendue d'emulateurs de 
calculatrices, de microprocesseurs, et meme d'imprimantes ! 
Acbm, 53, rue Jules Michelet, 92700 Colombes. email : 
acbm@isicom.fr. 
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auss 



▲ Bonne chance ! 

A peine avail- il demissionne de 
chez Amiga technologies, que 
Gilles Bourdin e'tait embaiiche 
par Sea/a pour devenir le 
responsable des relations 
publiques de leur nouveau bureau 
en Allemagne. On lui souhaite 
evidemment de connaittr a 
F ram furl, la meme reussite ijii 'a 
Benshcitit. 

▲ Faire-part 
Toujours dans la rubrique 
Carnet Rose, notre collaborateur 
et ami Gem aura profile de at ete 
pour dire tin "out" enthousiaste a 
sa promise, la rhanuanle 
Florence. Toute I'e'quipe de Posse 
Press souhaite aux deux 
tourtereaux tout le bonheurdu 
monde. 



LA STIMULATION PAR L'EMULATION 



▼ La France avance 

Attention, I 'Academic francaise a 
parte : dore'navant, on ne dit plus 
"un CD-Rom", mats "un 
cederom ". He out ! La 
francisation de eel acronymc 
anglo-saxon est sans aucun dome 
un grandpas en avant dans la 
defense de cette noire belle langue 
de Moliere, surtout dans un 
milieu technologique a forte 
dominance americaine. 
Remarquez, seule I'orthograplie 
est concernee, la pronunciation 
reste inchangee. Prochaine etape : 
cm restaurant rapide, ne 
demandez plus "un cheeseburger" 
et "un coca ", mat's "un pain 
multi-tranche avec viande grillee, 
fromage fondu, sauce tomate et 
salade", et un "rafraichissement 
au cola avec des bulks ". 



ShapeShifter n'a qua 
bien se tenir 



Les possesseurs d'Amiga 1200 vont etre contents : Emplant, I'emu- 
lateur universel de Utilities unlimited, arrive enfin dans sa version 
Macintosh sur leur machine preferee, et avec des specifications 
techniques qui font rever : utilisation de ROMS Mac 256 Ko, 512 
Ko et 1 Mo ; support pour les modes 2, 4, 8, 16, 256, milliers et 

millions de couleurs, 
grace a un habile 
bidouillage des chips 
Aga ; support des dis- 
quettes Mac double- 
densite et haute-densite 
(un lecteur HD est evi- 
demment necessaire) 
ainsi que des disquettes 
Amax et Emplant 4000 ; 
support direct du CD- 
Rom ; compatibilite 
avec tous les processeurs, du 68020 au 68060, et utilisation du co- 
processeur mathematique s'il est present ; utilisation d'Akiko pour 
la version CD-32 plus Sx-1 ou Sx-32... Jusqu'a 6 fenetres Mac peu- 
vent etre ouvertes sur un ecran Workbench en 256 couleurs, mais 
evidemment, bonjour la consommation de memoire... 
Un element de cette description attire immediatement I'attention : 
"support des modes milliers et millions de couleurs du Macintosh, 
grace a un habile bidouillage des chips Aga". La rumeur d'une telle 
possibility courait depuis longtemps, mais Utilities unlimited 
semble etre le premier a avoir su la mettre en oeuvre. 
Les tests effectues par Uu donnent - on s'en doutait - Emplant lar- 
gement gagnant devant ShapeShifter, son concurrent shareware. 
Quoiqu'il en soit, e'est sans aucun doute une nouvelle guerre qui 
se declare la... 

A noter enfin qu' Emplant 1200 se presente sous la forme d'une 
carte Pcmcia : il devrait done etre impossible de I'utiliser conjointe- 
ment avec un autre peripherique occupant le meme port 
(Overdrive, memoire flash, etc.). A moins qu'un autre "habile 
bidouillage" ? 




Pour ne pas tester Emplant. 



C'est pas des 
Masnieres... 



Une coquille s'est sournoisement glissee dans les actus de Dream 

29 : la party organisee les 2, 3 et 4 aout prochains a Masnieres, 

dans le Nord, est I'oeuvre du groupe Bugs (avec un seul g) et non 

celle de I'association bordelaise Buggs (avec deux g). Attention 

done a ne pas confondre les deux, Masnieres se situant tout de 

meme a presque 1 000 Kms de Bordeaux... 

Rappelons que le prix d'entree a ete fixe a 1 50 francs, et que les 

heureux laureats des differents concours se verront remettre de 

nombreux lots, dont des abonnements a Dream. 

Pour en savoir plus, contactez Sebastien Garcia a Masnieres, au 

(16)27 37 54 34. 



Surfez sur 
le lac 
Leman 

Pour faciliter I'acces a Internet 
depuis la Suisse francophone, 
le distributeur numerote Relec 
a conclu un accord de partena- 
riat avec le fournisseur secret 
Management & communica- 
tions sa (menet). Le kit @-Net 
d'Almathera et Phoenix Dp 
(voir Dream n°28) a speciale- 
ment adapte pour I'occasion, 
et comprend une offre d'essai 
gratuite d'une duree d'un mois. 
Pour nos amis d'outre-fondue, 
rappelons que Mcnet possede 
deja des points d'acces dans 
les villes de Berne, Bulle, 
Fribourg, Geneve, Lausanne, 
Morat, Neuchatel, Payerne, 
Romont, Vevey et Chamoson. 
Relex, Village du Levant 2B, 
CH-1530 Payerne, Suisse. 
email : relect@mcnet.ch. 



SOIREE DEMO CHEZ BORIS 



L'endroit 
oil qu'il 
faut y etre 

L'association loi 1901 Eagles 
organise pour la quatrieme 
annee consecutive et a Mont 
de Marsan (Landes), la Place 
to be, demo party legale et 
multi-plates-formes (Pc, 
Amiga, Atari...) au cours de 
laquelle des programmeurs, 
graphistes et musiciens se 
retrouvent et s'affrontent dans 
de nombreux concours, et ce, 
durant 101 heures non-stop ! 
Le depart de la competition 
sera donne le 22 aout, et le 
prix d'entree est fixe a 70 
francs avec reservation, ou 
1 00 francs sur place. 
Association Eagles, jean- 
Philippe Salliere, Lieu-dit "le 
Trouilh", 40090 Bougue, ou 
par Internet : http://www.ima- 
ginet.fr/~dadu/. 
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GRAND 



CDNCOURS 



LE COB AYE 




DREAM VOUS INVITE A UN VOYAGE EXTRAORDINAIRE, 
EIXITRE LE VIRTUEL ET LA REALITE 

Repundez a la question suivante et gagnez 2D entrees gratuites 
pour aller voir LE COB AYE 2 (valables dans toute la France) et 35 tee-shirts... 

Duel est le nam du demi-Dieu cgbernetique dans LE CDBAYE 2 ? 

• Peter June ■ Walker 




Extralt du reglement : Les reponses, av«: les coordonnees completes du participant dorvent parvenir six papier lion? ovant le 30 aout 1996 mlnult [cachet de la paste fatsant fnl) a ladresse 

suivante : Posse Presses - 21. rue Notre Dame de Nazareth - 75003 Pans. Les gagriants seront designes par un tirage au sort parmi les bonnes reponses. et serunt avertis par cornier. Le 

regjement est dlsponlble sur demande Chez Posse Press - Z\. rue Notre Dame de Nazareth ■ 75003 Paris. Valour des lots i la place de cinema [40 francs] : le tee-sliirt [100 francs] 
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THE NEXT GENERATION 



Une nouvelle phase dans 
I'avenir de I'Amiga 



Parmi les nombreux accords conclus entre Amiga technologies et 
les differents acteurs du marche Amiga, le plus important et le plus 
prometteur est sans aucun doute celui signe avec Phase 5 digital 
products, constructeur allemand de cartes acceleratrices, pour le 
portage de I'AmigaOS au PowerPC (voir aussi notre rubrique Pleins 
feux, pages 20-21). 

Oui mais voila, le rachat d'Amiga technologies par Viscorp semble 
avoir verse quelques gouttes d'eau dans le gaz entre les deux 
societes, au point que Phase 5 creait recemment la surprise en 
annoncant la nouvelle orientation qu'elle souhaite donner au pro- 
jet PowerUp : developper carrement un nouvel ordinateur compa- 
tible AmigaOS, qui devrait etre disponible au cours du premier 
semestre 1997. Wolf Dietrich, Directeur general de Phase 5 a 
declare : "/'/ est grand temps de penser a concevoir I'ordinateur du 
prochain millenaire. Nous avons vu trop de projets hesitants depuis 
quelques annees". 

Construite autour du Ppc 603e a 120 Mhz, cette nouvelle machine 
sera definitivement orientee multimedia : 1600x1200 pixels en 
millions de couleurs (24 bits) et en 72 Hz, sortie video et entree S- 
VHS, integration de puces Mpeg et 3D, son numerique de qualite 
CD (16 bits). Un controleur Fast-Scsi II, une interface reseau et une 
interface ISDN (la norme intemationale de communication nume- 
rique) viennent completer une description deja allechante. En 
I'etat actuel des choses, Phase 5 espere pouvoir proposer un syste- 
me complet equipe de 16 Mo de memoire, d'un disque dur Scsi 
d'un Co et d'un CD-Rom quadruple vitesse aux alentours de 3 000 
marks, soit a peine plus de 10 000 francs, et n'exclut pas qu'un 
modele dote d'un processeur a 150, voire 166 MHz, soit ensuite 
disponible dans pour le meme prix. 

Cote logiciel, Phase 5 developpe son propre logiciel systeme en code 
natif PowerPC, mais assurant la compatibilite binaire avec le couple 
AmigaOS 3 - Cybergraphx. Concretement, toute application Amiga 
actuellement capable de fonctionner avec une carte Cybergraphx, 
sera directement compatible avec la machine de Phase 5. 
Le plus interessant d'un point de vue commercial, est que le 
constructeur allemand n'est pas tout seul dans I'histoire. Le projet 
PowerUp (une carte acceleratrice pour Amiga a base de PowerPC) est 
plus que jamais d'actualite, et de nombreux developpeurs Amiga 
(Almathera, Maxon computer, Prodad, Softwood... pour n'en citer 
que quelques uns) ont d'ores et deja annonce leur intention de por- 
ter leurs produits au PowerPC, autant de logiciels qui seront done 
deja tout prets pour I'ordinateur de Phase 5. Mieux 
encore, Phase 5 a recu le soutien de Motorola, 
dont la collaboration entre tout a fait dans le 
cadre du programme de developpement du 
PowerPC. 

D'autres projets que ceux de Phase 5 sont 
egalement en preparation, notamment 
celui de Pios, une nouvelle societe formee 
par des ex-employes d'Amiga technologies dont 
ce cher bon vieux Peter Kittel. Mais de tous, celui 
de Phase 5 semble etre le plus concret, meme si 
I'incontournable Dave Haynie ne s'est pas gene 
pour emettre de severes reserves lors d'une 
recente conference Ire. 



■Teams' 
«RPEfi 




Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• Info ou intox ? 

A Rio de Janeiro, les inspeeteurs de polite vonl bientSt se retrain er stir In 
tonehe a cause d'une redoutable machine. Avec un fonetionnenient identique 
mix distributeurs d'argent, ret appareil permet de de'noneer un eriminel. et 
i nn he en prime quelques billets de banque, histoire de rerompenser le delateur. 
Tout eela reste evidemment nnonyme. autant d' ml leurs que pour les meeenes. 

• Nos z'amis les betes 

I 'n anglais deride de leguer son heritage (400 millions de francs)... A sou 
ehien ! Avant de mourir. il avail prerise qu avec ret a/gent on devait lui 
aeheter une nouvelle niche III 

• Corsica mon amour 

Le gouvernement recense routes les amies detenues par les parfieulieis. En 
Corse, on en de'nombre pour le moment 3000. De Id a dire qu 'il v a au mains 
une famille honnete sur Pile de beaute... 



Le coin des fanzines 



Amimag n"6 

"Le fanzine beige de I'Amiga number one" 
se porte bien, merci pour lui. Au sommai- 
re de ce numero, un dossier I'Amiga, 
pourquoi ?, des tests de logiciels Dp, des 
astuces pour tricher a Alien breed 3D 2 ou 
Robocop 3, et... la pin-up qui s'affiche en 
page centrale et en monokini. 
Amimag, B-1190 Bruxelles. 




Amiga illusion n°5 

Qu'on se rassure, ce n'en n'est pas une... Amiga illusion est I'emana- 

tion ludique d' Amiga zette 83, essentielle- 

ment dediee a I'Amiga, certes, mais qui 

n'hesite pas a aborder aussi le Pc, I' Atari st 

et les consoles (CD-32, Super nes, Mega 

drive, Playstation). Les mangas y trouvent 

leur place, et une nouvelle rubrique cultu- 

relle (cine-video, musique, lecture) y fait 

son apparition. 

Amigazette, c/o Ludovie Savelli, S3 130 La 

Garde. 

Autres frontieres n°2 

Le retour du fanzine associatif Amigaphile ! 
Du haut de ses 22 pages, Autres frontieres 
propose un nombre impressionnant de 
tests de logiciels shareware (la plupart en 
provenance des CD Aminet 10 et 11) ainsi 
que de quelques demos. Des trues et 
astuces divers et varies, des infos, des 
billets d'humeur... viennent encore agre- 
menter une lecture deja bien sympa- 
thique. 
Frontieres infonnatiques, 13006 Marseille. 




DREAM - N°31 - ]UILLET/AOUT 1996 



suppc>rtT^:(i6)42mo5.i5^ rrillco ^ P sHYnl-T^ishihii iirvn Minitel: 3615 i 

Ouvert tout I'ete meme les Week-End! L l '^'>-^' — L v.,Q U/iU — L MO 1, L HHtUWU FAX" (16) 42 76 1 



FFD 
1 8.70. 



(16) 
Cet ete F.F.D decuple ses investissements pour vous combler avec un festival; 
de nouvelles exclusivites toutes en francais mais aussi avec un nouveau 
service de credit et cartes bancaires aussi bien francaises qu'internationnaies. 
Sans oublier notre support telephonique gratuit: Vous nous laissez votre numero au 
(16) 42.09.05.15 et quel que soit votre demande nous vous rappelons gratuitement!!!g;giSZS. c JoySSS^- 
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Vidi Amiga 24RT Pro VF 

Le Seul Digitaliseur Video 24 bits 
Haute Resolution PAL-Y/C-NTSC et 
surtout VF garantie Secam Francais! 

D'un simple die digitalisez vos heros preferes dans n'importe quel mode graphique permis par votre Amiga y 
compris Ham8 et 24 bits. Dote d'une nouvelle generation de circuits, il est le seul digitaliseur video pour tout 
Amiga permettant de tres hautes resolutions jusqu'a 1400 x 600 en 24 bits! Notre VF vient d'etre adc 




Amiga permettant de tres hautes resolutions jusqu'a 1400 x 600 en 24 bits! Notre VF vient d'etre adaptee au 
standard Secam francais non permis par la Vo. Interface logicielle permettant de nombreux erfets et 
corrections des images avant et apres digitalisation. Possibilites d'animations. Circuit comportant sa memoire 
d'images si bien que vous n'avez absolument pas besoin de pause ou de stabiliseur! Prix public: 1990 FF TTC. 
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Directory Opus 5.5 VF 

Transformez radicalement votre WB par 
un WB intelligent et qui vous aide!!! 
Avec cette nouvelle version 5.5 VF 
Opus s'affirme en Rolls des WorkBenchs! 

Depuis un an et sous les innombrables suggestions de ses fans, Opus a beaucoup murri pour devenir veritablement 
maintenant le remplancant ideal du Workbench. Jugez plutot: Perfectionnement de la gestion des icones, extension de la 
technique du deplacer/poser, ajout de FTP/Internet directement sous Opus, ajout d'une foule de petits details qui simplifie 
la vie de I'utilisateur, revision du manuel. aide en ligne encore plus complete et comportant desormais un cours complet 
realise en francais par FFD sur I'Amiga a destination des debutants. Grace a la puissance du multitache de Opus vous 
pourrez suivre ce cours tout en effectuant les exercices qui vous feront decouvrir tous les elements de votre systeme 
Amiga. Fourni aussi avec MagicOpus (banques d'icones/boutons ravissantes). Version Francaise 5.5 complete: 690 FF. 
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PCTask 4.0 VF 



PCTask4 et Opus5.5 sont des exclusivites FFD. Les 
utilisateurs enregistres aupres de FFD recevront par 
courrier les offres de mise a jour. Toute autre offre 
en provenance d'autres societes ne serait pas legale 
et ne concernerait pas la VF. Contactez-nous si vous 
recevez ou si vous voyez une offre non signee F.F.D. 

PC sur Amiga. Voici qu'il permet 



Emulateur PC 486 - Windows 95 
Nouvelle Version Tant Attendue! 

etait deja le plus fiable et rapide des emulateurs 
desormais une emulation PC 486 et Windows 95 avec de nombreuses ameliorations de la 
vitesse interne et une meilleure gestion des CD-Roms et des cartes 24bis. PCTask tourne 
en parfait Multitaches dans votre Amiga et ne necessite aucune modification materielle. II 
utilise toutes les ressources et peripheriques que vous possedez deja. Word, Excel, 
Microsoft Office ont tous ete essayes avec un total succes. Ideal pour effectuer de la 
bureautique ou de la comptabilite sur votre Amiga grace au vaste choix qu'offre dans ce 
domaine le monde PC. VF complete pour tous modeles d'Amiga. Prix public: 990 FF TTC. 




CREATIONS 

Voici les meilleurs outils destines a vous faciliter votre 
travail de creation dans de tres nombreux domaines y 
compris la ou vous ne pensiez pas y trouver I'Amiga! 

♦ HiSoft Basic 2.5 VF: L;i ni Terence ties compilateurs Basic sur 
Amiga el le seul vrai 13;isic qui vous assure hi compatibility avec les 
Basic tics PC/Mac conunc le "QuickBasic" clc chez MtcroSoft. 
Enticrement en francais ei pour absolument lout Amiga: ! 190 FF. 

♦ OctaMED Pro 6.0 VF: "Un degre* de productivity rarement alteint 
rxir un softde musique sur Amiga" (test Dream). "Le plus complet logiciel 
de musique sur Amiga et ic mcillcur compromis Modules/Midi" lesi 
AmigaNews. 690 F seul ou bien ensemble avec notre VFde Aura: 1590 F. 

♦ Kit C VF: Tout le neccssaire pour debuter efftcacement en C sur 
10 disks tons en francais et conienant nos VF integrates du 
C-Manuci, des coinpilateurs et de tous les exemples. 500 IF. 

♦ GoldEd 3.3 VF: L'editeur de texte mondialemeni reconnu poursa 
flexibility a toute epreuve qui vous assisiera dans tous les domaines tie 
votre creativile: Tout langage de programmation, PAO, Impressions tie 
Icttrcs. rapports, theses etc. Pour tout Amiga WB2.0/3.0: 3(X) Vl\ 

♦ Kit PasTEX VF: Le tiaiiemem de lexte scientifique au complet 
ct prftt a 1'cmpioi sur 10 disquettes toutes en VI". Ideal aussi bien 
pour les tableaux, tommies que pour ('impression de simples leiircs 
ou de in6moires complete! Grace a la vectorisation P impression est 
absolument partaite quclque soit Pimprimante uiilisee! 500 rV. 

♦ Kit P.C.Q VF: Lc kit compilateur Pascal tour en francais ct pour 
lout Amiga. Nombreux exemples egaleinent tons iraduils. 250 FF. 

♦ M.U.I 3.3 VF: Le generateur d'interface graphique Ic plus 
complet et puissant sur Amiga. Sur 6 disks tous en VF. Prix: 4(K) FF. 

♦ TextPlus Pro 5.2 VF: Lc iraiieinent de lexte ulna performanl: 
Polices, couleurs, justifications ct Tormatagcs. publi postages, 
compatible Tex. Pour tout Amiga sous WB 2.0, 3.0 ou 3. 1. 250 FF. 

♦ Labo-lmprimantes VF: Un logiciel pour ediler, corriger ou 
adapicr parlaitcment vos pilotcs aux caracieristiqucs de voire 
impriinantc. Fourni avec tous les piloies actuels que vous pourrez 
modi tier scion vos gouts ct besoin! Solution itlealc pour toute 
impriinantc aussi bien matriciclle que Jet d'encre ou Laser. ISO VV. 

♦ T.U.F 2.3 VF: Le Traceur Universe! de Fonclions. 1-2-3D, 
coniques, spheriques, quadriques. caleuls de suites, integrates, 
de'rivees, transformer dc Fourier et Autocorrelations! Totafemenl 
nuilti Tenet res et multitaches, e'est vraiineut le plus complel el 
puissant traceur que vous pouvez trouver sur Amiga. ISO FF. 



maItrises 



Des utilitaires ultra-puissants pour vous simplifier lusage 
de I'Amiga et vous permettre une maitrise plus rapide et 
plus efficace de tout Pensemble de votre systeme! 

♦ Directory-Opus 5.5 VF: Bien au tlela du simple gestion n aire 
tie fichiers, il salt remplacer completement votre WB par un WB 
intelligent qui vous aide! InouY ct superbe! Prix public: 690 IF. 

♦ DirWork 2.1 VF: "Lc plus puissant pour faciliter vraiment 
votre utilisation tie P Amiga" (lest DReain), ("est le seul 
gesiionnaire tie fichiers que vous pouvez programmer exactement 
scion vos gouls et vos besoins. Pour tout tnotlele d'Amiga. 690 FF. 

♦ Tech#1&Tech#2 VF: Cours techniques sur la programmation 
des nouvelles bibliotheques de I'Amiga: Menus 3D, Gadtools, 
Taches, Exec etc. Realises par les conccpteurs meme dc I'Amiga ees 
coins sont exiicmement p£dagogiques, plein d'astuees et de 
nSv^lations inetJites. Toul a etc iraduil y compris les exemples. I80 FF. 

♦ Ortho 3.2 VF: Le Top de la correction ortnographique 
francaise avec plus tic 300 000 mots et conjugaisons ties verbes. 
Dictionnaires inotlillables a \olonte. Correction egaleinenl possible 
en temps reel: vous bipez voire texte et des qu'une erreur est 
deieeiee un bip vous en averii! Pour tout inodele d'Amiga: ISO FF. 

♦ C-Tutor VF: Tutoriel complet et exireniement pedagogitiue 
pour tout apprendre de la programmation en langage C Un 
ouvrage cnlicrcmcnt iraduit en francais sur 300 pages avec aussi 
sa disquette d' exemples en VF. Pour tout Amiga: 300 FF TTC. 

♦ Cours Arexx#1&#2 VF: Cours complets et integralemcnt en 
francais sur le langage Arcxx avec exemples associes et nombreuses 
extensions pour decouvrir et alter encore plus loin avec Arexx. 1 80 l 7 ]-. 

♦ Tutoriel OctaMED VF: Pour une maiirise partaite de la 
composition Musicale sur Amiga. II vous prend en main etape par 
elnpe jusqu'a la composition de voire premiere musique!!! Lc tout 
eniieremeiit en francais sur 3 disks+itnportant manuel imprimfi: 450 FF. 

♦ DiavolO 3.2 VF: Le plus liable et rapide des logiciels de 
sauvegarde sur Amiga. Fourni en VF complete el exclusive a 
F.F.D dont notre cnorme VF de Pensemble de compactage X.P.K 
ulilise par Diavolo. Ideal pour sauvegarder toutes partitions 
Amiga. PC et Mae. VF standard 450 \T: Diavolo Pro VF: 690 FF. 

♦ Carte AURA VF: Muftrisez la musique nuinerique de qualite CD 
I IiFi grace a la meilleure carte 16 bits pour tout Amiga 1200 ou 6(H). 
La scule qui tire profit de 1'ultra-rapidiie du port PCMCIA autorisanl 
le direct-to-disk. 1240 FF scule. Avce OctaMED Pro 6 VF: 1590 IT. 



DECOUVERTES 



Des logiciels complets qui vous apporteront I'acces a de 
nouveaux mondes si directement et si simplement avec 
votre Amiga que vous ne pourrez plus vous en passer r 

♦ PCTask4.0 VF: Le plus rapide et fiable des emulaieurs PC 
pour tout Amiga. A vous lous les logiciels sous MSDos et 
Windows sans aucune extension ni modification inalericllc de votre 
Amiga: PCTask ulilise tous vos peripheriques! Prix: 990 FF. 

♦ Art&Frontieres VF: Plus de 20 ensembles fractals accessibles par 
simples dies. Obienues grace a de nouvelles Tommies cxclusives, ce 
sont les plus belles ct lantastiqucs fractalcs que la science ait pu 
decouvrir a ce jour. Nominees MandelBrot Bulles, Feuillus ou 
Ovhides. ellcs vont jusqu'a renouveller totalemcnt le genre!!! Bien 
plus richc qu'un simple jcu ct accessible a partir de 8 ans, 
Art&Frontieres vous garantit des centaines d'heures de fascinantes 
et splendides decouvertes. Pour Amiga 1200 ou 4000.... 350 FF. 

♦ BigPlanet AGA VF: Mappcz vos images sur de tres belies 
spheres ct donnez leur ainsi le gout des croissants de iunes!!! 
Pre* visualisation des effets speciaux avec rcglage en temps rdel des 
rayons et ties angles dc rotation dc la source lumineuse ou des 
images mappees juscju'aux tics hautes resolutions et 16 Millions de 
couteurs!!! Pour tout Amiga 1200 ou 4000 au prix de 180 FF. 

♦ PovRay 2.2 VF: Decouvrez lc monde du Ray-Tracing et des 
images tie synihese. C'est desormais ires facile avec noire enonne VF 
de PovRay enticrement prete a Pemploi et pour lout Amiga. 3(X) FF. 

♦ AFont 4.12 VF: Ideal pour Ediler toutes vos iontes Amiga ct 
meme PC el r&discr dessus tous les effets speciaux dont vous 
reviez comine la rotation d'un caractere, la mise en iiahque 
variable, P accentuation, P importation d'images extcrncs etc. 
AFont est l'editeur de fonic universe) pour tout Amiga. 1 80 FF. 

♦ ABC de I'Amiga: Decouvrez tous les termes tiiTormatiques 
dont vous pourriez avoir besoin lors de votre utilisation de 
I'Amiga. Cet ABC realise" par nos traducleurs se veut etre un 
veritable dictionnaire Multi-Media Anglais-Francais avec 
illustrations et explications alphabetiqucs. Pour tout Amiga: 180 FF. 

♦ Modem Tutoriel VF: Decouvrez comment fonctionne un 
Modem et exploitez le votre a fond grace aux multiples astuccs ct a la 
traduction complete de toutes les commandes Hayes. Fourni avec ce 
tutoriel nos VF des meilleurs logiciels de communications Amiga: 
TermVF, NComm VF, Emulateurs Miniiel VF. Tutoriel indispensable si 
vous envisagez d'acquerir un Modem ou jxiur ('exploiter a fond. 250 FF. 



GESTION Obligatoire: 40 FF °J*° n n S^t; 



FF I Option Prioritaire 
FFl d'Urgence: +100 FF 



l'>iiiicc-Kfstiv;il-l)i.slril>iilion: 3 Rue A. France 13220 Chateauneuf-les-Martigues 
Tel tie HII30 il 201130: 42.0<J.()5.15 I'AX 2411/24: 42.76.Ifi.70 Miniiel: 36IWFD 



Reportage 



La ville en rose 



Toulouse, 
6 Toulouse... 



C'est la ca pi tale du cassoulet que Viscorp avait choisi 
pour organiser sa premiere conference europeenne 
le 7 9 mai dernier. L'occasion pour le nouveau 
proprietaire de I' Amiga de se presenter aux acteurs 
du marche et de rencontrer les developpeurs 
afin de les ecouter et de rencenser leurs desirata 
quant a la prochaine generation de machines Amiga. 



Eric Laffont, toulousain de corps et d'esprit, avait 
organise ce meeting a I'Ecole superieure du 
commerce de Toulouse, dont les locaux se pre- 
tent fort bien a ce genre de manifestation. Environ 
200 personnes avaient fait le deplacement depuis 
I'Angleterre, I'Allemagne, I'ltalie, I'Espagne et, bien 
sur, la France. Les seuls americains presents etaient 
ceux de chez Viscorp... On espere pour nos amis 
hamburgerophages qu'une conference americaine 
sera bientot organisee a leur intention. A noter que 
les allemands etaient venus peu nombreux, trompes 
qu'ils etaient par de fausses rumeurs d'une conferen- 
ce similaire a Francfort, quelques jours plus tard... 
L Amiga a un avenir 

La journee a commence par un discours de Bill Buck, 
le Pdg de Viscorp, qui, apres les remerciements d'usa- 
ge au cours desquels Eric Laffont s'est vu remettre par 
Carl Sassenrath un tee-shirt "We made Amiga" arbo- 
rant la signature des 65 ingenieurs ayant participe a la 



Et Amiga technologies ? 





// semblerait que Viscorp ait decide de conserver 
plus ou moins intacte la structure d 'Amiga techno- 
logies, esperant ainsi conserver en Europe un 
reseau de distribution et de communication deja 
rode. Cependant, quelques modifications pour- 
raient intervenir dans I'organisation de I'ex-filiale 
d'Escom. Petro Tyschtschenko conserverait son 
poste de Directeur general, mais d'autres elements, 
consideres comme "perturbateurs" pourraient dis- 
paraitre tres rapidement... 

Quoiqu'il en soit, Amiga technologies aurait un 
role purement administratif, la decision finale reve- 
nant toujours a Viscorp. 



De gauche a droite : Bill Buck, Raquel Velasco, Eric Laffont, 
Don Cilbreath, David Rosen et Carl Sassenrath. 



creation de notre ordinateur prefere, a dame haut et 
fort que Viscorp allait continuer I'Amiga. Et mister 
Buck d'expliquer que I'histoire de Viscorp etait inti- 
mement liee a I'Amiga, et que non, ils n'allaient pas 
se consacrer uniquement a \'Ed (le set-top box) mais 
bel et bien developper les deux machines en parallele, 
et que oui, tout le monde serait ecoute, et qu'il ne 
faut pas s'inquieter outre-mesure, a cause que les 
choses, elles suivent leur cours. Le discours, ponctue 
de pointes d'humour typiquement americain, etait a 
la fois rassurant et convaincant. Bill Buck a demontre 
la son formidable talent d'harangueur de foules... 
La nostalgie, camarade... 
Ce fut ensuite au tour de Carl Sassenrath de prendre 
la parole. Son role au sein de Viscorp etant entoure 
d'un certain flou ("qu'est-ce qu'y fait, qu'est-ce qu'il a, 
qui c'est celui la ?'), mister Sassenrath a tenu a rappe- 
ler, assez lourdement d'ailleurs, qu'il faisait partie de 
I'equipe Amiga de la premiere heure, qu'il avait deve- 
loppe le noyau multitache du systeme d'exploitation 
(Exec), qu'il avait bien connu Jay Miner, et qu'il avait 
recemment dejeune avec R. J. Mical (le papa 
d' Intuition) avec lequel il s'etait rememore la grande 
epoque des premiers instants de I'Amiga. Un discours 
oriente nostalgie, done, mais qui n'a pas vraiment fait 
avancer le schmilblick. 
Ze summary of ze consultation 
Eric Laffont s'attacha alors a commenter du mieux 
qu'il le pouvait, les resultats de la consultation que 
Viscorp avait entreprise via Internet aupres des deve- 
loppeurs et autres Amigafans a travers le monde. 
Environ 2 000 reponses lui sont parvenues, que 
Viscorp entend bien exploiter pleinement. II ressort 
principalement de ce sondage grandeur nature, que 
la plupart des utilisateurs n'a qu'une idee en tete : "on 
aime I'Amiga, ne nous laissez pas tomber". Plusieurs 
propositions interessantes ont egalement ete sou- 
mises, concernant I'avenir tant logiciel que materiel 
de I'Amiga. Des resultats encourageants, done, mais 
qu'il convient de moderer lorsque Ton considere que 
seule "I'elite" internaute avait pu donner son avis. 
Conferences 

Un rapide dejeuner a I'hotel Novotel du coin, et 
nous voila repartis pour des seances de travail par 
groupes : developpeurs, revendeurs et utilisateurs. 
Les premiers s'entretenaient avec Carl Sassenrath, 
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Don Gilbreath, David Rosen et Eric Laffont, les 
seconds, avec Bill Buck et Raquel Velasco, et les der- 
niers... avec ceux qui voulaient bien les ecouter ! 
Les discussions avec les developpeurs furent pour le 
moins houleuses lorsque la question du prochain 
processeur fut posee. Si Carl Sassenrath affichait clai- 
rement sa preference pour le PowerPC, Don 
Gilbreath, lui, ne cachait pas ses affinites envers 
I' Alpha chip de Digital equipment corporation (Dec). 
On comprendra aisement que cette remise en cause 
n'ait pas eu I'heur de plaire a tout le monde : les 
developpeurs qui se sont prepares au PowerPC depuis 
I'annonce par Amiga technologies du choix de ce 
processeur, n'ont absolument pas envie de voir leurs 
efforts aneantis par un changement de politique 
aussi soudain qu'inattendu. 

Le forum developpeurs tourna tres vite court, tant il 
est difficile de separer le developpement des impera- 
tifs economiques. Outre la legitime inquietude quant 
au nombre d'ordinateurs Amiga vendus et le non 
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... et n'oublions pas Petro Tyschtschenko. 

moins legitime doute quant a I'interet de continuer a 
proposer des produits pour notre machine, tous insis- 
taient sur la necessite d'ameliorer les capacites gra- 
phiques et sonores de I'Amiga afin d'arriver au moins 
au niveau de ce que I'on trouve dans le monde Pc. Ce 
que les hommes de Viscorp n'ont pu qu'approuver... 
Le forum revendeurs n'a lui non plus pas beaucoup 
fait avancer les choses. On y apprit notamment 
qu'Amiga technologies disposait d'importants stocks 
d'A1200, d'A4000T et de peripheriques (moniteurs, 
etc.) qu'il fallait "ecouler" avant de passer a autre 
chose. Le choix du distributeur francais, Innelec, a 
egalement ete critique par certains revendeurs de 
I'Hexagone, mais Viscorp n'a pas souhaite s'etendre 
sur le sujet. 



Ce qu'il faut en retenir... 

• Viscorp devrait prochainement annoncer I'achat de la licence Amiga par une grosse 
societe americaine qui developpera son propre set-top box. 

• La societe de Bill Buck va continuer I'Amiga parallelement a ses set-top boxes. 
Clobalement, I'Ed representera le bas de la prochaine gamme Amiga. 

• Dans un premier temps, I'Ed sera vendu aux compagnies de telephone, cable, etc. 
qui en assureront la promotion. 

• Tous les projets annonces par Amiga technologies, a commencer par le Walker, sont 
declares nuls et non avenus. Viscorp travaille cependant sur une amelioration signifi- 
cative du chipset Ago. 

• Une nouvelle version de I'Os sera disponible pour le premier trimestre 97, et une 
nouvelle machine, en milieu d'annee prochaine. 

• Les docs techniques a I'intention des developpeurs seront disponibles sur le site Web 
de Viscorp (http://www.vistv.com). 

• Viscorp encourage vivement au portage de I'AmigaDOS vers d'autres processeurs 
par des societes tierces. 

Bill Buck made it again 

La journee s'est achevee par une derniere conferen- 
ce de presse... a laquelle tout le monde etait convie, 
meme les non journalistes (et certains vrais journa- 
listes avignonnais se sont meme vu refuser I'entree, 
pour cause de trop-plein I). Cette ultime reunion fut 
pour Bill Buck I'occasion de rappeler le credo en 
vogue ("Viscorp va continuer I'Amiga"), et pour 
Raquel Velasco, de se livrer a un veritable numero de 
pom-pom girl survoltee : a la question "et si I'Ed est 
un echec commercial, Viscorp continuera-t-elle a deve- 
lopper I'Amiga ?", miss Velasco a repondu, non sans 
humour : "est-ce que nous avons des tetes a subir un 
echec commercial ?". 

A la sortie, les avis etaient partages... Les plus scep- 
tiques n'etaient qu'a moitie rassures, mais nombreux 
etaient ceux qui voulaient encore y croire. Une 
chose est sure en tout 



cas : Viscorp doit enco- 
re fait beaucoup d'ef- 
forts pour convaincre la 
communaute Amiga 
que I'avenir de notre 
machine n'est pas si 
sombre. Malgre la 
necessite de telles ren- 
contres, on ne pourra 
juger de la bonne 
volonte du nouveau 
proprietaire qu'a ses 
actes, et non a ses dis- 
cours. 

Stephan Schreiber 



L'Ed existe, je I'ai v 




La conference de Toulouse etait I'occasion revee de 
proceder a une demonstration "live" de I'Ed, le set- 
top box de Viscorp. Menee par Bill Buck lui-meme, 
cette demonstration a au moins permi de se faire 
une idee assez precise de la vision qu'on a du "net- 
work computer" du cote de Chicago... 
De la taille d'un attache-case, le modele presente 
ne comprenait de I'Amiga que son chipset, le logi- 
ciel systeme ayant ete developpe par Viscorp. Une 
telecommande — une de plus diront les mauvaises 
langues — permet d'acceder aux six fonctions du 
menu principal, presentees sous forme d'icones : 
repertoire telephonique avec numerotation auto- 
matique, acces a Internet via CompuServe et 
BoothNet, envoi de courrier electronique, pay per 
view, systeme de videotexte et menu de configura- 
tion. La numerotation telephonique s'effectue ega- 
lement par la telecommande, mais un clavier 
optionnel permet tout de meme d'acceder aux 
touches alphabetiques. 

La demonstration fut plutot breve, a tel point que 
nous n'avons pas eu la chance de voir I'engin sur- 
fer sur le Net, des raisons de "configuration locale" 
(entendez : pour I'acces a Internet depuis la 
France) ayant ete invoquees... 
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OU CARTE CETELEM 



1 Mo en 8 bits 
4 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits 
16 Mo en 32 bits 




145 Fr 
299 FR 

499 FR 

930 FR 



LB COIN DBS DISQUBS OURS 




iS OFFRES CD 



CDROM ATAPI ND 



299 Frs 

380 Frs 

499 Frs 
890 Frs 



ROM DU MO 



,s 



CD ROM ATAPI EXTERNE 



CD2X 
CD4X 

CD6X 

CD8X 



395 Frs 
499 Frs 

598Frs 

990 Frs 



Pour 1200/4000 

complal pret a 



en cr> a □ t=j c=i cj 

ACCESSOIRES 






Cable SCSI I /SCSI II 185 Frs 

Cable SCSI 50 Pts / 50 Pts 1(H) Frs 

PACK 4 PERIF. + IDEFIX 510 FRS 

Option Alimentation externe 220v pour CD Rom 
Atapi Externe + Boitier rigide 190 Frs 

SQUIRREL SEUL 4/0 F AVFC CD /HD 380 FRS 
ALIMENTATION 155 WATTS 299 FRS 

CABLE 2.5 /2.5 50 FRS 

CARLS 2.5/3.5+ ALIIA 70 FRS 

RALLONGE CO ROM + I MO 120 FRS 

IMTERF4 PERIPHERIQUES (3HD+ICD) 250 FRS 
CABLE 2 LECTEURS OISQOETTES S5 FRS 



r- 






\ A500 - 512 Ko sans horloge 
A500 - 512 Ko avec horlogc 



j A500 - 2 kiO AV£C HORLOGE 
I A500 Plus - 1 M 
i A600 - 1 Mo sans horloge 
I A600 - 1 Mo avec horloge 



NC 
190 Frs 
770 FRS 



280 Frs 
300 Fr: 
380 Frs 



1 Externe tout Amiga 880 ko 




IDE SUPERDRIVE HD EXTERNE 299 Frs 

HD externe + cables IDE2.5/3.5) facile a monter 
SUPERDRIVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 350 Frs 
Adaptation Superdrive en Superdrive+ ISO Frs 

Boitier MEGA DRIVE ALIM 220 V * Boltlar extracting 
IDE 450 Frs 

Garantie de 3 ans sur les HD Western digital 
PISQLES PUR INTERNE AMIGA 1200 



80 Mo 2.5 

145 Mo 2.5 

420 Mo PROMO 

635 Mo PROMO 

I.2C0 

Cables+doc+disk 



590 Frs 
790 Frs 
900 Frs 
1090 Frs 
1400 IRS 
60 Frs 
EXTERNE A 600 / A 1200 



405 Mo 2.5 990 Frs 
270 kiO 2.5 790 FRS 
850 Mo l2IOFrs 

I. Co ISIOFrs 

1.7 Co 1590 Frs 



Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 

40Mo de DP 

DISOUES PURS SCSI 

210 Mo l090Frs zip externe 1330 Frs 

545Mo 1290 Frs CdROm int icii X4 899 Frs 

Boitier SCSI 410 Frs Squirrel 410 Frs Saul 

BOITIER HD POURA500 ET A500+ 



Boitier TBD HD IDE + RAM Oko 


590 Frs 


Boitier Mtec+Ram Simm Ok+Romswitch 740Frs 




CARTE SCSI +RAM A2000 


SUP TBD 2000 Carte Cont IDE 


290 Frs 


BRADERIE SDR LES HD NEDFS 00 OCCASIONS 


hd 30 mo 2.5 


350F 


hd 80 mo 3.5 590 F 


hd 40 mo 2.5 


399F 


hd 130 mo 3.5 640 F 


hd 60 mo 2.5 


450 F 


hd 200 mo 2.5 750 F 


hd 120 mo 2.5 


695 F 






na amiga 1.76 MO 

Interne Amiga 500 880 ko 
erne A 2000 880 ko 
terne A600/1200 880 K 



320Frs 
790 Frs 

295Frs 
350Frs 
295 Frs 



NOUVEAU LECTEUR AVEC FACADE POUR 
TOWE* AMIGA 880 KO 210 FRS 



Gd RCM ClAQFLPLE VITESSE' 



Tout nos prlx 



nterne A1200/A4000 1.76 MO 6C9 Frs 



ionlTT< . PayMntnlKnCB CIIEQl'E CRBT (JITrti Vabbln dins U limit, itts 
( 'ontactez nous pour les frais tie purl 





Un CDROM IDE 

pret a brancher sur 
votre 1200/4000 
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IES CARTES MEMOIRE ET ACCELERATRICES 

Pour A 1200 

TBD 1200 OKo +emplacement Copro 415 Frs 

MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 710 Frs 

KIT SCS MTEC TOP 1 690 FRS 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ 1390 Frs 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ + COPRO 1890 F 

Blizzard 1260 IV 68060 - 50 MHZ + COPRO 4490F 

kit scsi 1230 ou 1260 750 Frs 
Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 

PLCC 33/50 MHZ 



360 Frs 



COPRO PGA 50 MHZ POUR 8UZZARD 650 fRS 



L ESVACE TOWER A1200 A600 
TOWER A1200 COMPLET 

avcc clavier cxtcrnc detachable trcs simple d'installation , rapidc; il 
faut compter 11 Minutes en tout pour tout monter. Aucune soudure 
est neccssaire. 
II vous permet d'etre operationnel tres rapidement.Le clavier livre 
est different dc eclui du A1200. II s'agit d'un clavier CDTV 



PRETA 8RANCHER 1190 F 

VERSION AVEC CLAVIER PC 105 T 890 F 

La version TOP TBD , vous permet d'avoir un Amiga 1200 Escom 
en tour complet avec clavier detachable PC, lectcur interne souris , 
Manuel ct disquettes 3.1 

POUR SOMME VE 3790 F 
OPTION: 

KIT TBD KEY* CLAVIER CDTV A600/AI200 690 F 
KIT TBD FR KEY PC + CIA VIER PC 380 F 

KIT MULTIMEDIA CD 2X+HP 10 W+NAPPE 399 F 
KIT MULTIMEDIA CD 4X+HP 10 W+NAPPE 499 F 



\U" 



LES OCCASIONS 

iQ 

Clavier A1200 qwerty 100 F (p 
Clavier A600 100 F | U 

Lecteur interne Occas 100 F | 

Le Coin du Soft: i\\ 

My First Amiga 50 F In 

Manuel AREXX 3.0 100 F l U 
Manuel Amigados 3.0 100 F I 



LE STAND CA8LERIE 



.: 



Cable Moniteur DB 90 F 

Cable Din 5 / DB23 80 F 

Cable Parnet 90 F 

Adapt VGA / DB 23 99 F 

CD32-LINK 95 F 

Cable Peritel Amiga 75 F 

Cable Peritel CD32 95 F 

Rallonge joystick 90 F 

Cable imprimante 50 F 



150 F 
145 F 
100 F 

99F 
270 F 

50 Frs 
80 F 
NC 
190 Frs 
299 F 
27 FRS 
250 nu 



Romswitch A500/A500+/A2000(Pour installer 2 Roms) 

Rom 1.3,2.04,2.05 

Workbench 3.00 Disquettes sansManuel 

SOURIS AMIGA 400 DPI NOUVEAU 
TRACK BALL PKOEESSIONNEL NOUVEAU 

Switch midi interface 

Interface Midi +Soft 

Pack Dynamite complet 

Horloge Amiga 1200 

ALIMENTATION AMIGA 155 WATTS 

10 DISQUETTES 3.5 ND 

ENCEINTES Z'I20 W AMPU 

FOOT PEDAL (COMPLEMENT EFFICACE DES 
AMATEURS DE COURSE DE VOITURE FT DES 
SIMULATEURS ) S'UTILISE AU PIED 
JOY TOP TBD (SI VOUS RECHERCHE2 LE 
MEILLEUR , IL SERA V0TRE PARTENAIRE EFFICACE 
ET ROBUSTE) 95 F 

SCANNER PARAGON 600 + SQUIRREL 2990 F 

■~ MONITEUR 1438S 
STEREO 



90 F 



IMPRIMANTES: 
BJ 30 1290 F 



BJC210 1690 F 



2190 FRS 



■£ ■£ : s £ i£ i£ ifi '■£ i£ ■£ £ 

£ * » shA pfotfOTllN + *■ £ 

| CD ROM PORTABLE AUTONOME SCSI § 

t Livre avec cables SCSI, alimentation, pack batterie, yt 

f ecouteurs,houssc.(fonctionne sur PC,Mac,Amiga) ft 
il se transforme en cd portable audio 

x l PRIX SUPER SPECIAL QUANTITt UMITEE ^ 

W 7t0 F W 

iAVEC L INTERFACE SQUIRREL + OPTION HP x 2 

1200 F 1290 F 1 

m" wf m B B S B B B B B 



AMIGA ET COMMUNICATION 

Communicator III (LE TOP) 450 F 

Communicator III Light 290 F 

■.'interface S-Port permet de relier uiii- console CD32 a un Amiga via le 
port RS232 (serie), livree avec un CD domaine public comprenant les 
logiciels de transfert . 

AMIGA S-PORT 390 Fro 

LOGIC/EL IDEFIX+ MANUEL 320 FRS 

MODEM US ROBOTICS ¥34 28800 1450 f 
\ CADEAU CD @- NET AVEC CHAQUE MODEM 



| AMIGA 1200 ESCOM PACK DE JEUX 2790 FRS 
i AMIGA 1200 ESC0M+ND 170+SCALA N C 

■ C0MPARE2 N0S PRIX EN TOWER AMIGA!!!!!!!!!!!! 

i 

| TBD SCANNER A MAIN 

I Scanner 256 tons de gris en 400 dpi (rom 2.04 mini) 990 Frs 



En cours chez Turtle : a KIT PCMCIA POUR TOWER, 
LECTEUR HD INTERNE ,KIT REMISE A NIVEAU DU 
LECTEUR A1200 ESCOM AVEC DISC NON DOS, ET 
BIEN D AUTRES 



SX 32 ENFINUHU POUR VOTRE CD32 

Port VGA,RGB,Parallele,serie,Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo.Horloge.HD 2.5,Extension Simm 32 Bit ext a 8 Mo 1580 F 



Pleins feux 



A s u i v r e .. 



Pourquoi 
le Power Pc ? 



Le rachat de I'Amiga desormais conclu par Viscorp, les 
nouvelles machines preparent avec frenesie leur sortie 
pour le debut de I'annee prochaine. L'heure est 
desormais venue de faire un point sur les competences 
du Power Pc et de comprendre pourquoi I'Amiga ne doit 
pas s 'en passer. 

Expliquons une chose : du fait de son age, 
I'Amiga est un ordinateur construit autour d'un 
microprocesseur de generation Cisc (Complex 
instruction set computing, des tas d'instructions 
compliquees pour le calcul). II s'agit d'une technolo- 
gie autrefois standard et aujourd'hui depassee par 
une nouvelle generation, les microprocesseurs Rise 
(Reduced instruction set computing, tres peu d'ins- 
tructions mais ultra-optimisees pour le calcul). lis 
sont bien plus performants et, surtout, sont bien 
moins chers a fabriquer. De fait, les microproces- 
seurs Cisc ont ete plus ou moins rapidement aban- 
donnes par leurs constructeurs au profit des puces 
Rise. La mode a d'ailleurs ete lancee au debut des 
annees 90 par YArchimede d'Acorn. Si bien qu'il ne 
reste maintenant plus qu'un seul veritable fabricant 
de microprocesseurs Cisc, 
Intel, et Ton comprend 
aisement les raisons 
pecuniaires de son choix : 
les microprocesseurs 
d'lntel sont ceux qui 
equipent les compatibles 
Pc, a savoir la gamme de 
micro-ordinateurs la plus 
repandue sur la planete. 
L'architecture de I'Amiga 
tourne quant a el le 
autour des microproces- 
seurs de Motorola. Enfin, 
de I'ancienne gamme de 
microprocesseurs de 
Motorola, les 680X0. 
Parce que depuis deux 
ans, le constructeur 
d'electronique en ques- 
tion a senti le vent tour- 
ner et s'est associe avec 
Apple et Ibm pour deve- 
Voyage au centre du prochain Amiga. lopper sa propre famille 




de microprocessseurs Rise, les Power Pc. Du coup, la 
famille des 68000 est plus ou moins delaissee. On 
constate d'ailleurs un manque de dynamisme certain 
autour du 68060, le composant haut de gamme de 
la famille Cisc : sa frequence n'a jamais ete portee 
au-dela des 66 Mhz fatidiques alors que le Pentium, 
son concurrent direct, atteint aujourd'hui allegre- 
ment les 1 66 Mhz (en fait la puissance effective d'un 
68060 a 66 Mhz correspond grosso-modo a la puis- 
sance d'un Pentium a 100 Mhz, mais bon). Pour que 
I'Amiga reste competitif, il a ete decide de changer 
la categorie du microprocesseur. 
Lequel choislr ? 

Changer de microprocesseur revient a dire que Ton 
change la langue de I'ordinateur. Autrement dit, I'or- 
dinateur nouveau n'est plus compatible avec la 
gamme existante et ceci, quelque soit le nouveau 
microprocesseur choisi. Bien entendu, il existe une 
ruse qui consiste a faire tourner constamment un 
emulateur 68000 pour que les anciens programmes 
s'executent toujours, mais le plus important reste de 
comprendre que ce n'est pas parce qu'on prendra 
un microprocesseur Motorola que la compatibility 
sera mieux assuree. 

Les trois plus grandes families de microprocesseurs 
Rise sont celles de Mips (qui equipent les stations 
Silicon graphics ainsi que les consoles de jeu 
Playstation et Nintendo 64), Motorola (Power 
Macintosh, Be Box, 3Do M2) et Arm {Rise Pc, Newton). 
En plus des micro-ordinateurs, ces composants sont 
egalement utilises dans de nombreux autres sys- 
temes informatiques (voitures, routes pour se 



Les ventes de 


microprocesseurs 








1 1995 


Marques 






Nb d'unites vendues 


Mips 






5,5 millions 


Motorola Power Pc 




3,3 millions 


Sparc 






690 000 


Hp-pa 






300 000 


Dec Alpha 






190 000 


Arm 






NC 


C'est clair 


■ Mips a vendu 


plus de microprocesseurs 


Rise a lui seul que tous 


ses concurrents reunis. 


Quant au 


Dec alpha... 
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Le Power Pc 6o3e contre le Mips 43001 





Power Pc 603' 


Mips 4300i 




a 100 Mhz 


a 94 Mhz 


Technologie 


0,5 microns 


0,35 microns 


Taille 


98mm2 


45 mm2 


Nb de transistors 


2,6 millions 


1,35 millions 


Alimentation 


3,3 volts 


3,3 volts 


Cache de donnees 


16Ko 


8Ko 


Cache destructions 


16Ko 


16Ko 


Bus de donnees 


32/64 bits 


64 bits 


Nb de broches 


240 


120 


Calcul sur des entiers 


indice 120 


indice 60 


Calcul avec virgules 


indice 105 


indice 45 



Le Power Pc 603e a 100 Mhz est le candidat le plus probable pour 
equiper le futur Power Amiga et le Mips 4300i est le composant 
choisi par Nintendo pour sa nouvelle console, la N64 
(anciennement Ultra 64). Les chiffres parlent d'eux-memes : en 
termes de calcul, le Power Amiga serait plus de deux fois plus 
puissant que la N64. 

connecter a Internet, etc.)- Viennent ensuite les gammes Sparc 
(Sun), Hp-pa (Hewlett-Packard) et Dec alpha (Dec). Ces gammes 
de microprocesseurs ne sont exploiters que par les stations de tra- 
vail respectives de leurs constructeurs. Ce qui implique qu'elles sont 
moins repandues, qu'elles sont plus cheres et qu'il existe moins de 
developpeurs specialises. Des lors, on comprend pourquoi I'Amiga 
a tout interet a etre construit autour d'une famille de microproces- 
seurs issue du premier groupe. 

Le choix des developpeurs s'est definitivement porte sur le Power 
Pc de Motorola et ceci pour une raison tres simple : les Macintosh 
d'Apple sont deja passes du 68000 au Power Pc et tous les outils de 
transition sont maintenant pleinement fonctionnels. 
Quelle concurrence ? 

Le modele le plus en vue pour equiper les Amiga de demain est le 
Power Pc 603e a 100 Mhz. Dans le catalogue de Motorola, il s'agit 
du composant offrant le meilleur rapport puissance-prix. Avec son 
bus de donnees 64 bits et ces deux cache-memoire de 1 6 Ko cha- 
cun, il est le concurrent direct du Mips 4300i a 94 Mhz qui equipe- 
ra des la fin de I'annee la console Nintendo 64. A noter que cette 
derniere offrirait (selon la presse) les performances d'une station 
Silicon graphics sur la television du salon. Si Ton se refere aux 
chiffres donnes pas chacun des constructeurs, un Power Amiga 
ecraserait allegrement une Nintendo 64 en termes de calcul. Quand 
on voit de quoi est capable la petite bete japonaise, I'Amigai'ste a 
de quoi rester reveur... Mais ne &nil£S 
nous emballons pas, pour que iflh/£^' 
I'Amiga dispose d'aussi beaux */ 
jeux, encore faudra-t-il qu'i' 
beneficie de composants gra- 
phiques a la hauteur. C'est la un 
autre probleme auquel s'attelent 
desormais les ingenieurs de 
Viscorp. Esperons que le resultat 
sera aussi probant que le choix 
du microprocesseur, car le 
Power Pc 603e est indeniable 
ment une excellente solution ! 

Yann Sena 



DREAM - N°31 - JUILLET/AOUT 1996 




AX 10 



C- (D-M, P U TETf 



Le specialiste de I Amiga neuf 
et d occasion a des prix canons... 



AMIGA NEUFS JUILLET 96 



A 1200 

68020 16 Mhz, 2 Mo 
HD 170 Mo + Pack Logicids 

FlMtogttlKs, Ppaint 6.4, 

Seals MM300 

Print Manager 1.2, Wardworth 45E. 

Dabutort t.l. turbo Calc Organiaer, 

Hnbail Mania rt Whiu 

Prix : 3950 Frs 




A4000T 

68040 25 Mill. 6 Mo 

III) SCSI2 1 Glga. 2 slob Video 

avec Sola MM300 

Prix : 18990 Frs 
Moniteur Amiga 1438 

1024x76* 15-38 Kbjt : 2150 F 



A1200 SURFER 

+ HD 260 MO 

-<- Modem 14400 Bauds 

Prix : 4950 F 



Nouveaux Moniteurs Amiga 15" et 17" 
1538 S : 2 990 F et 1764 S : 6 990 F 



AMICA OCCASIONS JUILLET 96 



A500 790 F 

A600 890 F 

A1200 1890 F 

Moniteur 1084 S 990 F 

Moniteur 1085 S 890 F 

Lecteur externe 290 F 

Joystick a partlr de 50 F 

Jeux a partir de 50 F 

Les Amiga d'occaslons sont livres avec cables et souris. 




acetlcratriees 

A500: 

M-Tec520 MCI) 14 Mh/. Supped Simm 
32 ci sunpon oo-fxo : 890 F 

A U 00; 

-M-Tec 1230 68030 28 Mhz 

+ MMU + suppori co-pro + SCSI 2 en 

option. AutoCoofig. : 890 F 

- M-'lei- 1240 : Idem 68030 ii 42 Mh/ 
-■uocoofig. : 1190 F 

- Blizzard 1230 IV 68031) 50 Mh/ 
+ MMU + support copro : 1390 F 

- Blizzard 1260 68060 50 Mh/ 
+MMU4-FPU+ support copro : 4290 F 

A 4QQ P ; 

Cyberstorm 68060 ?0 Mh/ 
+ MMU + FPU + suppori co-pro 
+ SCS12 en option 6290F 

Option SCSI2 : 790 F 
Option 4 Mo 32 Bits : 490 F 
Option 8 Mo 32 Bits: 890 F 
+ Co-pro 68882 33 Mhz : 490 F 
+ Co-pro 68882 50 Mhz : 690 F 




Lm HD sont livres I 
avec let cable* , I 
la notice at la I 
duquotte Install. I 



60 Mo 690 F 

130 Mo 790 F 

170 Mo 890 F 

250 Mo 990 F 

850 Mo 1290 F 

1 Glga 1490 F 

1,2 Glga 1590 F 

Boitler A500 IDE 790 F 

Overdrive A600/1200..590 F 
Zip Iomega 100 Mo. ..1690 F 

Cartouche ZIP. 99 F 

Syquest 200 Mo 2590 F 

Syquest EZ135 Mo.. .2090 F 
Syquest 270 Mo 2790 F 



Nous rachetons Cash votre Amiga ou 
vos ptSripheriques. Nous consulter. 



- 512 Ko A500 290 F 

- 2 Mo + Horloge A500 890 F 

- 1 Mo A500 Plus 590 F 

- 1 Mo A600 390 F 

- 2 Mo A2000 1390 F 

- 4 Mo 32 Bits 70 Pins 490 F 

- 8 Mo 32 Bits 70 Pins 890 F 



DIVERS 



- Lecteur HD 1,76 Mo 790 F 

- Lecteur externe Neuf 390 F 

- Lecteur externe Occa....290 F 

- Souris Wizard 560 DPI... 1 49 F 



NEWS 



JEUX 



- ALIEN BREED 3D. .219 F 

- SLAM TILT. 249 F 

- WORMS 199 F 

- SPERIS LEGACY.. 199 F 

- ZEE WOLF II 229 F_ 

- FEARS 219 F* 

- DUNGEON MASTER II .219 F 

- BREATHLESS 279 F 

■ EXTREME RACING... 199 F 

- VIRTUAL KARTING.. 219 F 

- ISHAR TRILOGY 299 F 

- STAR CRUISADER...219 F 

- SENSIBLE SOCCER 249 F 




unship 2000 149 F 

la 79 F 

ssault 159 F 

179 F 

99 F 

■hl.69 F 

F 

Ultimate BWQ ■■ F 

Genesia ^Mmw F 

- Shadow Fighter 99 F 

Megalomania 99 F 

Hired Guns 199 F 

-Airbus A320 119 F 




Canon BJ 30 1590 F 

Canon BJC 70 2190 F 

Canon LPB 4U (Laser)...3890 F 

HP DeskJet 340 1990 F 

HP DeskJet 660 C 2790 F 

HP DeskJet 850 C 3990 F 

HP LaserJet 5 L 3990 F 

Squirrel SCSI2 490 F 

CD-Rom 4X + Squirrel... 1990 F 

HP 2 X 5 W + Ampll 149 F 

Modem 28800 Bauds.. ..1490F 



DESTOCKAGE 



49 Frs le jeu !!! 

■ Sim Life 

- Mean Arenas 

Total Carnage (A1200) 

Vttal Light (CD32) 

-International Soccer 

- Star Ray 

- Ice Hockey 
■ Turbo Trax 

Trolls (CD32) 
• Beavers(CD32) 
Mad Show 



M 



NOUS RACHETON! 

VOTRE AMIGA 

CASH !!! 

et a u tres 



A 20 metres de la gare RER de Hou Mies 
Magasin ouvert Juillet et Aout 
i le Mardi-Mercredi-Vendredi et Samedi 

de 10H a 17H 



AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
Tel : 39-68-33-80 Fax : 39-68-33-81 



fB O N~ 



D E 



COMMAND E~l 



DESIGNATION 



QTE 



SOUS TOTAL 



Tous nos tarifs sont T.T.C TOTAL 
Prix modifiables sans preavis. 

Frais de port : 30 Frs pour un logiciel / 50 Frs a partir de deux logiciels et pour les peripheriques. 

100 Frs pour un Amiga ou pour un moniteur. 

Reglement par cheque ou mandat a I'ordre d'Axiom Computer. 



NOM: 

Prenom: 

Adresse : 

N° de telephone (important) : 



Docteur quizz 



Jeu-test : 

etes-vous 
un pro de 
I'Amiga ? 



H/iQasB.t:mmL 



5T£fHMI& 
PE MONACO! 



A {'occasion des vacances d'ete, Dream vous propose un 

grand jeu pour tester vos connaissances en matiere d' Amiga. 

Amateur eclaire ou veritable 

pro de r Amiga ? Ce quizz 

vous permettra de faire le 

point sur la question, tout en 

vous amusant sur la plage. . . 

Pour jouer, c'est tres simple : il vous suffit 
de repondre a chacune des soixante 
questions ci-apres (chaque question 
n'appelle qu'une seule reponse), puis de vous 
rendre en page 82, ou vous pourrez comparer 
vos resultats avec les bonnes reponses. 
Comptez ensuite un point par reponse 
correcte et lisez le commentaire adapte. 
Attention, si certaines questions vous 
semblent fantaisistes, les autres sont 
extremement serieuses et peuvent meme 
dissimuler des pieges ! 
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Doss 



1 - Parmi ces trois ordinateurs, un seul n'est pas 
ridicule. Lequel ? 

A) Macintosh 

B) Amiga 
C)Pc 

2 - Le premier Amiga 1000 est arrive en France 
en... 

A) 1981 
B)1985 

C) 1 989 

3 - L' Amiga 1000 comportait a I'interieur de son 
bottier : 

A) L'empreinte du poisson rouge de Jay Miner 

B) La signature de tous les ingenieurs ayant 
participe a sa creation 

C) L'inscription "Intel outside" 

4 - La memoire SIMM, c'est... 

A) La version Amiga du jeu de memoire Simon 

B) L'autobiographie du lutin des "Crosses tetes" 

C) Un format de barrettes de memoire 

5 - L'Amiga a ete utilise dans la production de 
nombreuses series tele, dont... 

A) Babylon 5 

B) Chapeau melon et bottes de cuir 

C) Le Rebelle 

6 - Un disque Atapi, ca vous evoque ... 

A) Une amelioration de la norme IDE 

B) Le dernier tube d'un celebre homme d'affaires 

C) Une disquette 8" 

7 - Le 68EC030 est un 68030... 

A) Sans FPU 

B) Sans MMU 

C) Sans CPU 

8 - La memoire Chip est reservee... 

A) Aux donnees graphiques et sonores 

B) Aux programmes pas chers 

C) Aux policiers americains a moto 

9 - Laquelle de ces trois societes n'a jamais 
developpe de logiciels pour I'Amiga ? 

A) Word perfect 

B) Microsoft 

C) Softwood 




10 - Lequel de ces trois 
jeux n'est jamais sorti 
sur Amiga ? 

A) Primal rage 

B) Doom 

C) Dungeon master 

1 1 - Lequel de ces trois 
noms n'est pas celui 
d'un ex ingenieur de 
Commodore ? 

A) Dave Haynie 

B) David Junod 

C) Steve Jobs 



12- LeCdtvetait... 

A) La premiere version du CD-i de Philips 

B) Une television dotee d'un lecteur de Cd-video 

C) Un Amiga deguise en ordinateur multimedia 
de salon 

13 - La CD-32 est une console de jeux video 
signee Commodore. En fait, elle cache... 

A) Un Amiga 500 

B) Un Amiga 600 

C) Un Amiga 1 200 

14 - Pour benef icier du Workbench en francais, il 
faut au minimum le systeme... 

A) 1.3 
B)2.1 
C)3.0 

15 - En mode HAM-8, un Amiga Aga peut afficher 
simultanement jusqu'a... 

A) 4 096 (4 K) couleurs 

B) 131 072 (1 28 K) couleurs 

C) 262 144 (256 K) couleurs 

16 - La capacite maximum d'un CD-Rom est de... 

A) 650 Ko 

B) 500 Mo 

C) 650 Mo 

17 - Pour surfer sur Internet, il faut... 

A) Un Midem 

B) Un Modem 

C) Un Madam 

18 - L'Aminet, c'est... 

A) Le surnom de la Dreamette 

B) Un editeur de logiciels sur CD-Rom 

C) Une collection de logiciels du domaine 
public, disponible sur Internet 

19 - Lequel de ces trois logiciels de retouche 
d'image n'est pas disponible sur Amiga ? 

A) ImageFX 

B) Photoshop 

C) The Art department pro 
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Doss 




20 - Le Pdg de VIScorp 
sappelle... 

A) Donald Duck 

A) Bill Buck 

B) Bill Gates 

21 - Comment accede-t- 
on au menu "Early 
startup" du Kickstart 
2.0? 

A) Avant I'allumage, en 
appuyant sur la barre 
d'espace 

B) Sous Workbench, en tapant E-A-R-L-Y au 
clavier 

C) Au demarrage, en appuyant sur les deux 
boutons de la souris 

22 - Quelle particularity distingue IA600 des 
autres Amiga ? 

A) II n'a pas de souris 

B) II n'a pas de pave numerique 

C) II n'a pas de lecteur de disquettes 

23 - Le port Pcmcia est un bus... 

A) 8 bits 

B) 1 6 bits 

C) 32 bits 

24 - Scsi est I'accronyme de... 

A) Small computer standard interface 

B) Super component in silicon indexed 

C) Sandwich camembert/saucisson 
immangeable 

25 - Une disquette double-densite formatee en 
Ffs contient... 

A) 800 Ko 

B) 880 Ko 
C) 920 Ko 

26 - Pour obtenir 256 couleurs, il faut... 



A) 1 plan de bits 



doaRitt 



•"l.flluK?^ ' 




B) 4 plans de bits 

C) 8 plans de bits 

27 - L Amiga peut envoyer 
et recevoir des telecopies a 
condition... 

A) Qu'il soit agree France 
telecom 

B) Qu'il dispose d'un 
modem et d'un 
logiciel adequate 

C) Que I'imprimante 
reste constamment allumee 

28 - Le Surfer pack 

d Amiga technologies 
contient... 

A) Une planche a voile 

B) Un pack de biere 



"Surfer" 

C) Tout le necessaire de connexion a Internet 

29 - Apres la fermeture de Commodore Uk, David 
Pleasance s'est reconverti dans... 

A) La chanson 

B) La cuisine 

C) La video hard 

30 - Les bus d'extension des Amiga 2000, 3000 et 
4000 s'appellent... 

A) Batman 

B) Zorro 

C) Rintintin 

31 - Quelle equipe de football etait sponsorisee 
par Commodore France en Championnat ? 

A) Marseille 

B) Paris Saint-Germain 

C) Nantes 

32 - Comment s'appelait le bateau a bord duquel 
Loic Peyron a battu le record de traversee de 
I'Atlantique ? 

A) Le Commodore imploder 

B) L'Amiga explorer 

C) Le Commodore explorer 

33 - La creature de Roswell est... 

A) Une cassette video de Jacques Pradel 

B) Une maquettiste de Dream 

C) Un jeu d'aventure de Lankhor 

34 - Dans la generation actuelle des Amiga, la 
memoire Chip est limitee a... 

A)1 Mo 
B)2Mo 
C)4Mo 

35 - Avant d'etre adapte a I'Amiga, I'AmigaDOS 
s'appelait... 

A) Archos 

B) Chaos 

C) Glavios 

36 - En espagnol, le mot "amiga" signifie.. 

A) mygale 
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B) amie 

C) migraine 

37 - Dans la CD-32, comment s'appelle la puce de 
conversion chunky/planar ? 

A) Akira 

B) Akiko 

C) Aikido 

38 - Lequel de ces trois logiciels de navigation sur 
le Web n'est pas disponible sur Amiga ? 

A) Mosaic 

B) Netscape 

C) Voyager 

39 - Sur une disquette, lorsque la languette de 
protection bouche le trou c'est que : 

A) L'Amiga peut ecrire sur la disquette 

B) II s'agit d'un jeu pirate 

C) La disquette est protegee contre les virus 
binairement transmissibles 




40 - Par defaut, I Amiga cherche toujours a 
demarrer en premier sur : 

A) Le disque dur 

B) La disquette 

C) La souris 

41 - Un seul modele d Amiga emet une petite 
musique au demarrage. Lequel ? 

A) Le 3000 

B) Le 1 000 

C) Le 520 St 

42 - Quand le Workbench demande d'inserer le 
volume Machin true bidule :" (ou quelque chose 
d'approchant), il faut : 

A) Faire une assignation avec la commande 
Assign du Cli ou inserer la disquette adequate 

B) Regarder dans sa bibliotheque et inserer le 
bouquin en question dans le lecteur de 
disquettes 

C) Lui demander de rester poli et que ce n'est 
pas du tout votre genre 

43 - Les Guru-meditations (lorsque I'ordinateur 
plante) sont maintenant remplacees par : 

A) Rien. L'Amiga ne plante plus 

B) Un ficus parce que c'est drole (le ficus etant 
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une plante. Ahah) 
C) Des Software-failures 
parce que c'est plus 
parlant 

44 - Comment recuperer sur 
Amiga des fichiers venant 
dun Pc ? 

A) II faut les copier a partir 
du Pc sur une disquette 
Ms/Dos double densite 
et les relire sur Amiga 
avec Crossdos 

B) II faut les copier a partir 
du Pc sur une disquette 
Ms/Dos haute densite et 
les relire sur Amiga avec 
DeluxePaint 

C) II faut obligatoirement passer par un Zx 
Spectrum 

45 - Avant Viscorp, I'Amiga a appartenu a deux 
autres constructeurs, lesquels ? 

A) Atari puis Commodore 

B) Microsoft puis Amstrad 

C) Commodore puis Escom 

46 - Qu'est-ce que le Kickstart ? 

A) Le systeme de I'Amiga, contenu en ROM 

B) Un jeu de football sponsorise par Michel 
Denisot 

C) L'autre nom du Workbench 

47 - Le mot Workbench se prononce : 

A) Ouhorque bain tche 

B) Alio AmigaDreuhame 

C) Vorque bine chlejeu 
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~» I ..is r 



48 - Qu'est-ce que le mode Ham ? 

A) Une mode populaire qui consiste a ne 
manger que du jambon pendant un mois 

B) Un mode graphique qui scintille uniquement 
sur Amiga 

C) Un mode 
graphique propre 
a I'Amiga et qui 
permet d'afficher 
plus de couleurs 
en bidouillant les 
pixels 

49 - Ou s'est tenue la 
demiere conference de 
presse francaise donnee 
par Viscorp ? 

A) A Bruxelles 

B) Au Palais des 
Congres de Paris 

C) A Toulouse 

50 - Quelles sont les 
deux grandes families 
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A ^ Amiga Home Pjge ^ i9k 
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de disque dur ? 

A) L'lde et I'Atapi 

B) L'lde et le Scsi 

C) L'lde et le Ffs 

51 - Quel est le logiciel preconise par les 
ingenieurs de I'Amiga pour preparer un disque 
dur au formatage ? 

A) Multiview 

B) Crossdos 

C) Hd toolbox 

52 - En plus de multiples bus d'extension, les 
Amiga 2000, 3000 et 4000 ont une autre 
particularity : 

A) lis ont des bus Isa, comme sur Pc 

B) Leur lecteur de disquettes est de type haute 
densite 

C) Leur souris a trois boutons 

53 - Pourquoi, meme avec un lecteur de CD-Rom, 
ne peut-on pas executer les jeux Pc ? 

A) Qu'il soit sur CD-Rom ou non, un programme 
Pc n'est jamais compatible Amiga 

B) Parce que I'Amiga utilise un moniteur video et 
le Pc un ecran VGA 

C) Parce qu'il y a une protection dans la ROM de 
I'Amiga qui I'empeche de devenir un nouvel 
esclave de Bill Gates 

54 - Meme si on ne peut pas les executer, quels 




sont les formats de CD-Rom lisibles sur Amiga ? 

A) Tous ceux qui repondent a la norme Iso 
9660, quelque soit la machine pour laquelle 
ils sont prevus 

B) Les CD-Rom Amiga, audio, Pc et Playsation 
uniquement 

C) Les CD-Rom Amiga, audio et CD-i 
uniquement 



IHie 



SCSI Address i, UK I 

■ R partition basal 



Cvl 

- Current partition 2928 



Size: 

Win 

Mete Pjrtiti«in| »w Partition | Default Setup | Help | 



Partition Device Nane 

I vex* 



Advanced Options V] 

Start Cvl; |3 I 

End Cvl: |I4I5 1 

total c v i: mm •••t*n yj 

Buffers: [31 I Boot Priority: H I 



Fast Tile Svsteet 
Cl "°"-- I hi, I 



lldd/tlpdate,., | 



55 - Seuls deux Amiga disposent d'origine d'une 
interface Scsi. lesquels ? 

A) Le 4000 et le 1 200 

B) Le 1 000 et le 3000 

C) le 4000T et le 3000 

56 - A quoi servent les tiroirs sans icone du 
Workbench ? 

A) II s'agit de vieux tiroirs qui n'ont plus rien a 
faire la et qu'il faut effacer 

B) Ce sont des tiroirs systemes qu'il ne faut 
surtout pas effacer 

C) Ce sont des tiroirs de sauvegarde qui 
s'effacent tout seuls au fur et a mesure 

57 - Comment sont repartis les 880 Ko d'une 
disquette Amiga ? 

A) En 80 pistes double face de 1 1 K chacune 

B) En 40 pistes double face de 22K chacune 

C) En 88 pistes double face de 1 OK chacune 

58 - Sous Workbench, que se passe-t-il quand on 
double-clique sur une fenetre ? 

A) Elle passe devant les autres 

B) Absolument rien 

C) Elle se ferme 

59 - Sur Amiga 2000, 3000 et 4000, quel est le 
nom du premier lecteur de disquettes externe ? 

A) DF0: 
B)DF1 
C) DF2 

60 - Laquelle de ces affirmations n'est pas une 
fausse rumeur ? 

A) Amiga technologies va faire une campagne 
de pub avec Mac Donald's 

B) Le prochain OS de I'Amiga sera developpe par 
Scala 

C) Un nouveau Kickstart sera disponible a la fin 

de I'annee sur Internet 

Yann Sena 
Stephen Schreiber 
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CONCOURS 

Twenty First Century Entertainment 

et Dream 

Pour clore ce superbe dossier sur votre culture Amiga, void 5 petites 
questions supplementaires sur I'un des plus fideles editeurs 

dejeux pour notre machine : 21st Century. 
Dix prix viendront recompenser les gagnants du concours. 



1"prix 

i abonnement a Dream 
Pinball Fantasies, Pinball 
Illusions, Pinball Mania et 
Slamtilt offerts par 21st 
Century 

Du 2* au 8' prix 

Pinball Fantasies, Pinball 
Illusions, Pinball Mania et 
Slamtilt offerts par 21st 
Century 



9* et 10* prix 

J T-shirt Dream 



Les reponses aux questions ainsi que vos coordonnees sont a renvoyer 
avant le 30 aout 96 a minuit (cachet de la poste faisant foi) a Posse 
Press/TFC, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 






Questions 



Quelle est I originalite qui a fait le succes des flippers 
de 21st Century ? 

A) La 3D mappee des tables 

B) Le scrolling vertical des tables 

C) Le module Construction Kit 

A quel manga se refere Tune des tables de Pinball Illusions ? 

A) Apple Seed 

B) Akira 

C) Coldorak 

Sur quelle machine le premier flipper de 21st Century 
est-il sorti en premier ? 

A) Playstation 

B)Pc 

C) Amiga 

Dans les flippers de 21st Century, quel est le nombre 
maximum de joueurs simultanes ? 

A) 8 
B)2 
C) 32 

Quel est la prochaine surprise de 21st Century pour Amiga ? 

A) Rien 

B) Slamtilt Data-disk 

C) Marvin marvelous adventure 



Extrait du reglement : le reglement est disponible chez Posse Press, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. Les reponses doivent parvenir avant le 30 aout 1996 a minuit (cachet de la poste faisant 
foi) a I'adresse de Posse Press. Un tirage au sort par huissier departagera les eventuets gagnants qui seront avertis par courrier. Valeurs des lots mis en concours : jeux (300 francs), T-Shirts (100 francs). 
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Black viper 

Neo 

Et si on reprenait le principe de 
Quarantine, mail qu 'on mettait tine 
moto a la place 1 Voila tine idee qu elle 
est bonne ; 'est dit Neo... Le restiltat ne 
devrait pa; tarder a arriver stir nos 
ecrans sou; le nom de code Black viper ! 

e mythe du heros solitaire a la Mad 
Max a la vie dure... Precedemment 
■ adapte a la sauce chauffeur de taxi 
dans Quarantine (Gametek), voila Neo qui 
s'y colle avec un heros repondant au doux 
nom (pour les allemands du moins...) de 
Efrim Kadan. Ce personnage hors du com- 



mun (il va de soi) ressemble 

comme deux gouttes d'eau au 

mythique heros solitaire austra- 

lien, si ce n'est qu'il a une gros- 

se moto au lieu d'avoir une voi- 

ture... Le but du jeu est simple : 

vous avez une moto equipee de 

mitrailleuses, et vous allez de 

vi lie en ville en eliminant les 

mechants qui se trouvent sur la 

route et qui essaient de vous en 

faire sortir, de la route... 

Plusieurs chemins sont possibles 

pour aller au bout de votre quete, la ville 

des Redemins, et assurer la survie de I'hu- 

manite. C'est beau, non ? Divers bonus se 

trouveront sur la route, pour vous per- 




*al 




Ma tonnerre mecamque a mot. 

mettre de recuperer de la vie, et surtout de 
gagner de I'argent pour acheter du mate- 
riel et ameliorer votre becane. Ce que nous 
avons vu semblait hyper fluide, ce qui n'est 
pas etonnant puisqu'il n'est qu'en 32 cou- 
leurs, histoire de tourner sur tous les 
Amiga. Le test au prochain numero, si tout 
va bien et qu'une version anglaise arrive 
jusqu'a nous... 



10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% S0% 90% 100% 



It is a Black magic viper.. 



Max la moto-menace ! 



Prevu pour : tous les Amiga 



Timekeepers 
data disk 



Le; policier; de la quatrieme dimension 
;eront bientot de retour pour quatre 
nouvelle; aventure; dan; le temp;, et 
pour notre plu; grand plaisir... Quatre 
bombe; nucleaire; cachee; dan; 60 
niveaux, ca promet de nombreu;e; 
heure; de recherche; pour le; amateur; 
de cassetete ! 
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Mieux que les Lemmings, les Timekeepers ! 



ous connaissez sans doute les time- 
keepers de Vulcan, ces policiers du 
futur charges de proteger la qua- 
trieme dimension, lis reviennent en force 
pour contrer la menace d'un dangereux 
seigneur de guerre qui a cache quatre 
bombes nucleaires dans differentes 
periodes temporelles. Des equipes de 
Timekeepers sont done formees pour aller 
retrouver les bombes et les desarmorcer 
avant que I'inevitable ne se produise... Et 
c'est a vous que revient la charge de les 
diriger. Premiere periode a visiter, le pays 
de Hieronymus 
vous reservera 
de nombreuses 
surprises, et 
vous n'aurez 
pas trop de vos 
14 timekeepers 
pour resoudre 
les enigmes qui 
parsement ces 
niveaux. Mais 
vos maux de 
tete ne s'arrete- 
ront pas la, 
puisque vous 
devrez ensuite 
partir explorer 

la periode 

lekeepers ! medievale, la 



guerre du Vietnam et enfin I'espace en 
2001 . Chaque periode aura des ennemis et 
des pieges specifiques... Preparez la pizza 
et les aspirines ! 










Trace ton chemm. 



I I 1 I I I I I 1 

J0% 20% J0% 40% S0% 60% 70% 80% 90% 100% 

Prevu pour : tous les Amiga 
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Avant premiere 



Legends 



Ces temps- ci, la mode est aux voyages 
dans le temps... Dans Legends, I'espece 
humaine est sortie des laboratoires 
d'extra-terrestres bases sur la lune, qui 
projettent de detruire leur oeuvre en 
fournissant des armes modernes a nos 



t si I'espece humaine etait tout droit 
sortie de laboratoires extra-terrestres 
bases sur la Lune ? Et si deux d'entre 
eux avaient decide que finalement, nous 
etions une erreur, et que pour nous faire 
disparaitre, ils imaginaient un plan machia- 
velique : fournir des armes modernes a 




quatre civilisations du 
passe pour que I'espece 
humaine s'entretue et 
qu'en 2025, la Terre dis- 
paraisse de I'univers... 
Vous allez done prendre 
la place du heros et 
repartir dans le passe 
remettre les choses en 
ordre ! Jeu d'aventure et 
de reflexion, Legends va 
vous encoyer rendre visi- 
te a quatre civilisations 
differentes, des egyp- 
tiens aux chinois en pas- 
sant par les indiens d'Amerique et les che- 
valiers medievaux, le tout dans des univers 
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:,i sur U I'zu jjour: commenccr 



En francais dans le texte. 




avec Le 

en 3D isometrique mignons comme seul 
I'Amiga sait les faire. Dans chaque monde, 
vous aurez diverses quetes a accomplir 
avant de pouvoir passer au suivant... Le job 
de sauveur de I'humanite, e'est encore a 
vous qu'il revient... de droit ! 



I 1 I I I I I I I I 

0% 10% 20% 10% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100% 



Prevu pour :A1 200 



Vous devriez aller chez le coiffeur.. 



Le nouveau 36-15 AD ream est la ! 



Encore plus ehourifTant, furieux, severe, 
etonnant, dantesque ! 





s 
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Composez sans plus 

attendre le 3615 sur votre 

Minitel puis connectez-vous 

sur ADREAM 



Au sommaire : 

Posez toutes vos questions 

a la redaction ! 

Rencontrez des centaines de passionnes de 

I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

Echangez vos idees dans chaque domaine 

d'utilisation de la machine ! 

Decouvrez le sommaire du prochain numero 

ainsi que les dernieres informations en 

avant-premiere ! 

Telechargez les dernieres 

nouveautes sur Amiga ! 

Recherchez I'astuce de votre dernier jeu ! 

Recevez du courrier et ecrivez aux journa- 

listes de Dream... 

et a la Dreamette ! 
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SUITE PETOUP 
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LECTEUR CD ROM 



Compatible ISO 9660 + CD 
photo + CD audio + CD 32. 



4 vitesse seul 


490' 


4 vitesse + KIT 


890' 


6 vitesse seul 


590' 


6 vitesse + KIT 


990' 


KIT RANDY ROM 


490' 



CD-ROM IDE ATAPI 



Possibilite jusqu'a 4 peripheriques ATAPI. Montage 
rapide. Installation double die. 



KIT RANDY ROM : 

Interface 4 ATAPI IDE 
Cable de connection IDE 
Cable d'alimentation 
Disquette d'instal IDE-FIX 



CD-ROM SCSI 



Possibilite jusqu'a 6 peripheriques SCSI. Montage 
sans ouvrir I'ordinateur. 



SQUIREL : 

Interface SCSI 2 
Disquette d'instal 
Disquette logiciels CD 
Connexion par PCMCIA 



4 vitesse seul 


1290' 


4 vitesse + SQUIREL 


1690' 


6 vitesse seul 


2290' 


6 vitesse + SQUIREL 


2740' 


SQUIREL 


490' 



A 1200 PACK MAGIC 



Moniteur ^ 
li M1438S 

N.C. 



N.C. 



. avec DD 1 70 Mo 



Processeur MC 680020/14 Mhz, memoire 2 Mo, 
lecteur 3" '" 880 Ko. Systeme d'exploitation OS 3-1 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 . 1 
Personnel! paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1 .2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinbalt Mania 
Whizz 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SALLA 


N.C. 


DD 540 Mo 


N.C. 


DD 820 Mo 


N.C. 


DD 1 Go 


N.C. 







CARTE ACCELERATRICE A1200I 




1^^ 


I 


Carte MTEK 

68030 MMU a 28 ou 42 Mhz 
SupportSIM 1/2/4/8 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + botterie 
Option SCSI 


28Mhz 


OMo 


690' 


28Mhz 


4Mo 


920' 


28Mhz 


8Mo 


1 1 80' 


42Mhz 


OMo 


990' 


42Mhz 


4Mo 


1220' 


42MKz 


8Mo 


1480' 


INTERFACE SCSI 


790' 






Carte BUZZARD 12301V 

08030 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 1 28 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 


50Mhz 


OMo 


1390' 


50Mhz 


4Mo 


1620' 


50Mhz 


8Mo 


1880' 


50Mhz 


!6Mo 


2360' 


INTERFACE SCSI 


790' 




Carte BUZZARD 1260 TURBO 

68060 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu a 64 Mo 
Option SCSI 


50Mhz 


OMo 


4890' 


50Mhz 


4Mo 


5120' 


50Mhz 


8Mo 


5380' 


50Mhz 


l6Mo 


5860' 


INTERFACE SCSI 790' 









LECTEUR ZIP 



% 



Remplace le disque dur 

externe. Facile a transporter. 

Installation rapide. 



Cable + Drivers 

100 Mo par disque 
Taux de transfert 1 Mo/s 
Temps d'acces 28 ms 



Lecteur ZIP seul 


1490' 


Lecteur + SQUIREL 


1990' 


SQUIREL 


490' 


Cartouche 1 00 Mo 


100' 



LECTEUR SYQUEST EZ 135 



La plus rapide des unites 

de stockage. Livre avec 

alimentation et cables. 



Cartouche 1 35 Mo 3" " 2 

amovible. 

Temps d'acces 13,5 ms 

Ne necessite aucun driver. 




Lecteur EZ 1 35 


1890' 


Lecteur + SQUIREL 


2290' 


Cartouche 1 35 Mo 


170' 



A 1200 TOWER 



' ^^™ 




^ 



Boitier mini-tower + teds, 2 
baies 3" l/2 + 1 bate 4" 1/4 . 
Alimentation 200W modi- 
fiee AMIGA. Interface cla- 
vier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



Interface clavier PC 


490' 


Interface PCMCIA 


290' 


Carte ZORRO II 


1890' 



A 1200 seul 


4490' 


A1200/820Mo 


5790' 


A1200/820Mo/CD4X 


6290' 


Boitier seul 


1890' 



CARTE MEMOIRE 




S'installe sous la trappe. 
Auto configurable. 



Support SIM 32 bits 

1/2/4/8 Mo 32 bits 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 



OMo 


590' 


2 Mo 


720' 


4 Mo 


820' 


8 Mo 


1080' 



CARTE ACCELERATRICE A4000 



CYBERSTORM 



50 Mhz. 
|usqu'd 128 



68060 

Extensible 

Mo en barrette SIM 71 

b. Option carte SCSI et 

module ethernet. 



Cyberstorm 4 Mo 


5890' 


Cyberstorm 8 Mo 


6490' 


Cyberstorm 1 6 Mo 


7290' 


Corte SCSI 


NC 













IMPRIMANTES 






4PFV Livre avec cable 




^** _^j et disquette c 


river. 


Selection proposee 


--^^^___ en fonction du 


meilleur 


r rapport Qualite/Prix. 


EPSON: 




Stylus 820 Coul. res. 360x360 dpi. 


1790' 


Stylus Color II Coul. res. 720x720 dpi. 


2990' 


CANON : 




BJ 30 NB res. 360x360 dpi. 


1390' 


BJC 210 Coul. res. 360x360 dpi. 


1690' 


BJC 4100 Coul. res. 720x360 dpi. 


2290' 


HEWLETT-PACKARD : 




HP 600C Coul. res. 600x300 dpi. 


1990' 


HP 850C Coul. res. 600x300 dpi. 


3490' 


HP 660C Coul. res. 600x300 dpi. 


2790' 



4000 



18900 



f 



TOWER 



MONITEUR 
M1438S 







Processeur 68040/25 Mhz, memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo , lecteur 3" " ! 1 ,76 Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI - Disque Dur 1 Go SCSI 



SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO - Effets specioux 

SON = Mtxage bruit et musique 

SYNCHRO - Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19600' 


2 Mo + 1 2 Mo 


20300' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21000' 



DISQUE DUR 



Uk 



3" '« 



Disque Dur 3"' n IDE 

+ cable 2"" 2 3"" 7 
+ cable alimentation 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 2" '" IDE 

+ cable 2" " 2 3" m 
+ disquette d'instal 



Disque Dur 3" " 2 SCSI 

+ cable 50 broches 
+ disquette d'instal 







540 Mo 


1190' 


630 Mo 


1290' 


820 Mo 


1390' 


1 Go 


1490' 



170 Mo 


1290' 


340 Mo 


1690' 


540 Mo 


1790' 


635 Mo 


1990' 



540 Mo 


1290' 


1 Go 


1790' 


2 Go 


4590' 


4 Go 


7590' 





12 ans 

dexperience 
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EXTENSION MEMOIRE 

A500/500 + /600 


1001 


A500 


512Ko 


Sans horloge 


200' 


, •,>, 


A500 


2 Mo 


Sans horloge 


890' 


jfc 1004 


A500 


1 Mo 


Chip RAW' 


1490' 


' 


A500+ 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


S'installe 1006 


A600 


1 Mo 


Sans horfoge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


400' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/1 200/2000 


1018 


externe 


Tous 


88OK0 


350' 


1020 


externe 


Tous 


l,76Mo 


790' 


*^W 1021 


interne 


A500 


88OK0 


320' 


^^^^ -^- 1022 


interne 


A 600 

A1200 


88OK0 


340' 


"^ "" 1024 


interne 


A2000 


88OK0 


380' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu a 8 Mo 



<# 



/ 



BoTtier vide 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



OKoRAM 



790' 



1890' 



2090' 



2290' 



ROM 3. 


1 + AMIGA DOS 


i 


1029 


Pour A500/ 1000 


720' 


1030 


Pour A600 


780' 


1031 


Pour A 1200 


780' 



*3I 



MONITEUR 



1032 
1033 
1034 



SVGA 14" 



SVGA 15" 



Multis 



1590' 



2290' 



2290' 



DISQUETTES 



3"l/2 DF DD 



3"l/2 DF HD 



Certifiees 1 00% sans erreurs 

BH 2,40' M 2,30' B B 2,10' M 1 
3 2,90' ffl 2,80' ^B 2,60^^E2 



90' 



2,40' 




DIVERS 


1063 


Souris standard 


99' 


1003 


Sour is 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


3S0' 


1C74 


Multistandard 500 


200' 


1075 


Multistandard 600 


260' 


1076 


Commut. joy/souris 


200' 


1077 


Alim. 500/600/ 1200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1080 


Nul modem 


90' 


1081 


Minitei 


90' 


1082 


Disque dur 2 " 2 2 '" 


60' 


1083 


Disque dur 2 l/: 3 xn 


70' 


1084 


Prolongation joystisk 


60' 


1085 


Imprimante 


90' 


1086 


Adoptateur multisync. 


150' 


1087 


Adaptatetir peritel 1 083 


ISO' 




Photo non conlrocluelle 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiqa 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 partir de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 





SON 



Interface MIDI pour connecter ur 
instrument Midi a I'Amiga. 3 ports 
(1 In, 1 Outet T Thru) 190' 



MEGALOSOUND Sampler en Direct-to 
Disk 8 bits. 70Khz mono et 39Khz stereo 
A500. 56Khz stereo sur A1200. 390' 



aui fuw, jui\ii£ sicrcu sui niiyu. dTV 

AURA en Direct-to-Disk port PCMCIA 
> a 60 hz stereo sur Al 200. 890' 



VIDEO 



Digitaliseur 24 bits sur port //. 3 entrees video (2 composites 
+ 1 S-VHS). Detection automatique du format video (Pal, Secam, 
S-VHS). Capture d'image et animation en 16 million de coul. 






VIDI 24 RT 

Resolution maxi 380x604 1390' 



VIDI 24 RT PRO 

Resolution maxi 760x604 1990' 



FAX / MODEM 



Livres avec cables + CD A.Net (logiciels de com. internet + instal. 
et config.) Compatible Hayes, Fax classe I et It, groupe 3. 
Compression de donnees : MNPS, CCITT V42bis. Correction d'er- 
reur MNP4, CCITT V42. Un mois de connection internet OFFERT ! 



306 
3007 



OUTEC 

1 4400 bauds 



1140' 



OUTEC 

28800bauds 



1590' 



GENLOCK 


3008 


MINIGEN 1 entree et 1 sortie video. 
3 positions de mixage 790' 


Kl^bn^mI 3009 


COMPOSITE 1 entree et 1 sortie video. 
Panel de mixage (ChromaKey, 
by passe...} 1790' 


^ mJ 3010 


Y-C 1 entree et 1 sortie SVHS (com 
posite et Y-C}. Panel de mixage 
(ChromaKey, by passe...) 2790' 



GRAPHIQUE 


Scanner a main en 24 bits jusqu'a 200 dpi. 
Ham8/24 bits sur Amiga non VGA. Fonctionne 
avec ROM 2104 ou Plus. Necessite plus de 1 Mo 


Affichage en 
sur tout Amiga 


^ i l 


64 tons de gris 


690' 


3012 


256 tons de gris 


990' 


3013 


Couleur 


2190' 



TABLETTE GRAPHIQUE 



L'art d'utiliser votre AMIGA de facon naturelle. Retourner le stylet pour 
effacer les textes ou dessins. Tres grande facilite d'emploi. Precision 
= 0,5 mm. Sensibilite a la pression. Fourni avec driver AMIGA. 

Fourni avec driver 
AMIGA. Doc en 
franca is. 



ART PAD format A6 



1290' 



ART PAD format A5 



2490' 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 96 18 
43 57 10 01 



Far courner en remphssant le coupon ou sur papier hbre 




I 



DELUXE PAINT 5 VF 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



PHOTOGENICS VF 



SCENARY ANIMATOR 



LIGHT WAVE 3.5 



POV RAY 2.2 VF 



PAINTER 3D 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



590' 



490' 



590' 



590' 



1990' 



300' 



290' 



490' 



VIDEO & SON 


SCALAVT 100 


199' 


SCALAMM211 


790' 


SCALA MM 400 


1490' 


IMAGE VISION 


749' 


CINEMORPH 


290' 


MUSIC X.2.0 


349' 


AUDIO SCULPTURE 


250' 


OCTAMED 6.0 VF 


690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


PAGE STREAM 3.0 


2490' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


DIRWORK2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 


ASIM CDFS 


490' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 VF 


990' 


BLITZ BASIC 2.1 


480' 


GP FAX 2.346 VF 


750' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


MODEM TUTORIAL VF 


250' 


MUI 3.3 VF 


400' 


POWER COPY 3 VF 


349' 




NOUVEAUTES 


Workbench Enhancer 
Hotttest 6 
Anime Babes 


219' 
199' 
249' 


Aminet 12 99' 


Aminet set 2 199' 


3DGFX 


249' 


Net News Offline 79' 


Scene Storm 


199' 


Xi-Paint 4.0 349' 


World of Clipart Plus 


199' 


Pro video club 299' 


Assassins 2 


199' 


Amiga Tools 4 199' 


Gateway 2 


99' 


Magic Publisher 299' 


Tools unlimited 


149' 


Amiga CD 3 99' 


Light Room 3 


399' 


Workbench Design 219' 


LSD 3 


149' 



CLASSICS 


Fresh Fonts 2 
Giga PD 3 
Animations CD 


149' 
249' 
249' 


Aminet 9/1 0/11 


99' 


Assassins 1 


119' 


Giga Graphics 


199' 


Amos CD 2 


189' 


Deutsch ed. 2 


99' 


Audio Plus 


149' 


World of clipart 


199' 


Textures 


249' 


Imagine CD 


349' 


The Epic Coll. 


199' 


Amiga Tools 3 


199' 


Meeting Pearls 3 


99' 


UPD Gold 


219' 


Magic illusions 


99' 


GFX Sensations 


249' 


Euroscene 2 


99' 


Pro Back 2 


129' 




JEUX 249F 



BLACK VIPER 

SLAM TILT 

CEDRIC 

PRIMAL RAGE 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 

SENSIBLE WORLD Of SOCCER Eur. Edit. 

NEMAC1V 

FEARS 

BREATHLESS »' 



HUMANS 3 

WATCH TOWER 

THE SPERIS LEGACY 

STAR CRUSADER 

WORMS 

TILE MOVE 

FLIGHT OF THE AMAZONE QUEEN 

SUPER SKIDMARKS (DATA) 

SUPER TENNIS CHAMP 

SENSIBLE GOLF 

EXILE 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 1 jours. Devis graluil ou forfeit. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



A retourner a : AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS ■ 

Nom I 

Adresse | 

Code Postal Ville | 

Tel Mon ordinateur l 

Prix TTC, promotions non cumulobles 'Frais d'envot : posJe 50F/lronsporleor 1 50F par coiis/CR 70F 



Designation ou ret. 



Qte 



Montant 



(J Cheque Q CCP Q Carte bleue date d'expiration N° 

Date : Signature : 



Jl 



J e u x 




Humans 



'*7am< 




Gametek 

Nos amis les humans reviennent en force dans de nouvelles 
aventures plus enigmatiques les unes que les autres. lis ne 
seront pas trop de sept pour venir a bout des embuches placees 
en travers de leur route, mais heureusement que vous etes la 
pour leur filer un petit coup de main. . . 




m 



it 



E 



rrare humans est...". C'est ce 
que notre homo sapiens de 
Icousin Arthur a du se dire 
apres avoir transforme en bouillie rou- 
geatre le petit homme vert venu lui rendre 
visite... Surtout quand apres une malen- 
contreuse manipulation dans la soucoupe 



et varies de tous nos petits camarades de 
jeu. Ainsi, Merlin a la grande qualite de 
pouvoir transformer un de nos humans en 
un objet tel qu'une corde, une fleche, un 
shuriken ou un pistolet laser. Thorgrim le 
viking a lui un bouclier qu'il utilise a mer- 
veille, tandis que Confucius est le seul a 



hJ<? -» 




Evolution humanum est. 

dudit martien, il s'est retrouve sur la Lune, 
au sens propre ! Quelle ne fut pas sa surpri- 
se d'y trouver un musee, rempli d'humains 
a divers stades de leur evolution. Et quelle 
ne fut pas la surprise de ces derniers, apres 
avoir ete liberes de leurs cages de verre par 
quelques coups de massue bien appliques, 
de se trouver nez a nez avec notre homme 
des cavernes au visage peu avenant. Pris 
de panique, ils disparurent tous dans les 
meandres de la base lunaire avant 
qu'Arthur n'ait le temps de les en empe- 
cher... Tous, sauf un : Merlin, qui, il est 
vrai, en a vu d'autres... 
A la recherche des humans perdus 
Nos deux comperes comprennent bien 
vite qu'il faudra unir les efforts de tous les 
humans perdus pour esperer rentrer chez 
eux, et ainsi commence leur premiere 
quete : retrouver tous les humans... 
L'ensemble de cette quete se deroule dans 
la base lunaire des Et, et les premiers 
tableaux servent principalement a com- 
prendre comment utiliser les talents divers 



Ca y est les gars ! 



Tu tnontes ou je descends ? 

savoir utiliser les interrupteurs, que Kato le 
ninja sait lancer les shurikens ou donner 
des coups de pieds... Robin des bois est un 
as avec son arc, et Ramtut saura passer sur 
les dalles mouvantes sans les faire tomber. 
Et Arthur ? Ben, a part taper et pousser, il 
ne sait pas faire grand chose... 
Laissez-moi sortir ! 
Le but du jeu est relativement simple : 
vous avez des humans, et I'un d'entre eux 
au moins doit reussir a aller jusqu'a la sor- 
tie du tableau... II faut done utiliser 
conjointement les differents talents de vos 
humans pour pousser des blocs de pierre, 
appuyer sur des interrupteurs, faire la cour- 
te echelle aux autres, les faire monter a la 
corde... La mise en pratique est nettement 




Alors, on commence par quoi ? 



e 
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J e u x 




moins aisee ! Non pas parce que I'interface 
est mal faite, mais parce qu'une fois les 
tableaux preliminaires passes (la base lunai- 
re), vous devrez choisir quatre de vos 
humans pour passer un tableau, et que 
choisir les mauvais est la plus sure facon de 
devoir le recommencer. Heureusement 
qu'avant le debut de chaque tableau, un 
mot de passe du style "Chalk'n cheese" ou 
"Mad head fred" apparalt pour vous per- 
mettre de reprendre la partie la ou vous en 
etiez... C'est d'autant plus difficile que le 
temps pour passer chaque niveau est limi- 




Moi, je joue au space humaners. 



Ca a I'air facile comme ca. 

te, et que pour reussir, il vous faudra trou- 
ver la strategie la plus efficace possible... 
Allez, on vous donne un petit true : cer- 
tains de vos humans peuvent eviter de se 
faire electrocuter, mordre, etc. rien qu'en 
utilisant une action (ainsi, Thorgrim ne 
craint rien des qu'il utilise son bouclier, 
quel que soit le sens par lequel arrive les 
affreux), ou quand ils se font la courte 
echelle (au moins a deux). 
Apres I'Egypte, la Chine 
Alors que vous parvenez enfin, apres deux 
jours de jeu intensif, a sortir d'Egypte, 
apres avoir affronte les dan- 
gers de la Lune, voila que 
vous vous retrouvez chez 
les chinois, et que c'est 
encore plus dur ! Mais tene- 
ment beau... Au total, ce 
ne sont pas moins de sept 
environnements differents 
que vous aurez la joie de 
decouvrir et de traverser : la 
Lune, avec des globules 
verts qui vous gobent puis 
vous recrachent et des 
robots zappeurs ; I'Egypte 
ancienne, avec ses momies 
et ses serpents venimeux ; 
la Chine medievale, avec ses 



In p'tit coup de pouce 







L'une des grandes difficultes du jeu consiste a passer les ennemis qui vous bloquent en 
vous martelant, vous ecrabouillant, vous electrifiant... Voila quelques astuces qui 
devraient vous permettre de vous en sortir plus aisement. 

• Thorgrim dispose d'un atout considerable : son bouclier. C'est le seul des Humans a 
disposer d'un objet utilisable immediatement, et qui plus est, qui le protege. Ainsi, pour 
bloquer quelques affreux et pouvoir faire avancer les autres Humans, vous pouvez mettre 
Thorgrim en blocage dans un sens, mime si les monstres arrivent derriere lui. Ils passeront 
sans lui faire de mal, et seront bloques de I'autre cote. 

• Ramtut quand a lui est capable d'executer une danse qui le fait passer tous les monstres 
en avancant. 

• Enfin, et c'est valable pour tous les personnages, ils ne seront pas ennuyes par les 
monstres s'ils sont en train de se faire la courte echelle (au moins a deux). Ca c'est des 
trues utiles, non ? 



temples, ses dragons et ses adeptes du 
kung-fu ; le pays vikings, avec ses vikings, 
mais aussi ses oiseaux qui vous bombar- 
dent ; le Japon moderne, avec les sumos 
et les ninjas ; la foret de Sherwood (sus au 
sherif) ; et enfin, le chateau de Camelot 
(ses chevaliers, ses machicoulis... ses dra- 
gons !). Tous sont superbes et riches en 
enigmes, et vous n'aurez pas trop de tout 
I'ete pour terminer le jeu. D'autant que 
bon nombre de niveaux n'ont pas une 
solution unique ! 

Cem 




Sans avoir vu le tableau, dur choix. . . 



AMIGA AGA 



Reflexion/action 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, manual en franf ais 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : Pc 
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Cedric 



Neo 

Chouette, un nouveau jeu de plates- 
formes I Et mleux encore, un feu de 
plates-formes et d'aventure a la Ms, 
facon Zelda ! Alors, Cedric tlent-ll toutes 
ses promesses ? Malheureusement, si le 
scenario n'est pas denue d'lnteret, la 
jouablllte et la fluidite de I 'ensemble ne 
sont pas a la hauteur d'un Cool spot... 



la cinquieme fille du roi, A... 5 (le roi 
n'ayant aucune imagination) et voit la le 
moyen d'obtenir la main de sa dulcinee. II 
part done a la quete du magique instru- 
ment... 

Du multi scrolling* facon Amiga 
Histoire de bien commencer, notre heros 
se retrouve des le depart sans la moindre 
arme, dans un tableau gigantesque, et la 




Je sortirai bien une canne a peche. 



La premiere impression que donne 
Cedric n'est pas deplaisante, d'autant 
qu'il est servi par une musique d'am- 
biance loin d'etre desagreable (quoiqu'un 
choui'a agacante, a force...) et une intra 
qui met en place le scenario, au classissis- 
me certes un peu ecule. Dans le royaume 
oil vit Cedric, le roi Lauron tire son autorite 
d'un sceptre magique. Or, il s'avere que ce 
sceptre a disparu... II ne fait rapidement 
aucun doute qu'il a ete vole par le rival du 
roi. Cedric, notre heros, est amoureux de 




J?tf05.®XQO'::>Q0S 



Bon, il ne veut pas du seau. C'est pourtant un puits 



Sommaire, mais efficace. 

cible de tous les insectes et plantes du 
pays. Amiga oblige, on a droit a un multi- 
scrollings du meilleur effet sur plusieurs 
plans, Cedric passant devant et derriere 
des elements du decor, tandis que le ciel 
s'assombrit a I'horizon et que le soleil dis- 
paratt progressivement derriere le decor. 
Le tout est tres colore, et le personnage est 
assez bien anime, meme s'il manque un 
peu de relief. 
Et c'est parti 

On commence done par promener Cedric 
un peu partout, en essayant 
d'eviter les abeilles et les plantes 
tentaculaires tout en tapant alle- 
grement sur des especes de four- 
mis geantes qui vous empechent 
betement de passer. 
Heureusement que quelques 
bonus (difficilement accessibles) 
permetteat de se refaire une 
sante et de recolter quelques 
pieces. De temps a autre, on 
passe a un endroit et on voit une 
bulle (comme en bede) appa- 
rattre au-dessus de la tete de 
Cedric et de petits engrenages 
s'animer. On s'apercoit alors 
qu'en appuyant sur le deuxieme 
bouton du joystick, on peut 



prendre des objets, les manipuler, les utili- 
ses ou encore parler a d'autres person- 
nages... Evidemment, ils ne sont pas la 
pour rien et vous le comprendrez rapide- 
ment : les enigmes sont en effet assez 
ardues et il vous faudra beaucoup de 
recherches et d'experiences pour trouver a 
chaque objet son usage (on se doute par 
exemple que les clous s'utilisent avec le 
marteau, mais ou ?). 
Verdict : mouais... 

Ce qui aurait pu etre un defi interessant se 
revele malheureusement un casse-tete 
enervant... Non pas parce que les enigmes 
seraient par trap ardues - on finit toujours 
par trouver quelle piece doit etre utilisee a 
tel endroit - mais parce que le controle du 
personnage laisse a desirer et que les 
concepteurs du jeu semblent avoir mis un 
point d'honneur a ce que les joueurs y 
passent du temps, et pas forcement dans 
le bon sens du terme... Beaucoup d'objets 
importants sont caches dans des endroits 
quasiment inaccessibles, et vous passerez 
facilement vos trois ou quatre premieres 
parties rien qu'a perdre votre temps a faire 
un plan a peu pres complet du premier 
niveau. Une fois les objets reperes et les 
chemins a suivre traces, encore faut-il reus- 
sir a se placer au pixel pres lorsque Ton fait 
des sauts, sous peine de voir tous ses 
efforts reduits a neant... Comme en plus, 
graphiquement, ce n'est quand meme pas 
la panacee, que la musique est agreable, 
mais qu'il n'y a pas de bruitages et que 
Cedric n'est pas dote d'un moteur revolu- 
tionnaire, seuls les plus fans de ce type de 
jeu prendront un reel plaisir a jouer. 

Cem 



Plate-formcs/aventure 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oui, obiigatoire 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 6 



Disponlble sur : 
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NF=Notice Francaise VF=Version Francaise 



3D Construction Kit 199 VF 

A1200 Desktop Dynamite Pack - Oscar, 
Wordsworth, Deluxe Paint 4 AGA, Digita 

Print Manager, Dennis 129 

A320 Approach Trainer 129 

Addams Family 89 

Aladdin 199 NF 

Alien Breed 3D 229 229NF 

ALIEN BREED 3D 2 229 229 

All Terrain Racer 179 - — 199NF 

Altered Beast 99 

Archer Macleans Pool 99 

Assassins Games — 199 

Atrophy 179 

Banshee 79 129NF 

Base Jumpers 99 — 99 

Big Sea 199 — 

Birds of Prey 149 

Black Crypt 109 

Blastor 179 

BLOODNET A500+ 199 229 — -NF 

Blitz Basic v2.1 229 

Blitzkrieg 99 — 

Body Blows 129 129 --NF, 

Body Blows Galactic 229 NF; 

Bravo Romeo Delta 89 

BREATHLESS • — 249 NF: 

Brutal Paws of Fury 209 209 209NF! 

Brutal Football — 129 

BubbanStix 49 49NF! 

Bubble & Squeak 199 199 199 

Budokan 129 — — I 

BURNTIME 199 199 - — 

Campaign 1 129 I 

Cannon Fodder 2 199 NF 

Cannon Fodder 139 — 199 

Cardiaxx 99 - 

Championship Manager 2 .. 199 

CHAOS ENGINE 2 199 199 ----- 

Chuck Rock 2 49 

Chuck Rock 1 &2 139NF. 

Civilisation 109 NF 

Clockwiser 99 99 99 , 

Club Football 99 99 NFl 

Club & Country 79 I 

COALA — - 199 

Colonisation 229 EF 

Cool World 179 NF 

Corporation 49 NF 

Cosmic Spacehead 199 — NF! 

Cove rgirl Poker 129 

Craft for AMOS 199 

Cruise For A Corpse 149 

Cyberspace 229 

D Generation 129 - — 199NF 

Deepcore — 199 

Dennis 129 

Demomaniac 179 — — 

Desert Strike 99 

Donk - 199 

Dogfight 129 — 

Dracula 199 NF 

Dragonstone 49 — 49NF 

DUNE 1 OU 2 129 

Dungeon Master 2 229 

Elite + 129 

Embryo 129 — 129 

Epic 129 

European Champions 129 - 

Exile 99 199 199 

Exterminator 179 — 

Extractors — - 269 

EXTREME RACING 129 199 

Fly Harder 149 

Formula One Grand Prix 89 NFl 

F17 Challenge 109 NF 

F29 129 ! 

Fantasy Manager 99 ' 

Fears — 199 199 

Fields Of Glory 89 89 89 EF 

FIFA Soccer 199 VF 

Final Over 119 - — 129NF 1 

Fire & Ice 199 I 

Fire Force 199 i 

Flashback 189 -- 

Football Glory 99 99 

Football Statistician Pro 279 — — i 

FuryOfTheFurries 99 j 

Gearworks 79 — 

Gazza 2 79 

Gloom 199 199 

Gloom 2 199 

Gloom Data Disk — 129 

GLOOM DELUXE 199 — I 

G Gooch - Second Innings .. 129 I 

G Gooch - Test Match 199 i 

G Gooch - W Class Cricket .. 99 

G Gooch - 94/95 Data Disk .. 59 — i 

G Gooch - Battle for Ashes .. 59 

Guardian 89 89 

Gunship 129 I 

Gunship2000 89 — NF; 

Hanna Barbera Animation .. 319 VFi 

Hardball 69 

Hard Nova 89 

Heart of China 129 

Heimdall 49 NF 

Heimdall 2 49 79 VF 

Hero Quest 99 

Hook 149 

HUMANS 3 199 199NF 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 .... 199 229 129NF 

Indianapolis 500 129 — 

Insight Dinosaurs 169 

Intl One Day Cricket 79 — - 

IntOS 99 

Jaguar XJ220 49 

JET STRIKE 99 99 99 

Jimmy White's Snooker 129 

John Madden Football 129 



149 


NF 


199 


199NF 




NF 


199 


199NF 


199 


NF 


199 





199VF 
129 



Jungle Strike 

KGB 129 

Kick Off 3 129 VF 

Kid Chaos 179 199 199NF 

Kid Pix 129 

Kings Quest 6 229 

LastNinja3 99 

Leisure Suit Larry 1 ou 3 149 NF 

Lemmings 1 199 

Links - The Challenge 149 NF 

Lion King 199 

Lombard RAC Rally 89 — 

Loopz 199 

Lotus Turbo Trilogy 129 

Lure Of The Temptress 129 — 

Magic Boy 129 NF 

Manhunter "San Francisco" 129 

Marvens Marvellous Adv .... 99 99NF 

Mean Arenas - 129 

Microlight Warriors 199 199 

Midwinter 1 129 

Mighty Max 179 199 

Military Masterpieces 199 -- — 

Mr. Blobby 139 — 139 

Mr. NutZ 199 

MULTIMEDIA EXPERIENCE 249 

Music X 2.0 279 

Myth 129 

Napoleonics 129 - -— 

Naughty Ones 99 

New Zealand Story 89 — 

Nigel MansellsW Champ.... 99 - NF 

Nightbreed 69 

Odyssey 189 

One Day Cricket 89 

Oriental Games 99 -— 

Out To Lunch — 129 

OVERLORD 229 

PGA EUROPEAN TOUR 129 

PGA Tour Golf 149 

PLAYER MANAGER 2 129 

PLAYER MANAGER 2 XTRA ----- 

Pinball Fantasies — 

Pinball Dreams & Fantasies 249 

Pinball Illusions — 

Pinball Mania 

PINBALL PRELUDE 199 

Pinkie 179 

Pole Position 199 

Populous & Promised Lands 129 

Populous 2+ 129 

PowerBase V 3.5 129 

Powerdrive 99 

Powergames — 

Powerhouse 229 

Powermonger & Data Disk.. 149 — 

Premiere 49 — 129 

PREMIER MANAGER 3 DLX.. 139 -NF 

Prem Man Mutti Edit System 119 NF 

Primal Rage 199 

Prime Mover 179 

Project X 129 — NF 

Pro Tennis Tour 89 

Pushover 99 -- 

Pussies Galore 169 169NF 

Putty Squad 199 199 

Ramparts 129 — VF 

Reach For The Skies 129 

Realms 109 

Red Baron 129 

Rick Dangerous 1 ou 2 89 — 

Rise Of The Robots ..A500+ 129 129 229NF 

Risky Woods 189 

Road Kill -— 89 89 

Road Rash 109 

Robocop3 129 

Rugby League Coach 199 

Sabre Team 129 — - 

Secret Of Monkey Island 1 .. 129 

Sensible Golf 199 

Sensible Soccer 92/93 129 

Sensible Soccer Intl — 

Sens World Of Soccer 95/96.. 179 
Sens World Of Soccer Euro96 1 49 

Shadowfighter 129 

Shaq Fu 199 

Shuttle 129 

Sierra Soccer 169 

SIMON THE SORCEROR 1 . 129 129 129NF 

Skeleton Krew 79 49NF 

Skidmarks 89 

Skitchin 199 199 199 

SLAMTILT 199 - -NF 

Sleepwalker 99 99 

Soccer Team Manager 129 

Speris Legacy 199 199NF 

Spherical Worlds 179 179 

Star Crusader — 199 — 

Steve Davis Snooker 49 

Strike Fleet 89 - — 

Star Fighter 199 

STRIP POT 99 99 

Stun Runner 99 

SUBURBAN COMMANDO .. 99 — - 

Subversion 89 — 

Super Space Invaders 109 

Superfrog 129 

Super League Manager 199 199 199 

Super Monaco Grand Prix .. 99 

Super Putty 

Super Skidmarks 129 

Super Skidmarks Data Disk 129 

Super Streetfighter 2 229 

Super Streetfighter 2 Turbo 229 

Super Tennis 179 

Supremacy 129 

Syndicate 129 — 

Tactical Manager 79 — 

Test Match Cricket 79 

Terminator 2 89 

The Clue -— - 199 



500 1 


200 CD32 




229 

199 
179 


— 




.. 179 


VF 


.. 49 




.. 89 


VF 


199 
.. 179 





89 VF 

— - 229NF 



89NF 

179 

129 NF 

169 NF 



199 NF 

NF 



NF 

129NF 



The Games 

Theme Park 

Thunderhawk 

Thunderjaws 

Tom Landry Football 

Top Gear 2 

Torvak 49 

Total Carnage 

Touring Car Challenge 179 

Treble Champions 2 79 

TURBO TRAX 199 

Turning Points 129 

U.F.0 89 

Ultimate Body Blows 

Ultimate Golf 99 

Uncovered 199 

Universe 

Virocop 

Virtual Karting 

WATCH TOWER 

Wembley International Soccer — 

Wembley Rugby League 79 

Wing Commander 129 

Winter Gold 129 

Wizkid 129 

Wolfchild 49 

World Class Cricket 199 

WORLD CLASS RUGBY 95 .. 129 

World of Football 199 

World of Golf 199 

World Of Soccer 79 

Worlds at War 99 

WORMS 199 

Worms Reinforcements 129 

Wreckers 199 

WWF 1 ou 2 99 

XP8 — 

Zeewolf 129 

ZEEWOLF 2 - WILD FIRE 259 

Zool 99 

Zool 2 99 

COMPILATIONS 



Award Winners 2 - Elite + & Zool & Sensible 
Soccer & J Whites Snooker 229 — 

Combat Classics 1 - FIB 2* 688 Attack Sub + 
Team Yankee 229 

Core A1200 Paquet - Banshee + Skeleton 
Krew + Heimdall 2 199 

Help! Compilation - Sensible Soccer Euro 
Champs.Push Over,Road Rasb,Cool Spot, 
The Humans.Desert Strike .. 179 

Intelligent Strategy 

Game&Chess,Bridge,Go,Backgammon, 
Checkers,Renju,Gomoku,4 In A Line, 
Chinese Chess 199 — 

Space Legends - Megatraveller + Elite Plus + 
Wing Commander 229 

Soccer Stars 96 - FIFA, On The Ball, Kick Off 
3, Premier Manager 3 249 249 

Triple Action - Vol 6 - Super Tern's + Airball 
+ Time Bandit 99 

World Cup Year '94 - Goal + Sensible 
Soccer + Striker + Championship Manager 
93&94 199 NF 



NF 

99NF 
— --NF 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5" Boitiera 100 Disk 79 

4 Player Joystick Adapteur 49 

Accelerator 68020 EC Sans RAM - A500/+ 899 

Adapteur Pour Analog Joystick 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH FLIGHTSTICK (ANALOG) |AAN) 299 

Cheetah 125+ 99 

Competition Pro Joypad Pour CD32 .... 159 

Diviseur Automatique pour Joystick/So uris 149 

Freewheel Volant (Analog) 129 

Mouse (Souris) 109 

39 1 
39 



129 
199 



_ 



Mousehouse 
Mousemat 

GRAVIS ANALOG JOYSTICK (AAN) 199 

Gravis Analog Pro Joystick (AAN) 329 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) .. 59 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic 3 Alpha Ray - Autofire LG727 109 

Logic 3 Sigma Ray - Autofire LG737 129 

Logic 3 Logipad JT160 1 19 

Qmckjoy Pedals SV129 99 

Quickjoy Turbo SV124 99 

RAM Board - A1200 - Bare 499 

RAM Expansion 4 MEG 72 Pin SIMM ... 599 

RAM Expansion 8 MEG 72 Pin SIMM ... 1399 

RAM Expansion 16 MEG 72 Pin SIMM . 2499 

Saitek Megagrip 2 Autofire MX220 109 

Screenbeat 3 Enceintes Preamplifiees . 129 

Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiees . 119 

Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees . 119 

Screenbeat 25 Encientes Preamplifiees 199 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 



AMIGA CDROM 



Amiga Tools 3 249 

Amiga Utilities 2 199 

Aminet Set 1 or 2 249 

Aminet 7 ou 8 ou 9 ou 10 149 



Aminet 94-02 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64 Sensations 199 

CD Boot 329 

CD Write 329 

Clip Art 99 

FreshFonts 1 or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

Giga Graphics 249 

Gold Fish 1 ou 2 249 

Graphics Sensations 129 

Hottest 4 99 

Hottest 6 149 

Illusions In 3D 49 

Network CD 2 149 

Meeting Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional Fonts & Clipart 99 

Professional IFF 81 PCX Library 199 

Professional Utilities 1-1500 199 

Octamed8 249 

Sound Library & GRX Library 199 

Textures 1 329 

The Beauty Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rom 1 or 2 329 

The Light Works 249 

UPD Gold 249 

World Of Clipart 99 

World Of GIF 99 

World Of Photo 99 

World Of Sound 99 

CDROM DE CHARME 

Adult Sensations 199 

Asian Dream Girls 1 ou 2 169 

Asian Pleasures 1 ou 2 or 3 ou 4 169 

Coloreds 81 Asians 99 

European Dream Girls 1 ou 2 ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women 1 ou 2 ou 3 179 

Oriental Fantasies 1 ou 2 ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pin Up Girls Vol 2 189 

Pixels of Passion 1 ou 2 179 

Scandanavian Cover Girls 1 ou 2 ou 3 . 179 

Sexy Sensations 199 

Women From Lesbos 1 ou 2 159 

World Of Pinups Vol 1 99 

World Of Pinups Vol 2 109 



DOMAINE PUBLIC 



BUSINESS 

B001 A-Gene (1 meg) 12 

B002 Business Card Maker 12 

B003 Database Master 12 

B004 Ami Cash 12 

B005 Amibase Prof 12 

8006 600 Business Letters 12 

B007 Text Engine 12 

B008 PC Task 12 

B011 A-gragh 12 

B013 Analytic ALC 25 

B015 Stock Analyst 12 

B017 Budgets V1.34 12 

EDUCATIFS 

E002 The Bible (4 Disks) 49 

E003 World Databank 12 

E005 Astronomy 12 

E006 Total Concepts 12 

E007 Bank Talk 12 

E008 Dunks DTP 12 

E009 Colour The Alphabet 12 

E010 The Highway Code 12 

E011 Junior Maths 12 

E012 Electronic Train Set (1 MEG) 12 

E013 Learn & PLay 1 12 

E014 Learn 8i Play 2 12 

E015 Treasure Hunt 12 

E016 Wraithed One 12 

E017 Story Land 2 12 

E018 Wotitsname 12 

E019 Speak & Spell 12 

CULTURE LS 

C002 Label Designer 12 

C003 Super Fonts 12 

C004 Mobed 12 

C005 Deluxe Paint Tutor 12 

C006 Shadow Demo Maker 12 

C009 Lllinois Labels 12 

C011 Word Power 12 

C012 Font Farm 12 

C013 Wine Maker 12 

C014 Assassins 12 

C016 Garden Designer 12 

C017XBeat 12 

UTILITAIRES 

U003 The Workshop 12 

U006 Address Book 12 

U008 Asteroid 12 

U010 Autograph 12 

U014 Panasonic Printer Driver 12 

U015 H.P. Printer Driver 12 

U016 Seikosha Printer Driver 12 

U017 Cannon & Citizen Printer Driver 12 

U019 Imploder V4.00 12 

U020 Bad Format 12 

U021 Amiga Beginners Guide 12 

U022 Better Bench V1.2 12 

U023 De grader 500 600 1200 12 

U024 Extermin-8 Virus Killer 12 

U028 Action Replay For The 600 12 

U029 Amiga Tutorial 12 

U030 A.C.E.S Database 12 

U031 Abases vl.33 12 

U035 Text Plus v4.00 12 

U037 Ultimate Cheats And Solutions 12 

U038 Number Pad For 600 12 



U039 Calorie Base 12 

U040 J R Comm 12 

U041 Race Raptor 12 

U042 Pools Pools V2 12 

U043 Training Log 12 

U044 Mastie Niblick 12 

U045 D-Solve 12 

U046 Lockpic v2.0 12 

U047 Relo Kick v1.4 12 

U048 Procad Electroid 12 

U049 Dividends Winner 12 

U050 Odds On 12 

U052 Essential Virus Killer 12 

U053 Soccer League 12 

U054 TERM V 4.0 38 

U055 Virus Checker V 7.18 12 

U056Pamet 25 

U057 Disksalve 12 

DEMO & RAVE 

D001 Night Breed 12 

D002 Iron Maiden Slideshow 12 

D003 Good Morning Vetnam 12 

D004 Creep show 12 

D005 Fracion horror show 12 

D006 Total Recall Slideshow 12 

D007 Evil Dead (1 meg) 12 

D008 Batman Cartoon 12 

D009 Robocop 12 

D010 Viz Slideshow 12 

D011 Not The 9 Oclock News 12 

D012 Raider Of The Lost Ark 12 

D013 Predator Demo 12 

D014 Safe Sex 12 

D015 Stealthy 2 (1 meg) 12 

D016 Jimi Hendrix Slideshow 12 

D018 Holsten Pils 12 

D019 Popeye Meets The Beach Boys 12 

D021 Moonwalker Demo 12 

D022 Mike Tyson (1 meg) 12 

D024 Terminator 12 

D026 Life Of Brain 12 

D027 The Garfield Slideshow 12 

D028 Teenage Turtles Slideshow 12 

D029 WWF Slideshow 12 

D030 The Gathering GFX 12 

D041 Enterprise leaving Dock 12 

D042 Girls of Sport 12 

D043TheRun 11 meg) 12 

D044 Star Trek Animations 25 

D046 How To Skin A Cat 12 

D047 Calendar Girls 12 

D049 Techno Warrior 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D052 Rave Length 12 

MUSIQUE 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 12 

M029 No Limits 26 

M030Cybernex 12 

M031 Motiv-8 12 

M032 Sound Track Slampler 14 disks) 49 

M033 Sound Effects 12 

JEUX 

G014 Zalycon 25 

G015 Earth Invaders 12 

G017 Mayhem 12 

G018 The Fun House 12 

G019 Amos Games 12 

G020 Games Galore 12 

G021 Quadrix Ipal only) 12 

G022 Buzzard 12 

G023 Break Out 12 

G024 DEmolition Mission 12 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) 12 

G026 Depth Charge 12 

G028Tetren 12 

G029Dual 12 

G030 Spitfire Assault 12 

G032Relayer 12 

G034 Top Secret 12 

G035 Flagcatcher 12 

G036 Wizwar 12 

G037 Battlements 12 

G038 Calculus Combat 12 

G039Blob 12 

G040 Sector 12 

G041 Gush 12 

G042 Smurf Hunt 12 

G043 Super League Manager 12 

G044 Quiz Master & Editor 12 

G045 Revenge Of The Mutant Camels 12 

G046 Tank Attack 12 

G047 White Knight 12 

G048 Wibble World Giddy 12 

G051 Atiantis 12 

G052 Adventure Soultions (not 1200) 25 

G053 Legend Of Lothian 12 

G054 Iron Clads (not 1200) 25 

G055 Wizars Wars 12 

G056 Fortress (demo) 12 

G057 Neighbours Adventure 25 

G058 Space Rescue 12 

G059 Dungeon Dvelerr 25 

SIMULATIONS SPORT 

SP001 Top Of The League 12 

SP002 Scottish Football Manager 12 

SP003 18th Hole 25 

SP004 Mr.Men Olympics 25 

SP005 Slamball 12 

SP006 Strikeball 12 

SP007 Amos Cricket 12 

SP008 Grand Prix Simulator 12 

SIMULATIONS 
SM001 5 Simulation Games (not 1200) ....12 

SM002 Return To Earth 12 

SM003 Napoleonic Warfare Sim v5 12 

SM004 Wheel of Fortune (not 1 200) 12 

SM005 Card Sharp 12 

SM006 Sub Attack 12 

SM007 Roulette 12 

SM008 Act Of War 12 

SM009 Micro Market 12 
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FRAIS DE PORT, CONDmONNEMENT ET TVA INCLUS! 

TITRES 



Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi Et Dimanche 11H00 A 
17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 

□ MASTERCARD 



NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE 



ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 
CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. TOTAL 



J VISA 

— I CARTE BLEU 



PREMIER MAILORDER Dept: AD07 ^Shequesnon acceptes" 
9-10 THE CAPRICORN CENTRE 



DATE D'EXPIRATION 



]/m 



Cranes Farm Road, Basildon 
Essex, SS14 3JJ ANGLETERRE 



A L' ORDRE DE: PREMIER MAIL ORDER 

A120O [_ CD32 |__ 
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Hillsea lido 



Vulcan 

En reprenant le principe de 
Theme park, Vulcan nous livre 
la un excellent petit jeu de 
gestion dans lequel vous 
gerez la plage et la 
promenade d'une ville 
cotiere... Voila de quoi passer 
I'ete en se prenant pour le roi 
des plages ! 

La semaine commence a peine qu'il 
vous faut trouver un spectacle a pro- 
poser pour dimanche soir, trouver de 
nouveaux magasins a placer sur la prome- 
nade et de nouvelles attractions pour la 
plage... En meme temps, il faut verifier I'etat 




L'attraction, I'attraction I 



de vos stocks et commander de 
nouvelles marchandises, embau- 
cher du personnel, reparer le 
materiel, faire attention a la pro- 
prete de vos stands... Non decide- 
ment, ce n'est pas de tout repos 
de gerer des plages privees... 
Du ble, de I'avoine, 
du flouze... 

Objectif principal de Hillsea lido : 
gagner de I'argent... virtuelle- 
ment. Et pour cela, vous disposez 
d'un petit bout de trottoir et 
d'un ridicule morceau de plage 
qu'il vous appartient d'ameliorer pour atti- 
rer les pigeons, pardon, clients, qui vien- 
dront depenser leurs sous sur votre territoi- 
re plutot que sur les plages d'un autre. Et 
c'est surtout le moyen d'attirer des specta- 
teurs dans votre theatre pour la seance du 
dimanche soir, car la, il y en a de I'argent a 
se faire ! Votre boulot consiste done a 
gerer le long terme (achats d'espace, mise 
en place de magasins et de stands...), le 
moyen terme (le spectacle de la fin de 
semaine) et le quotidien (embaucher du 
personnel pour nettoyer les plages et la 
promenade, des agents de securite, des 
convoyeurs de fond, et des hommes-sand- 
wich pour promouvoir le spectacle du 
weekend, mais egalement verifier les 





II y a du soleil et des nanas. 



Mon metier : gagner de I'argent. 



stocks, et passer commande si necessaire). 
Mais oil ai-je la tete ? 

Le long terme, c'est ce qui attire les visi- 
teurs, a savoir toutes les ameliorations 
apportees a la promenade et a la plage. A 
priori, il vaut mieux commencer par ame- 
liorer la plage, car ca ne coute pas bien 
cher d'acheter des chaises longues, un ou 
deux stands de location de bateaux pneu- 
matiques ou de pedalos, et quelques 
cabines et toilettes a mettre en arriere plan, 
que ca rapporte un peu d'argent (pour peu 
que vous envoyez un de vos collecteurs 
regulierement faire le tour des caisses) et 
surtout que I'entretien est minimum... 
Ameliorer la promenade est nettement plus 
lucratif, surtout avec les stands de "Fish 
n'chips" ou de jus d'orange, mais le proble- 
me, c'est qu'il faut 1) envoyer reguliere- 
ment un collecteur de fonds, 2) assurer la 
securite dudit collecteur faute de quoi il se 
fera devaliser, 3) entretenir les stands pour 
eviter que les services d'hygiene ne les fer- 
ment, 4) verifiez I'etat du stock et le prix 
des marchandises... Et tout ca quotidienne- 
ment, voire plusieurs fois par jour I Quand il 
faut assurer a la fois la surveillance des 
plages et celle de la promenade, trouver de 




Un superbe spectacle, s'il en est. 
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Testez vos qualites de gestionnaire. 

nouvelles attractions pour attirer les tou- 
ristes et gerer le tout, ca devient rapide- 
ment mecanique, voire routinier : des le 
matin, on embauche tout le monde, on 
valide les stocks, et on essaie de consacrer 
une ou deux minutes a I'amelioration du 
gagne-pain (une journee du jeu equivalent 
grosso-modo a 3 ou 4 minutes de temps 
reel) avant de verifier I'etat sanitaire de tous 
les stands, si vous avez le temps ! Inutile de 
preciser qu'on finit rapidement par perdre 
le fil de ses idees et qu'H/7/seo lido a au 
moins une qualite. Celle de vous apprendre 
a vous organiser ! 
Mignon tout plein 

L'interface du jeu est assez bien faite, et en 
quelques dies de souris vous aurez regie les 
affaires importantes de la journee, le pro- 
bleme principal restant de penser a tout. 
La majeure partie de I'ecran represent* la 
promenade ou la plage, au choix, et le bas 
de I'ecran vous permet d'acceder a la par- 
tie gestion a proprement parler, avec une 
case par rubrique importante : I'achat de 
materiel, le grossiste (qui n'a pas toujours 
ce que vous voulez), le theatre (ou vous 
n'allez qu'en debut de semaine pour trou- 
ver un groupe a presenter), le personnel 
journalier et enfin les aspirations des visi- 
teurs ("on veut louer des jet-skis ! on veut 
louer des jet-skis /")• Vous pouvez done 
assister en direct a toutes les joies de la 
plage : les starlettes qui passent et s'as- 
soient dans une chaise longue, les vieilles a 
lunettes qui louent un jet-ski, les gamins 
qui se ruent sur le loueur de bateaux, les 
body-builders qui ne s'interessent qu'a la 
planche a voile, votre collecteur de fond 
qui passe en costume cravate au milieu des 
sieges pour recolter son du, le maitre- 



■EmvMil 




La croisette de Hillsea lido. 




Organisez-vous I 

nageur qui s'interesse plus aux blondes qui 
bronzent qu'aux nageurs... Les animations 
sont assez bien rendues et nous permet- 
tent de voir le maftre-nageur en question 
marcher en montrant ses muscles ou enco- 
re les mamies a lunettes qui fouillent dans 
leur sac pour voir si elles ont de quoi se 
payer un jus d'orange (il faut dire qu'a 
1400 francs le jus d'orange, il vaut mieux 
verifier si on a de quoi le payer pour ne pas 
passer le restant de ses jours a faire la plon- 
ge...). Seule I'ambiance sonore laisse un 
peu a desirer, parce que les cris des 
mouettes, ca fait un peu restreint... 
Au pays d'Hillsea 

On regrette quand meme quelques petites 
choses qui rendent le jeu surrealiste, pour 



ne pas dire completement irrealiste. Ainsi, 
les semaines passent et se ressemblent, 
alors que meme a Nice ou a Miami, I'hiver 
existe, non ? De la meme facon, il est 
dommage que le jeu soit tellement axe sur 
I'aspect quotidien, et done repetitif, de la 
gestion d'une plage privee, plutot que sur 
le cote long terme (pas de creation d'ho- 
tels ou d'appartements, par exemple), et 
qu'aucune des actions ne puisse etre auto- 
matisee (comme la reparation ou le net- 
toyage des stands, ou le remplissage des 
stocks). Le resultat, e'est que si Hillsea lido 
est bel et bien un excellent petit jeu, I'as- 
pect trop repetitif de la plupart des actions 
le rend moins passionnant que Theme park, 
pour ne citer que lui. 

Gem 



Tous les AMIGA 



Un p'tit coup de pouce ? 



Achetez des le depart quelques embellissements pour votre promenade (des lanternes, des 
tables, une poubelle et des jumelles), ce qui vous permettra d'avoir droit a un bonus de 
100 000 credits chaque semaine. Occupez-vous apres d'ameliorer la plage, car e'est ce qui 
rapporte le plus (pas de merchandises a acheter, pas trop d'entretien). Et surtout, pensez 
a trouver un spectacle et payez-vous des hommes-sandwich pour le mettre en avant, car 
e'est vraiment le theatre qui vous permettra de gagner de I'argent et d'ameliorer votre 
plage. 



C e s t i o n 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 2 



Disponlble sur : 




DREAM - N»31 - IUILLET/AOUT 1996 



J e u x 



Messages in the bottle 









Les faits sont la : cette rubrique, qui n'existe pourtant que 
depuis trois mois, a connu un tel succes que nous lui ajoutons 
aujourd'hui deux pages supplementaires ! N'hesitez pas a nous 
ecrire a votre tour pour lancer un Sos ou depanner un autre 
lecteur dans la difficulte. Attention, dans le cas d'une reponse, 
pensez toujours a signaler la reference de la question. 




Les questions 

Voici les questions du mois. Afin de s'y 
retrouver, nous demandons aux personnes 
qui voudront bien repondre de rappeler la 
reference de la question dans leurs mis- 
sives. 

Black crypt 

31-01. Jean-Pierre est bloque dans Black 
crypt, "au niveau 28, comment fake pour 
detruire le sorcier qui est derriere la 
porte ?". 

Heimdall 2 




31-02. "Comment franchir les dalles de tele- 
portation sans douleur et sans se retrouver 
au debut du parcours ?", nous demande 
toujours le meme Jean-Pierre. 



Eye of the beholder 2 

31-03. Jean-Pierre, toujours lui, se deman- 
de comment faire pour bloquer les 
meduses dans Azure tower, au niveau 4. 
"/'utilise le sort Hold monster mais je n'arri- 
ve pas a les bloquer sur les quatre plots 
afin d'ouvrir la porte". Quelle est la solu- 
tion ? 

Ishar 

31-04. Saviez-vous que Jean-Pierre est un 
garcon tres sympathique qui aime a occu- 
per de la place dans votre magazine prefe- 
re ? La preuve, il vous pose une ultime et 



" 


tt- MM 


51 •«** 



pertinente question : "quand et comment 
augmenter les qualites et forces des person- 
nages 7 Et comment avoir beaucoup d'or ?". 
Sacre Jean-Pierre. 

Monkey island 

31-05. Nicolas voudrait savoir comment 
delivrer le prisonnier sur I'fle de Melee 
apres avoir termine les 3 epreuves. 
31-06. Un autre Nicolas se trouve, quant a 
lui, bien depite une fois arrive devant le 
bateau de Lechuck. "j'ai la plume fantome 
et le picket de Grog fantome mais je n 'arrive 
pas d tuer Lechuck et a liberer le gouverneur 
Marley". 

Bubba n stix 

31-07. Jean-Baptiste s'interroge sur le 
debut du niveau 3, dans le volcan (code 
PXMYCFFW7D) : "apres avoir passe 
quelques flaques de lave, je n 'arrive pas du 
tout a monter jusqu'en haut de la pente, la 
ou se trouve un rocher rond a droite d'un 







petit geyser de lave" . Diantre. 



Star trek 25th anniversary 

31-07. Un lecteur anonyme qui ecrit avec 
un gros marqueur vert sur une feuille 
Clairefontaine (c'est du propre, tiens !) 
aimerait savoir quel est le code d'ouverture 
de la porte sur I'astero'i'de d'Alpha proxima. 
Voila, voila. 

Police quest 3 

31-08. Andre est bien embete : "Un grand 
mere! a qui pourrait me depanner en me 
donnant la marche a suivre pour faire une 
soudure dans le bureau du commissariat 
entre le deuxieme jour a 14 heures et le 
matin du troisieme jour" . 

Les reponses 

Monkey island (ref : 29-04) 

Andre nous propose une solution totale- 
ment differente de celle que nous avons 
publiee le mois dernier. Pour sortir de Itle 
aux singes, il faut au prealable avoir 
accompli les actions suivantes : 

- avoir recolte un certain nombre de 
bananes pour les donner au singe, avoir 
trouve les rames afin de pouvoir utiliser la 
chaloupe. 

- aller au village des cannibales pour y 
recolter encore des bananes et les donner 
au singe. 

- aller a la statue Tete de singe, puis chez 
les cannibales afin de leur donner le 
manuel de navigation pour recevoir la tete 
de navigateur (indispensable pour parvenir 
au bateau fantdme a travers les cata- 
combes). 

- Dans le bateau, il faut ramasser une boule 
de graisse dans la cale et remonter sur le 
pont. Utiliser la graisse sur la porte et 
entrer. Ramasser les outils, redescendre 
dans la cale et marcher vers la caisse qui 
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JJ(D55f So <& 
ACCESS©: 



AG 600 & 1200 

EXT 1 MO A600 290 

EXT 1 MO A600 + HORL 460 

EXT MO A1200 + HORL 580 

BARETTE 4MO 72 PIN 400 

BARETTE 8MO 72 PIN 950 

EXT 1MO A1200 650 

EXT 4MO A1200 990 

LECTEUR INTERNE .350 

LECTEUR HAUTE DENS 790 

INTERFACE CDROM ATAPI 499 
INTERFACE CDROM SCSI ....499 
CARTE ACCEL. MTEC +MMU 

68030 28 MHZ 790 

68030 42 MHZ 1190 

DIVERS AMIGA 

ALIMENTATION 390 

EXT 512K A500 210 

EXT 512K A500 + HORL 280 

EXT 1 MO A500+ 290 

INTERFACE MIDI 

3+1+CABLES 199 

LECTEUR INTERNE 500 .350 

LECTEUR EXTERNE .350 

SCANNER 256 TONS 990 

BOITIER GENLOCK LOLA 

MINIGEN 750 

COMPOSITE 1750 

YC 2750 

DIGIT ALISEUR AUDIO 

MEGALOSOUND .350 

AURA 850 
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Messages in the bottle 



rW // 



scintille. Utiliser les outils sur la caisse et 
regarder. Ensuite, quitter le bateau et, par 
les catacombes, on se retrouvera chez les 
cannibales qui nous mettront une potion 
anti-fantome. Le fait de sortir, ramenera 
alors le joueur automatiquement au village. 

Beneath a steel sky (ref : 29-08) 




La balle est un fichier de donnees com- 
pressees. Dans le sac, il faut prendre le 
cadeau (c'est un programme de decom- 
pression) et la loupe (programme de 
decryptage). Decompresser les donnees 
Briefing et Rapport en utilisant le cadeau 
et decrypter ces fichiers en utilisant la 
loupe. On obtient ainsi deux mots de 
passe. Merci qui ? Merci super Piou-piou ! 

Kgb (ref : 30-01) 

Lorsque le telephone sonne, repondre, 
aller ensuite dans la salle de bains et allu- 
mer la lumiere. Examiner le neon, puis le 
papier. Telephoner a Cuzenko au Kgb de 
Moscou pour qu'il traduise le document. 
Allumer et eteindre la lumiere de la 
chambre trois fois de suite. Telephoner au 
37452. Sortir de I'hotel et aller au departe- 
ment 7. Abandonner ses objets dans la 
rue. Montrer ses papiers au receptionniste 
et lui dire qu'on est attendu au departe- 
ment 7 par Kusnetsov. Prendre le laisser- 
passer et le montrer au garde. Ensuite, 
lorsqu'on nous demande notre laisser-pas- 
ser, repondre "Noturellement...". Parler a 
Kusnetsov puis a Agabekov. Sortir du Kgb 
et reprendre ses affaires dans la rue. Aller 
ensuite a Lagoda park pour le rendez-vous 
de 15 heures. Utiliser le lecteur-enregis- 
treur : appuyer sur record et placer le 
micro sur le banc. Se cacher derriere 
I'arbre. Savchenko arrive alors a 14h55 et 
Romeo a 15h05. Lorsque Savchenko s'en 
va, reprendre le micro et le suivre. A vous 
de jouer ! Un grand merci a I'incollable 
Piou-Piou ! 

Indiana Jones et le mystere de 
I Atlantide (Ref. 30 02) 

II faut visiter toutes les chambres jusqu'a 
observer un dessin etrange, representant la 
tete, les cornes et la queue d'un taureau. 
Au milieu des mines, il y a une immense 



parure de cornes. De meme, deux pierres 
ont I'une la forme d'une tete, I'autre la 
forme d'une queue. II faut, en s'inspirant 
du dessin, poser la lunette sur la statue en 
forme de tete et viser I'une des cornes, 
puis I'autre corne. Cela designe un point 
sur le sol. Creuse a I'aide du baton et tu 
trouveras la Pierre de Lune. Reviens alors la 
ou tu es apparu lors de ton arrivee en 
Crete. Sur le sol, un nouveau mecanisme 
t'invite a utiliser tes deux disques de pierre. 
Etudie ici le livre de Platon et le passage 
s'ouvre. Bon courage. Merci a Yoyo de 
Rouen. 

Croisiere pour un cadavre 

(Ref.30 03) 

8h00 : bureau de Nicklos. Prendre mor- 

ceau de papier. Defroisser morceau de 

papier. Lire morceau de papier. 

8h10 : aller au bar. Montrer le morceau de 

papier au barman. 

8h20 : lire le missel. Prendre la lettre. Lire 

la lettre. Aller au fumoir. Parler a Tom "la 

mort de Nicklos". Aller dans la chambre du 

pere Fabiani. Tirer la valise. Ouvrir la valise. 

8h40 : fermer la valise. Pousser la valise. 

Aller sur le pont superieur. Parler a 

Suzanne "la mort de Nicklos". 

8h50 : aller chez Daphnee (ne pas frap- 

per). Parler a Julio "Suzanne". 

9h00 : aller a la salle a manger. Parler a 

Fabiani "internement de Suzanne". Poser 

un maximum de questions. 

9h10 : aller au fumoir. 

9h20 : prendre le papier. Lire le papier. 

Aller au bar. Parler a Suzanne )ulio. Parler a 

Suzanne "automobile de Julio". Parler a 

Suzanne "lettres de Fabiani". 

9h30 : aller dans la cabine de Tom. Parler 

a Tom "la famille de Julio". Parler a Tom "la 

valise de Fabiani". Parler a Tom "Suzanne". 

9h40 : aller dans la cabine de Julio. Parler a 

Julio. Parler a Julio "I'amitie Suzanne - 

Fabiani". Parler a Julio "I'invitation de 

Suzanne". Parler a Julio "Tom". 

9h50 : aller dans la salle a manger. Parler 

au pere Fabiani "liens Nicklos- Suzanne". 

10h00 : aller dans la cabine de Raoul. 

Prendre cle. 

10h10 : aller dans le bureau de Nicklos. 

Introduire cle dans serrure du secretaire. 

Ouvrir ecrin. Examiner fermoir. 

10h20 : prendre lettre de remerciements. 

10h30 : aller dans la salle a manger. Ouvrir 

tiroir. Prendre cartons d'invitations. 

10h40 : lire lettre de remerciements. Lire 

cartons d'invitation. Aller devant la cabine 

du pere Fabiani. Aller devant la cabine de 

Rebecca. 

10h50 : aller au bar. Parler a Suzanne 

"liens Rebecca - Tom". Parler a Suzanne 



"les cartes d'invitation". Aller dans la cabi- 
ne du pere Fabiani. Parler a Fabiani "lettre 
de remerciements". 

1 1 hOO : aller dans la cabine de Julio. Parler 
a Julio "la restauration du clocher". Aller 
dans la cabine d'Hector. Parler a Hector 
"manage Tom - Rose". Parler a Hector "la 
kermesse de Fabiani". Parler a Hector le 
devouement d'Hector". Aller dans le hall 
arriere. Parler a Desire "liaison Tom - 
Rebecca". 

11h20 : aller au bar. Parler a Suzanne "les 
affaires de Tom". Aller dans la lingerie. 
Fouiller le bac (en bas a gauche). Ouvrir 
pendentif. Examiner pendentif. 
1 1 h30 : aller dans le hall arriere. Parler a 
Desire "le pendentif". 

11h40 : aller dans la cabine de Suzanne. 
Ouvrir placard. Fouiller vanity. Prendre 
lettre. 

11h50 : lire ordonnance. Aller au bar. 
Prendre verre. Prendre bouteille de whisky. 
12h00 : aller au pont superieur. Parler a 
Suzanne. Servir un verre a Suzanne. 
1 2h1 : parler a Suzanne "ordonnance". 
12h20 : aller dans la cabine d'Hector. 
Parler a Hector "la maladie d'Aglae". Parler 
a Hector "I'hebergement chez Nicklos". 
Aller sur le pont superieur. Parler a 
Suzanne "la mort d'Aglae". Aller dans la 
cabine de. Fabiani. Parler a Fabiani "le tes- 
tament d'Aglae". Parler a Fabiani "le fils 
d'Aglae". Parler a Fabiani "le fils d'Aglae". 
12h30 : aller devant la cabine de Rebecca. 
Regarder a travers le hublot. 
12h40 : aller dans la cabine de Daphnee. 
Ouvrir armoire. Fouiller pile de linge. 
12h50 : aller sur le pont superieur. Parler a 
Rose "le rendez-vous au bar". Aller dans la 
cabine de Daphnee. Parler a Daphnee 
"Rose". Parler a Daphnee "I'heritage de 
Desire". Aller dans la cabine de Rebecca. 
Parler a Rebecca "liens Daphnee - 
Rebecca". Parler a Rebecca "fiancailles 
Daphnee Julio". 

1 3h00 : aller dans la cabine de Fabiani. 
Ouvrir porte de I'armoire (2' porte). 
Prendre montre a gousset. 
13h10 : aller sur le pont principal babord. 
Parler a Julio "montre a gousset". 
1 3h20 : aller dans la lingerie. Fouiller pot. 
Aller dans le bureau de Nicklos. Parler a 
Hector "la partie de poker". Parler a Hector 
"la mere de Daphnee". Parler a Hector "3 
Mercedes". Aller dans la cabine de 
Daphnee. Parler a Daphnee Rebecca. 
1 3h30 : aller dans la salle a manger. Parler 
a Fabiani "relations Tom - Rose". Aller dans 
le bar. Parler a Suzanne "Rose". Aller dans 
la salle a manger. Parler a Fabiani "le cha- 
grin de Rose". 
1 3h40 : aller dans la cabine de Daphnee. 
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aller dans la cabine de Tom. Ouvrir armoire. Fouiller 



Parler a Daphnee "le mariage Tom - Rose". Aller au bar. Parler a 

Suzanne "I'enfant de Rose". 

1 3h50 : parler avec Hector. Aller sur le pont superieur. Fouiller le 

sac. 

14h00 

draps. 

14h20 

14h40 

IShOO 

15h10 







lire lettre. Aller sur le pont superieur. Lancer bouee. 

parler a Suzanne. 

aller dans la cabine de Suzanne. 

; ouvrir boTte a musique. Examiner botte a musique. 
Introduire petite de. Bloquer ballerine. Tourner petite cle. Prendre 
lettre. 

1 5h20-1 5h30 : lire feuille de papier. Aller au bar. 
15h40 : prendre sac de Daphnee. 
15h50 : aller dans la cabine de Daphnee. Parler a Daphnee "le tes- 
tament d'Aglae". 

16h00 : aller devant la cabine de Rebecca. Aller dans la cabine de 
Rebecca. Aller devant la cabine de Daphnee. Aller dans la cabine 
de Daphnee. Aller devant la cabine de Raoul. Aller devant la cabine 
de Rose. Aller dans la cabine de Rose. Aller devant la cabine de 
Fabiani. Aller dans la cabine de Fabiani. 
1 6h1 : aller dans le hall arriere. Parler a Desire (de tout). 
16h20 : aller dans la cabine de Raoul. Examiner le mot d'Hector. 
16h30 : aller dans la cabine d'Hector. 

16h40 : aller dans la cuisine. Prendre I'ouvre-boTte. Ouvrir la trap- 
pe. Prendre pied de biche. Utiliser pied de biche sur la latte en bois 
pres de I'ascenceur. Prendre bobine de film. Utiliser ouvre-botte sur 
boTte. 

1 6h50 : aller dans la salle des machines. Prendre le tournevis. 
1 7h00 : aller dans le fumoir. Sortir le projecteur. Examiner le pro- 
jecteur. Mettre bobine sur le projecteur. Utiliser le tournevis sur les 
vis. Actionner I'interrupteur. Utiliser le tournevis sur les vis. 
Actionner I'interrupteur. 
1 7h10 : aller dans le hall arriere. 

1 7h20 : aller dans la cabine de Suzanne. Examiner le corps de 
Suzanne. W- j 

1 7h30 : aller dans la cabine du capitaine. Prendre les livres tech- 
niques du Karaboudjian. 

17h40 : aller dans le bureau de Nicklos. Examiner la bibliotheque. 
Poser le livre des techniques du Karaboudjian. Deplacer les livres 
pour obtenir le mot Incal (n'utiliser que les emplacements occupes 
par les bandes). 

I 7h50 : entrer dans le passage secret. Tuer le mafioso. 
18h00 : fouiller le mafioso. 

18h10 : prendre la marionnette. 

1 8h20 : aller dans le fumoir. Montrer la marionnette a Daphnee. 
Les horaires sont tres importants. II ne faut pas hesiter a interroger 
les personnages plus que de raison, juste pour faire tourner I'horloge 
et etre au bon endroit au bon moment. Merci a Yoyo de Rouen. 

Operation stealth (Ref. 30-05) 

Avant de passer la porte, il faut actionner le rasoir apres I'avoir 
branche et avant de le mettre dans la poubelle. Un compte a 
rebours se declenchera puis une explosion creera une diversion. 
Merci a Yoyo de Rouen. 

Ween (Ref : 30-07) 

II faut prendre I'arc, I'utiliser sur la lettre. II faut toucher avec la 
pointe de la fleche les lettres K-R-A-A-L. Les lettres doivent etre 
allumees en manoeuvrant les leviers. II est important de viser juste 
ou bien on doit recommencer a actionner tous les leviers. C'est 
vraiment un bon coup ce Yoyo ! 
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EXTREflE RflOino (NI900/H4000) 
fEDRf 01200 

r if n irrrcRonTioflfii iocoer vr 

f ORflUlE I CRROD PRIX 

GlOOm DEIUXE (68020+ / 9 me de ram + ) 

HEimonU2Vffll200 

HCIPI 

PlflBflU PRStUDS 0500 OU II 1 900 

(•RcmiER nnnncER s 

RORDKIU R 1 900 

; jeiuibie aoRiD or ioooer 95/96 vr 
finis tut n 1 200 Doc vr 

I MRU IEGRCY A 1 200 

f UKR i TREET FIGHTER II TURBO OGfl Doc Vf 
! fUKR TCflftll OHftflP! 

univiRicvr 

: VIROOOP (B 1 200 : 2 J9 f / I 599 rB) 

l»t oulra/ Jen • lo vwnl* rani indi^u*/ tut 



2l9f / 
950 r/ 

89 f ; 

soor/ 

89 f / 
5l9f / 
970 r/ 
959 r/ 
2l9f; 

9»or/ 

I69f , 

nor/ 

2l9f, 



l299fB 
!199fB 

•199 ri 

1 799 f B 

199 ra 

I899n 
1 599 ri 

M99fB 
l299fB 

i soon 

999 fB 
799 n 

!299fB 



209 f / noon 

919 r/ 1299 TB 
IS9r/ 799 fB 
IS9f/ 899 » 
2l9f / 1999 fB 
2l9f/ 1999 » 
259 f / I599FB 
259 f / M99ri 
999 r/ 1 999 ri 
159 r/ 799 ri 
229 f ' 1299 fB 
catalogue 



: Pour plus de renseignements, icrivez-nmis pour recevoir, gratuitement et sans 
; obligation, la liste complete desjeux du club et du magasin. 



BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE 



Nom ct Prenom : 
Adreue : - - - - 
IT, ViBe 



Q Je desire recevoir GRATUITEMENT Q la liste club Q la iiste magasin 
Q Je commande le(s) titre(s) suivantys) : 



Titre 


Quanthe 


Prix Unrtatre 


Total 






























1»25ff/ 2«30IT/ 3-35IT 




Total General 





I 



Mode d« paiament : Cheque - Q Mandat Postal Contre Remboursement +60fti ; 30ff \\ 



J e u x 



A s t u c e s 



Trues et Astuces n'ont 
pas dit leur dernier mot 



Perdus aux trefonds de I apace infini, 
Trues et Astuces tombent sur un 
autochtone sexagenaire a I oeil glauque 
et au joystick acerbe. Damned, 
parviendront ils a decerebrer le 
malfaisant et continuer ainsi leur quete 
vers I ul time solution ? Le suspense est a 
son comble. 

Brutal paws of fury 




Voici un code inedit pour ce fameux 
beat'em up de Cametek. En le tapant, vous 
pourrez jouer avec Dali Llama et Karate 
Kroc. 
HODKUGQPBEEE 

Pinball fantaisies 



W'<FJJ C*l 



v s 



Pour que la balle ne rentre plus dans le 
trou, lancer une partie et taper au clavier 
Digital illusion. Attention, cette manipula- 
tion doit se faire AVANT de choisir le 
nombre de joueurs. Pendant que nous en 
sommes a parler de 21st century, ne man- 
quez pas notre concours exceptionnel du 
mois grace auquel vous pourrez gagner la 
collection complete des flippers de cet edi- 
teur. 

Addams family 

Voici tous les codes de ce magnifique jeu 
d'arcade qui, selon nous, n'a jamais eu tout 
le succes qu'il meritait (comment ? vous 




n'avez pas encore Adams family ? Courez 
I'acheter !). Merci a Valter, un charmant 
lecteur Suisse, pour tous ces codes. 



&1Z1D 


L?SR4 


21 HIT 


B9SR7 


L1Y9Y 


B?Z9B 


B1S1# 


BDY2] 


LZK98 


LL)9# 


L&#9F 


BCY1F 


L9KRZ 


BLH1S 


LG#9P 






Breathless 




C'est clair, le meilleur jeu d'action 3D sur 
Amiga dechaTne les passions. Voici encore 
quatre nouveaux codes pour les accros du 
massacre high-tech. 

2' monde : 8)VSSPIMMJ1 JSEPD ou 

8CMCW9DKMKAHSG1 D 

3' monde : 18JCKPVWLK9HS8PT 

4' monde : 18WRMRQAK40RQ8SD 

Turrican 3 

Soyons fous ! Voici trois codes tres, tres 
utiles pour arriver au terme de ce jeu parti- 
culierement anime. Ces codes sont a taper 
durant le jeu. 

ETERNITY, pour avoir de I'energie infinie. 
BEAMMUP, pour changer de niveau. 






DESTRUCT, pour avoir des cartouches infi- 
nies avec une arme speciale. 

Encore merci a David de Dijon pour toutes 
ces astuces. 

Desert strike 

Tiens, ca faisait longtemps que nous ne 
vous avions plus parle de ce shoot'em up 
en 3D isometrique. Voici une injustice de 
reparee ! 

Vies infinies : Hard case 

Ecran final : FWYCNEI 

Niveau 2 : LQOMQRS 

Niveau 3 : KLOJTOB 

Et pour finir, en tapant BOQQAEZ vous 

aurez la double opportunity de jouer avec 

1 vies et d'obtenir de nouvelles armes en 

appuyant sur F10. Merci a Dave de 

Dunkerque. 




Voici de super astuces pour les versions 
2.6c et 2.5 de Deluxe galaga. Avant toute 
modification du jeu, nous vous 
conseillons de faire une copie de sauve- 
garde du programme principal (Galaga ou 
Galaga.AGA). 

Pour changer le prix des armes, il faut edi- 
ter le fichier Galaga.AGA (attention, si ce 
fichier est compacte, il faut imperative- 
ment le decompacter avant de faire ce qui 
suit) et aller a I'adresse 000029E0 (ou bloc 
335). Le prix des armes et autres bonus se 
suivent tous a partir du mot 0BB8 jusquau 
mot 0032. II suffit de changer 0BB8 par 
0001 pour acheter le War I Plasma a 1 cre- 
dit au lieu de 3000 et 07D0 par 0001 pour 
que le prix du Laser beam fasse de meme. 
Dans la version 2.5, I'adresse de depart est 
0002BA00 (ou bloc 349) et dans la version 
2.7, I'adresse est 00013800 (ou bloc 156). 
Merci a Benjamin de Valence pour ces 
bidouilles. 



N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 7S003 Paris 



DREAM - N°31 - |UILLET/AOUT 1 996 



ree Distribution Software SARL 



82 rue de Sailly, Boite Postale 134 
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Revendeur agree AMIGA - 6 ans d'experience - 15000 clients satist'aits 

La garantie du serieux et des prix bas ! Vente par correspondance uniquement. 

Revendeurs, n'hesitez pas a nous contacter ! 

Ouvert du Lundi au Vendredi de 9h a 18 h. 



Ligne des commandes 20.02.06.63 
Telecopie 20.82.17.99 

E-mail freedi1@ibm.net 



CD-ROM AMIGA 
Les prix les plus competitifs 



1078 Weird Textures : Content 1078 textures 
dune taie de 256 x 256 pixels. Le compagnon ideal 
pour la 3D. les applications multimedia, la conception 
de pages Web. la RAO. etc... Les textures sort 
Bvrees dans les formats IFF. GIF. JPG, PICT & 
TARGA119Frs. 

Amiga Tools 4 : Selection de programmes 
pre-installes couvrant differents domaines : Le 
graphisme, la musique, les communications. On y 
trouve aussi des demos, images, musiques. des 
animations recentes ainsi que des jeux . 1 69 Frs 

Amiga Utilities 2 (2 CD) : Double CD-ROM 
contenant plus de 1.3 Go de logiciete Amiga en 
provenance de la collection de PD-Soft. Tous les 
fetters sort au format LHA et beaucoup de 

programmes sort ufifcables directement depuis les 
disques. Plus de 2000 cfequettes sort ainsi a votre 
portee CD. II ne vous reste plus qua denicher les 
applications qui terort votre bonheur parmi les 
nombreux ineofts. 199 Frs. 

Net News Offline - Volume 1 : Le premier 
d'une serie de CD-ROM consacre aux Newsgroups 
Amiga de Usenet et autres... Ce premier votume 
content 226399 articles ! 79 Frs. 

Demo are Forever : inutile d'etre tres tute pour 
comprendre que ce nouveau CD-ROM est 
consacre aux demos... 79 Frs. 

EMC Phase 4 - Desktop Video Dreams : 

Content des fontes Bitmap et Compugrapbc. des 
modules et des samples, plus de 300 Mo de 
backgrounds inedits et des textures en ptein ecran, 
des utjfitaires pour la video ainsi que les demos des 
togjciels : Multimedia Experience d'Optonica. 
DPamt 5 et une version demo speciate de 38 Mo 
du logiciel Image Vision d'lmage Lab Technology ! 
Un CD-ROM rescJument toume vers la video et le 
multimedia 279 Frs. 

Emulators Unlimited : Cette compilation 
permet a votre Amiga d'emuler les machines 
survartes : Apple Mac. Spectrum, C64, CPM. MSX 
PC, Atari, C16 et 4+. Sinclair QL, Unrx. BBC, 
Amstrad. Z80, Vc20, One, et bien d'autres... Des 
jeux et demos sort foumts pour les emulateurs C64 
et Spectrum. Content aussi une sene d'emulateurs 
Sstes cj-dessus. mais pour PC. 199 Frs. 

Fun Clips : Une collection de 300 cliparts 
classes par theme et Irvres dans les formats IFF 24 
bit, IFF256 couleurs, IFF Ham6. et IFF 16 couleurs. 
Ideal pour les travaux de mise en page, le 
multimedia et la video. 159 Frs. 

Magic Publisher : Si vous voulez ecrire un 
livre, concevoir un poster, creer des pages WWW 
pour Internet ou reafeer la mise en page dun 
magazine, vous trouverez sans ctoute tout ce dont 
vous avez besoin dans ce superbe coffret de 4 
CDs. Magic Publisher content plus de 10000 
polices (dans differents formats). 5000 cliparts. 150 
pilotes d'imphmantes, la distribution complete de 
PasTex (+ 300 Mo), ainsi que les togibeis 
commerciaux Final Writer 4 SE & Wordworth 4 TD 
tous deux consideres comme les meiUeurs logiciels 
de traitement de texte pour I'Amiga, De rremoreux 
outils permettent de creer des documents WWW 
pour Internet. Un manuel imprint de plus de 100 
pages vous permet de s&ectonner rapidement la 
ponce ou le oipart qu'il vous faut. 299 F. 

Magic WB Enhancer (voL2) : Content plus de 
10000 icones pour MagicWB dassees par theme 
(jeux. cuds, repertoire, etc..) ainsi que 1000 
backdrops en 6, 16 et 256 couleurs pour le 
workbench et cTautres surprises. Pourj 
votre Workbench, vod I'ouS deal ' 1 69 F 

Scene Storm Vol.1 : Produrt par Digital Candy 
avec les legendaires Spaceballs. ce CD-ROM 
consacre a la scene Amiga, content les plus belles 
demos sorties en 1995 et 1996. Plus de 20 demos 
party sont couvertes dont la c&ebre Party '95. On y 
trouve aussi les plus recentes realisations en 
matere de music-disks, slides-shows, magazines 
sur disks, modules et sources. Presque tout est 
utilisable directement depuis le CD-ROM. 199 F. 

Texture Heaven I & II (2 CD) : Double 
CD-ROM consacre aux textures et aux images 
24-bit couteur (768 x 480). Le premier disc content 
383 images. Textures de bas. de marbre. dart 

abstrait, de carreaux, mais aussi des paysages et 
des symbotes en noir & Wane. Le second content 
des images dart abstrait generees par ordinateur et 
foumies dans les formats suivants : IFF, HAM-8, 
BMP. JPEG. Framestore & PAL. Ideal pour la 3D. 
la presentation et le mortage video 249 F. 

PhotoCD Manager : Void la solution la plus 
simple pour afficher le contenu des PhotoCD 
Kodak et Corel sur votre Amiga. L'interface 
graphique vous permet d'acceder Tacilement aux 
photos et quelques dicks a la souns suffeent pour 
afficher sans la mandre drtfculte. n'importe quelle 
image en HAM ou HAM-8 ou encore de lancer un 
shoe-show. Fonctjonne avec n'importe quel Amiga 
equipe dun lecteur CD-ROM, dun disque dur et de 
1 Mo de Fast ou +. Sur les machines AGA. 
PhotoCD Manager affiche les images en 256000+ 
couleurs, mais se limite bien entendu a 4096 
couleurs sur les machines ECS. PhotoCD 
Manager fonctionne parfaitement sur une CD32 de 
base. 249 F 



LE COIN DU DP 



1 a 9 disquettes = 12 F I'unite 

10 disquettes et + = 10 Frs unite 

1 disquette gratuite en + pour 8 achetees 

3 disquettes gtatuites en + pour 15 achetees 

Nous distribuons toutes les disquettes des 

collections Fred FISH CAM UGA - DPAT - 

DPAF. ASSASSINS, ainsi que des demos, jeux, 

utilitaires. etc. Demandez notre catalogue I 



©-Net CD ou Disks 149 

3DCD 1 Obiets 99 

3DCD 2 Images 99 

3D-GFX 279 

Aminet 8 ou 9 ou 1 ou 1 1 79 

Aminet 12(Juin 96) 79 

Aminet Box Set Vol.1 ou 2 199 
Amos PD Release 2 129 

Animations CD (2 CD) 129 

Arcade Classics Plus 169 

Artworx CD 65 

Assassins CD Vol.1 (-) 65 

Assassins CD Vol.2 (-) 129 

Blanker Collection 99 

CD 64 Sensations Vol.1 119 

CAM Collection (2 CD) 135 

Clip Art CD 65 

E.M.Cc>mpUergraphc1ou2ou3 199 
Encounters - Qfo Phenomenon 149 
Epic Collection 209 

Eric Schwartz CD 159 

Essential Utilities 1 99 

Euroscene 2 99 

F1 Licenceware 349 

Fonts CD 65 

Fresh Fish 9 ou 10 110 

Frozen Fish 1 995 1 34 

Gamers Delight 2 (-) 149 

Gateway I Volume 2 75 

Giga Graphic Set (4 CD) 1 59 
Giga PD \/3 (3 CD) 89 

Gold Fish 3 149 

Horror Sensations 189 

Hottest 6 Professional 199 

Imagine 3.0 Enhancer 279 

Light Rom 3 (3 CD) 239 

Lightwave Enhancer 229 

LSD CD Volume 3 159 

Magic Illusions 99 

Magna Media Amiga Vol.3 79 
Meeting Pearls 3 59 

Movie Maker Special FX Vol.1 239 
Multimedia ToolKit 2 (2 CD) 1 99 
Network CD Toolkit 2 119 

NFA - AGA Experience 129 

NFA - AGA Experience Vol.2 129 
NordPoolCD 189 

Nothing But Gif AGA 229 

Nothing But Tetris 179 

OnLine Library iAmosa,cc W , si 189 
Personal Suite (PROMO) 390 
Prof. Backdrops 1 139 

Pro Video Club Vol.1 279 

Sci-Fi Sensations Vol.2 (2 CD) 1 29 
Software 2000 (2 CD) 249 

Sound & Vision 159 

Sound FX 159 

Sound Terrific Vol. 2 (2 CD) 129 
349 
159 
189 
39 
229 
179 
299 
379 
119 
159 
189 
209 
189 
159 
249 
199 



Special Effects Vol.1 

Spielekiste 2 Games 

Stare Optx 

Super Autos 94/95 

Textikon 

Textures 300 

Textures Gallery (2 CD) 

Texture Portfolio 

The Colour Library. 

The Global Amiga Experience 

The Light Works 

Ultimedia 3 & 4 (2 CD) 

UPD Gold (4 CD) 

Workbench Designer 

World Atlas 

World of ClipArt Plus (2 CD) 

Adultes Uniquement 

Sheer Delight (-) AGA 

Anime Babes 



AMIGA 1200 



AMIGA 1200 + Pack Magic 3.190 F 
AMIGA 1200 + HDI70 Mo + Pack 
Magic + Scala MM300 3.990 F 



AMIGA 1200 + Pack Magic + 
HD 170 Mo + Blizzard 1230-IV a 
50 Mhz (MMU) + 10 Mo de RAM 
(2 Chip + 8 Fast) + Controleur 
CD1200 Alpha Data avec lecteur 
CD-ROM Mitsumi 4X et le 
gestionnaire complet + 2 
CD-ROM en cadeau. 6.990 F 

Surf Squirrel 

Interface PCMCIA SCSI-2 S SERIE Le port SCSI-2 
(jusqu'a 2,5 Mors I) permet de brancher jusqu'a 7 
perapheriques SCSI-2 (CD-ROM, ZIP. disques 
durs ..) sans invatder la garantie de I'Amga. Le port 
serie 400 % plus rapide que le port serie de rAmga 
permet de transferer des rchiers a tres haute Vitesse, 
(jusqu'a 230400 bps !'!). Livre avec tous les drivers et 
un bgidel demuiation CD32 & CDTV 



Lecteur CD-BOM ATAPI 

(pas d'alim. - pas de driver - pas de caoiei 

Mitsumi 4 X 399 F 

Mitsumi 6 X 699 F 



Si vous avez besoin d'une 
configuration 'specifique' a 

base 6' AMIGA 1200 
standard ou monte en Tour... 

Demandez un devis gratuit 

et sans engagement pour la 

configuration de votre choix ! 

Nous vous proposerons 

certainement le meilleur 

rapport qualite prix. 

Pas de mauvaise surprise : 
Nous utilisons le superbe 
Tnwer Infinitiv' rip Mir.mnik 



MONITEUR M1438S 



12232221 



TUBE BLACK MATRIX extra-Plat 
MONITEUR M1538S 3.890 F 

. 1 5 pouces 

. Resolution Horizontale de 15 a 38 khz 

. Prise VGA 23 Briches AMIGA 

. Affiche tous les Modes Video AMIGA 

. Son Stereo 

. Dot Pitch 0.28 

MONITEUR M1764S 7.290 F 

17 pouces 
. Resolution Horizontale de 15 a 64 Khz 
. Resolution jusqu'a 1280x1024 

Aftiche tous les Modes Video AMIGA 
. Seul Moniteur 15 Khz Video'VGA 64 Khz 
, Dot Pitch 0.28 



790 F 



Lecteur CD-ROM SCSI-II 

externe avec alimentation 

PIONEER 4.4 X + Aminet 12 

SEULEMENT 1.290 F ! 


Disque dur SCSI-II Externe 

QUANTUM FB 1 Go avec 

alimentation. Livre installe. 

2.290 F 


1 
1 


Graveur CD-ROM 
YAMAHA CDR 102 

4 X lecture - 2 X ecnture 
6.990 F 








Lecteur CD-ROM SCSI-M 

externe avec alimentation 

SANYO 2XP + Aminet 12 

890 F 


Lecteur Syquest EZ135 SCSI-2 
Irvre avec une cartouche. 1 .590 F 
. cartouche EZ1 35 169 F 
Lecteur ZP Iomega (ioo Mo) 1.490 F 
. disquette ZIP 1 00 Mo 99 F 




Master-ISO V1. 23 

Gestionnaire pour 
graveursde CD-ROM 

1.490 F 



KFT1H 



Nouveau : 

ALFA DATA 
CD1200 Controller 



Controleur PCMCIA pour 
lecteur CD-ROM ATAPI, livre 

avec tous les cables, le 

driver complet pour Amiga 

1 200, le lecteur CD-ROM 

monte dans un boitier 

externe. Alimentation sur le 

port du lecteur de disquette 

externe. (option secteur). 

Plus besoin d'ouvrir I" Amiga ! 
Version 4X : 1.199 F 
Version 6X : 1.499 F 

Alimentation externe sur 
secteur en option : 350 F 



Disques Durs 2"1/2 IDE 

cable * disk d 'installation * nonce 
Ideal pour I Amiga 1200. 

510 Mo 1690 F 

810 Mo 1990 F 

Disques Durs 3"1/2 IDE 

cables * disk d installation + notice 
Un DD 3"1r2 IDE nest pas concu pom elre 
installe dans un 1200 II annule la garantie 
consomme nop. est a I'origme des contws 
avec les canes acceieratnces Mats si 
VOUS prenei le risque... 

1 Go 1490 F 

Imprimante Couleur 
Epson Stylus Color II 
720 dpi 2690 F 

Pilote Amiga en option ; 190 F 



USRobotics - Sportser Vi 14.400 : 

Agree. Notce en Francais + Kit logiciels PC + 
Adaptateur Serie Amiga.. Garanti 5 ans 890 F 

USRobotics - Sportser VI 33.600 : 

Idem mais beaucoup plus rapide 1390 F 

Option : Kit Internet Amiga @-Net 139 F 



Memoire SIMM 



SIMM 4 Mo - 32 bit 390 F 

SIMM 8 Mo - 32 bit 790 F 

SIMM 16 Mo -32 bit 1.690 F 

Le prix de la SIMM change tous les fours ! Les tanfs 
sont donnes a trtre purement indicatif. Tel. SVP ! 



CARTE ACCELERATRICE A1200 



Blizzard 1230-IV (phase5) : 

68030 MMU a 50 Mhz + horloge + support SIMM 
32 bit (60 ou 70 ns) de 1 a 128 Mo + support 
coprocesseur PGA 68882 a 50 Mz et contr6leur 
Fast-SCSI-ll en option. Compatible Genlock. 
Manuel en Francais. - Ko 1.490 F 

Blizzard 1260 (phase5) : 

Idem que la 1230-IV mais equipee dun 68060 
MMU a 50 Mhz et coprocesseur integre. 4.890 F 
Options : 

Coprocesseur 68882 a 50 Mhz (1230-IV) 690 F 
Controleur Fast-SCSI-ll (1230-IV ou 1260) 790 F 



Penphenques - accessoires - Uttlitaires - Jeux 



eMediaBox 150 disks (neur) 130 

- Boile MediaBox 1 50 dtsks (occaz) 80 

■ Cable minitel <->Amiga 75 
Cable Parnet (CDTV) 119 
Cable Sernet (CD32) 199 

■ Cable SCSI 25/50 ou 50/50 95 

■ Guru ROM V6 340 

■ Haut-parleurs 40 W + ampli 330 

- Haut-parleurs 80 W + ampli 430 

- Joypad PRO A1 200 & CD32 169 

- Joystick Cruiser 99 
Terminateur SCSI 95 

■ Squirrel SCSI (Classique) (VF) 499 



- Carte acceleratiiceM-TECA1200 
68030742 Mhz MMU + Copro - 0k 1190 

- Tablette graphique WACOM A6 
ARTPAD IT+ driver Amiga 1390 

- Controleur SCSI pour M-TEC 
1228 &1230. Doc en allemand. 490 

- Extension memoire A1 200 nue 490 

- Blitz Basic V2.1 (VF) 420 

- IntOS (Ext. intuition Amos) 149 

- Organiser v2.0 349 

- Personal Paint 6.4 (VF) 390 

- Photogenics v2.0 (Disk ou CD) 799 



Turbo Calc 3.5 (VF) 490 

Wordworth 5.0 690 

K7 Video tormataton Amiga (VF) 170 



Alien Bread 3D AGA 


219 


Breathless AGA 


249 


Fears AGA 


212 


Gloom AGA 


212 


Pinbalf Illusions AGA 


235 


Pinball Mania AGA 


189 


Touring Car Challenge 
WatchTower AGA 


119 


219 


Worms 


212 



AsimCDFS V3.5 

Version Francaise 




AsimCDFS v3.5 de la societe Asimware Innovations Inc est bien plus qu'un simple gestionnaire de 
CD-ROM. II permet de lire les CD-ROM aux formats ISO 9660, HighSierra et Macintosh HFS. II gere 
integralement les CD-AUDIO grace a des fonctions avancees de gestion de discotheque, d'acces aux 
pistes, d'identiftcation des CD-AUDIO, de lecture et de catalogage des titres. L'ecoute des pistes 
sonores est possible par les sorties audio 16-bit du lecteur CD-ROM ou au travers du bus audio 8-bit 
de I'Amiga 1 et possibility de realiser des echantillons sonores vers des fichiers au format AmigaDOS'. 

AsimCDFS V3.5 supporte les PhotoCD Kodak 2 et Corel avec conversion transparent^ au format IFF 24-bit 
dans differentes resolutions (192 x 128 a 3072 x 2048). Les images sont automatiquement representees sous 
forme d'icones colorees permettant une identification rapide. 

AsimCDFS V3.5 est egalement un emulateur CD32 et CDTV 3 . Le driver ATAPI pour Amiga 1200 & 4000 est livre. Un 
port ARexx complet permet un controte integral du logiciel. AsimCDFS V3.5 est totalement configurable. Livre avec 
le CD-ROM FishMarket qui contient les disquettes Fish 260 a 1000. 

AsimCDFS 3.5 (Version Francaise) : 490 Francs 

Disponible egalement aupres de votre revendeur AMI (I A local habituel. 

Nous consulter pour les modalites de mise a jour des versions anterieures. 

'Certe possibility depend de la wiiesse du CPU et necessiie un lecteur CD-ROM SCSI-2 supponant le transfer! CDDA. 'KodaK est une 
marque deposee de Eastman Kodak Compagny. 'La quality de ''emulation depend de la configuration et nest pas garantie. 

Pour la Suisse AsimCDFS v3.5 - Version Francaise - est disponible directement chez : 

RELEC, Village du Levant, 2B - 1530 PAYERNE. Tel/Fax : 37 61 5275 



Nous restons a 

votre service 

tout I'ete... 

NOUVEAU 

Vous pouvez au choix 

etre livre par une 

messagerie express (24 h*) 

ou par la poste en 

Colissimo - 

Recommande (48 h*). 

Les frais de transport 

sont identiques. Si vous 

optez pour la 

messagerie, indiquez 

votre n° de telephone sur 

le bon de commande et 

assurez vous d'etre 

present ou facilement 

joignale. 

Avertissement : 

TOUS tes CD-ROM et un certain 
nombre d"uHMares, ieux, etc. sont 
en Anglaa (jaquette. doc et 
contenu) et sont destines aux 
personnes qui martrtsent cette 
langue. qui souhartent pa/faire leur 
niveau ou qu> descent obterw un 
pnxJmt avant sa sorbe en 
Francais. sacnanr toutefcxs que la 
sorte d'une votson Francaise est 
sowent tr$s mpfobBUe- 

La mention (VF) demere un litre 
mcique la presence d'une aide ou 
(fun manuel en langue Francaise 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



Designation des articles et/ou numero de reference des disquettes 



x 1 2 F ou ( 1 F a partir de 1 disquettes) 



Nombre total de disquettes : _ 

Total CD-ROM et/ou materiel 

Forfait de transport OBLIGATOIRE : Disquettes, CD-ROM & Petits peripheriques : 34 F 

Lecteurs CD-ROM - Disques durs - Modem : 80 F / Amiga & Moniteurs : 1 00 F 

Port supplementaire autres pays CEE & DOM-TOM : 24 F / Moniteur, Amiga, peripheriques : (Nous consulter) 

Catalogue DP complet en (4 disquettes) = 20 F (ou 30 F sans commande) 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE OU MANDAT A LA COMMANDE 

( ) Carte VISA/EUROCARD ! ! ! ! ! EXP ! !9 ! 

Les titulaires d'une carte bancaire peuvent passer commande par telephone ou par fax (100 F minimum). 

Nous n'acceptons plus les commandes en "Contre Remboursement". 

NOM : Prenom : 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : VILLE : 

Telephone (pour le iransponeur) : 

Je souhaite etre livre ( ) par messagerie express 24 h* / ( ) par la poste 48 h". •«*», »»ck 
Dream - Juillet Aout 1996 - Amiga est une marque deposee par Viscorp. 
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Bede Dream/Yann Serra 




Le coeur a droite 

(Jerome K. Jerome Bloche T1 1) 

par Dottier 

Cest en cherchant I'inspiration 
pour I'ecriture de son roman 
policier que Jerome recueille 
un clochard recroqueville sur 
les marches d'un escalier 
enneige. Quelle n'est pas sa 
surprise lorsqu'il constate que 
le drole en question est juste- 
ment un excellent auteur de 
polar. Mais notre heros ne sait 
pas encore dans quelle mouise 
il a mis les pieds. Un album 
tout en ombres et certaine- 
ment I'un des plus oses. 




^t_ 



Consecration 

(Akira T14) 
Par Katsuhiro Olomo 
Comment ? Encore un nouvel 
album A' Akira ? Contrairement 
a ce que pretendait la rumeur 
publique, ce quatorzieme 
tome n'est pas du tout une 
seconde fin mais bel et bien 
un recueil des meilleures illus- 
trations de la serie, en general 
inedites. Indispensable au col- 
lectionneur, Consecration 
decoit tout de meme un petit 
peu le fan. La mise en page 
sommaire met peu en valeur 
les oeuvres du mattre des 
mangas. 



Music Dream/Rod 



IJ»HM 




Ian McNabb 

Merseybeast 

Island 

Le discret Ian McNabb, ex-chanteur-auteur-guitariste de Icicle works en est 
a son troisieme album solo. Enregistre avec une nouvelle formation de 
musiciens appelee Afterlife, I'ombre de Crazy horse (groupe qui s'est fait 
remarquer aupres de Neil Young et avec qui il interpreta une bonne partie 
de son precedent opus) continue de planer. Merseybeast est sans aucun 
doute I'album le plus abouti de Ian McNabb a ce jour, il y fait preuve d'un don exceptionnel pour cam- 
per un rock a la fois entraTnant et mystique. Ayant dejoue les pieges rencontres sur Head like a rock, Ian 
McNabb a su entourer son petit dernier d'une aura evanescente qui lui procure un charme intemporel. 



Linda Perry 

In flight 

MCA/Intersrope 




Apres le succes planetaire de 4 
non blondes, Lynda Perry 
revient en solo avec un premier 
album au calme trompeur. 
Ayant troque son drole de cha- 
peau pour une montgolfiere, 
elle nous emmene en voyage 
avec une douzaine de balades 
melancoliques terriblement 
attachantes que sa voix puis- 
sante vient appuyer d'une 
intensite rarement atteinte ! 



Sinti (featuring Jimmy 
Rosenberg) 

Sony musitjazz 




A 16 ans, ce guitariste 
manouche, fan de Django 
Reinhardt, a deja la virtuosite 
d'un musicien aguerrit. II vient 
de sortir un album surprenant 
par toute I'energie et la cha- 
leur qu'il fait passer dans sa 
musique. Avec des debuts si 
prometteurs, il est vraisem- 
blable qu'il propagera long- 
temps la culture et I'heritage 
de Django. 



Sophie Zelmani 

ColumbialSony music 




Un vent d'Amerique souffle 
sur la Suede, promenant sur 
le pays des legendes sa cultu- 
re country rock. A 24 ans, la 
charmante Sophie Zelmani 
compose une pop simple a la 
guitare acoustique oil vien- 
nent se poser des violons, des 
cuivres ou de I'harmonica, 
trouvant son originalite dans 
des melodies accrocheuses 
tout en finesse, laissez le 
charme agir. 



Rockers hi fi 

Music is immortal 

Down beat/WEA 




Outre les morceaux originaux, 
ce disque regroupe des remixes 
d'artistes avec qui les Rockers hi 
fi ont travaille ces deux der- 
nieres annees. Rythme lanci- 
nant, gros son de basse et 
petites melodies synthetiques 
sont la signature de ses ambas- 
sadeurs du dub, ce croisement 
entre le reggae et la techno. 
Attention, cette musique pro- 
voque une dependance grave... 



Ultra orange 

Barclay 




Cette annee sera marquee par 
I'explosion de la scene rock 
francaise avec des groupes tel 
que Mud, les Voodoo, 
Marousse, La chair... Ultra 
orange se place comme un 
leader du melange techno- 
rock. Ces trippeurs psychede- 
liques viennent de sortir un 
mini album de quatre titres 
cosmiques, juste de quoi 
mettre I'eau a la bouche en 
attendant la suite. 



Super furry animals 

Fuzzy logic 

Small/Creation 



rarpl 



Les Super furry animals ont 
revise leurs classiques, car dans 
la serie clone, ils n'ont rien a 
redouter. Ces cinq gallois de 
Cardif inondent leurs pop-rock 
de guitares saturees et de sons 
techno, histoire de desorienter 
un peu plus I'auditeur. Difficile 
a cerner, ce groupe n'en reste 
pas moins bourre de talent et 
d'une once de folie qui fait la 
difference. 
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Cine Dream/Mister B. 



Delphine : 1 Yvan : 

de Dominique Farrugia 

Francois (lh31), avec Dominique 
Farrugia, Julie Gayef, Serge 
Hazanavicius, Alain Chabat, 
Chantal Lauby. 




Le film de le Nul. 

Et zero poi n te pour 
Dominique Farrugia, dont 
on sait maintenant que, s'il a 
une bonne bouille rigolote, il 
est tout sauf un metteur en 
scene. D'accord, on sourit une 
ou deux fois a ces scenes de la 
vie conjugale, commentees 
comme un match sportif par 
Thierry Roland et Jean-Michel 
Larque. Surtout grace a Alain 
Chabat, qui n'a qu'a apparattre 
pour etre drole. Mais une 
bonne idee de depart ne fait 
pas un film et le scenario est 
bien pauvre. Une pirouette 
par-ci, un bon mot par-la, tres 
"caca boudin", en general. 
Allez, on remonte la note a 
0,5, si Farrugia promet de se 
borner, desormais, a rester 
comedien... 



Trainspotting 

de Danny Boyle 

Anglais (Ih33), avec Ewan 
McGregor, Robert Carlyle, Kelly 
Macdonald, Ewen Bremner. 

I erne producteur, meme 
realisateur, meme come- 
dien : avec Trainspotting, I'equi- 
pe de Petits meurtres entre amis 
casse a nouveau la baraque 
dans le box-office anglais. 
Malgre le chant des sirenes 
americaines, qui lui proposaient 
un aller simple pour Hollywood, 
Danny Boyle a prefere rester 
dans son Ecosse natale. II s'est 
emballe pour un roman culte 
d'lrwine Welsh, sur la derive des 
junkies d'Edimbourg, dans les 
annees 80. Ni incitatif (ce qui 
serait criminel), ni moralisateur 
(ce serait insupportable), 



Trainspotting est d'abord un 
constat sur la desesperance 
crasse d'une ville du nord de 
I'Ecosse. D'accord : si les jeunes 
se shootent, c'est parce que 
c'est bon et ils le disent a plu- 
sieurs reprises. Mais c'est avant 
tout pour echapper au confor- 
misme etouffant qui les entou- 
re. Et on ne peut pas dire qu'ils 
nous donnent envie de les imi- 
ter ! Surdoue de la camera, 
Danny Boyle les filme avec une 
energie rare. Au realisme de 
certaines scenes repondent 
quelques sequences propre- 
ment "hallucinantes", que Ton 
est pas pret d'oublier. Et le cau- 
chemar de Mark, dans les 
chiottes les plus sales de toute 
I'Ecosse est plus parlant que 
tous les discours : oui, "la 
drogue c'est vraiment de la 
merde /". 




Petite photo entre amis. 




Un super thriller I 
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Meurtre en suspens 
de John Badham 

Americain (Ib39), avec Johnny 
Depp, Christopher Walten, Marsha 
Mason, Charles S. Dutton. 

Vous aimez les defis impos- 
sibles et les scenarios tor- 
dus ? Vous adorerez Meurtre en 
suspens. Ecoutez plutot : Gene, 
un modeste comptable au look 
studieux sort de la gare de Los 
Angeles, sa petite fills a la main. 
II est aussitot aborde par un 
couple de faux flics - "Mr Smith 
et Mme Jones" - qui kidnappent 
la gamine et obligent Gene a 
remplir un contrat s'il veut la 
revoir vivante. Gene a une 



heure trente pour assassiner une 
femme gourverneur, en pleine 
campagne electorale, qui va 
prononcer un discours dans le 
hall de I'hotel voisin... Comment 
fera-t-il pour alerter sa victime, 
sachant que "Monsieur Smith" 
ne le quitte pas d'une semelle et 
que, en plus, tout I'entourage 
de la femme gouverneur - marii 
inclus - est complice des terro- 
ristes ? Plus le film avance, plus 
les machoires du piege se res- 
serrent sur le faux coupable 
(Johnny Depp, excellent). 
Rythme soutenu, unite de lieu, 
temps reel : en vieux routier du 
cine muscle (Tonnerre de feu, 
Wargames) John Badham signe 
le thriller de I'ete. 



VANCE-GREG 

BRUNO 
t.ZIL 




VISAGE 



Les yeux sans visage 

(B. Brazil T3) 

Par Vance el Greg 
Bruno Brazil a de toute eviden- 
ce des ennemis ferocement 
resolus a eliminer un a un les 
membres de son equipe de 
mercenaires, le commando 
Caiman. En I'occurence, il 
s'agit cette fois-ci d'une paire 
d'yeux enigmatique douee 
pour commander aux esprits. 
Un album qui respire toute la 
fraicheur des romans d'espion- 
nage de la fin des sixties, 
meme si Vance n'avait pas 
encore confirme son talent. 



nutiiiwt 
DUMYTHfDE 

FRANKENSTEIN 



IM : \> 



Renaissance 

(Pacush blues T9) 

Par P'tirl.uc 
Dans un monde ravage par la 
guerre, deux survivants steriles 
se demandent comment 
feconder une nouvelle tribu. 
L'idee de ressusciter les morts 
germe alors dans leur cerveau 
malade. Bien que le graphisme 
de ce dernier album de P'tit 
Luc soit exceptionnellement 
depouille, il s'agit pourtant la 
de I'un des meilleurs volumes 
de la serie des Rats. Moins phi- 
losophique et delicieusement 
plus critique. Tres bon. 




Demos 



Agenda 



Comme chaque annee, 
I'ete est un moment propice 
pour voyager et visiter des 
demo-parties. Consultez notre 
agenda, cela vous donnera 
peut-etre des idees. 
En attendant, void pour 
vous rafraichir les deux 
meilleures demos de la 
Icing '96, ainsi que deux 
nouveautes francaises 
en exclusivite. 

The tribe 



Glow 




Code : Tabasco et Explorer 
Musique : Coma 
Graphisme : Nude et Ant 

Voici la demo gagnante de la 
Icing '96. C'est la deuxieme 
grande production du groupe 3 
Little elks, apres la Passengers qui etait 
arrivee a la troisieme place a The party 
95. Au lancement de la demo, une 
fenetre s'ouvre sur votre ecran 
Workbench et vous propose soit de lire 
les credits de cette demo, soit de voir 
une petite animation en 2D (tres marran- 
te), ou bien encore de lancer la demo, en 
mode Lores ou Hires. Bien entendu, en 
mode Lores, la demo est plus rapide, 
mais les details sont moins fins. C'est a 
vous de voir... II y a finalement peu d'ef- 
fets dans cette production, mais ils sont 
vraiment tres reussis, visuellement par- 
lant. La demo commence par une cere- 
monie parmi des indigenes, puis vous 
voila dans un joli tunnel mouvant. 
Ensuite, votre lampe de poche eclaire les 
parois d'une caverne, ou vous decouvrez, 
avec un effet de bump, des gravures 
"originales". Pour finir, un gros visage est 
ombrage en Couraud, et nous retour- 
nons voir nos indigenes pour les credits. 
Demo pour machines Aga, disque dur (1,2 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 




demo, une sequence animee avec un vais- 
seau est entrecoupee par les noms des crea- 
teurs de cette demo. Beaucoup de jeux de 
lumiere dans cette production : un gros 
objet en 3D contient a interieur, des 
sources lumineuses, puis une fleur ejecte de 
grosses boules de lumiere, ou bien encore 
un tunnel et un torus qui sont eux aussi 
eclaires de I'interieur... Quelques autres 
effets, en vrac : du bump sur une image 



Code : Offa et Equalizer 
Musique : Azazel et Supernao 
Graphisme : Rodney, Louie, Facet et Tudor 

Pas de doutes, Tbl est bien le groupe 
le plus actif actuellement sur la scene 
Amiga. Partout ou ils vont, ils ne 
peuvent pas s'empecher de presenter une 
demo. Celle-ci est arrivee deuxieme lors de 
la Icing '96, une demo-party qui s'est 
deroulee fin mai en Suede. Cette demo 
paratt moins complete que leur precedente, 
Tint, mais il y a tout de meme quelques 
idees originales a retenir. Au debut de la 




Une demo dans I'espaaaace I 

deformee, du Phong avec transparence, des 
sequences superposees (un peu comme 
dans la Breath taker de Virtual dreams). 
Demo pour machines Aga, disque dur (2,8 
Mo) et memoire Fast obligatoires, carte acce- 
leratrice recommandee. 



lade 





Code : Ninja/Scoopex 

Musique : Clawz/Bomb software, Cash et 

Mindfuck/Mentasm 

Graphisme : Geist/lntense 

Pixel studio n'est pas un nouveau 
groupe francais, mais plutot un 
nom cree a I'occasion de ce slide- 
show, realise par des membres de divers 
groupes. Geist nous propose ici 1 4 de ses 
dernieres realisations, inedites pour la plu- 
part. Le slide-show commence par les 
credits, sur un fond de tourbillon, 
un peu dans le style de 
la demo Vision 
d'Oxygene, puis tous 
les graphs se suivent 
un a un avec des fon- 
dus enchatnes. A la fin, 
un menu vous propose 
de revoir ceux que 
vous desirez, ou bien 
de lire un petit texte 
concernant cette pro- 
duction. Les musiques 
creent une ambiance 
en parfaite harmonie 
avec I'ensemble de ce 
slide-show. 

Pour machines Aga, 
disque dur (I Mo) obli- 
gatoire. 



Jade, une demo haute en couleurs. 



O 
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Demos 



Les Bourricots 




Code : N.C. 
Musique : (Silmarils) 
Craphisme : N.C. 



Cette demo du groupe Drifters n'est 
pas du tout dans la lignee des 
demos actuelles, mais son but n'est 
pas non plus de remporter une 
demo-party. Non, cette demo est 
dirigee contre deux personnes de 
la scene : Vodka/Saturne et 
Zone/Psykotrope. La raison, seuls 
les membres de Drifters la 
connaissent... Ne cherchez pas ici 
un quelconque effet de program- 
mation, il n'y en a pas. Juste des 
animations et des images 
digitalisees, sur un fond de 
samples eux aussi digitalises. Ce 
n'etait peut-etre pas le but 
recherche de cette demo, mais 



nous, elle nous a fait beaucoup rire. 
Demo pour machines Ago en un fichier 
executable (650 Ko). 




Kif, kif, bourricot ! 



Les etudiants etant les princlpaux 
beneficlalres d'acces gratuits au reseau 
Internet, depuis leurs unlversites, et les 
demomakers etant principalement des 
etudiants, la scene se developpe tout 
naturellement de plus en plus sur le 
Reseau. 

Les archives mondiales de fichiers, 
comme Aminet, proposent toutes les 
productions de la scene, anciennes ou 
recentes, et ce de plus en plus rapidement. 
Un forum, ou "newsgroup", est entitle- 
ment dedie a la scene, et il y en aura peut- 
etre un second tres prochainement. Son 
nom est alt.sys.amiga.demos et vous pour- 
rez y discuter des dernieres productions 
sorties, des demo-parties a venir et de plein 
d'autres choses encore avec les acteurs 
directs de la scene (certains sont meme tres 
renommes dans le milieu). Mais surtout, un 
nombre croissant de groupes de demoma- 
kers ont une presence sur le Web, ou ils 
proposent toutes sortes d'informations sur 
le groupe et ses membres, leurs produc- 
tions et divers liens sur d'autres pages. 
Nous avons done lance notre navigateur 
Web prefere et avons surfe sur ces pages 
demoniaques. Voici ce que nous avons pu 
voir lors de ce voyage inter-serveurs. Ces 
adresses Internet etaient valides debut juin, 
nous esperons qu'elles le seront encore a la 
parution du magazine... 
RAW Online 



(http://www.xs4all.nl/~blahh/RAW 

/RAW Main.html) 

Certainement I'un des sites les plus com- 
plets a propos de la scene Amiga. Tres tra- 
vaille au niveau des graphismes, l-Go/The 
black lotus, le createur de ce site Web, nous 
propose certaines choses que Ton ne 
retrouve nulle part ailleurs : on peut y 
consulter, en direct, les trois derniers nume- 
ros du magazine Amiga raw. Par ailleurs, 
vous retrouverez toutes les infos et les resul- 
tats des demo-parties passees et a venir, 
une base de donnees tres complete sur les 
demomakers presents sur Internet, ainsi 
que les images les plus celebres des 
meilleurs graphistes. 

Rage Online (http://www.dtek.chal 
mers.se/~d3mikael/rage/) 



chienne, mais aussi des dessins numerises 
realises par Dean. Certaines pages sont 
encore en finlandais, mais cela devrait etre 
mis a jour assez rapidement. 
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La rage de vivre... sur Internet. 

Comme la plupart des groupes, Rage nous 
propose tout d'abord de telecharger leurs 
demos ou bien de lire les dernieres infos sur 
le groupe et ses membres. A ne pas man- 
quer : vous pourrez aussi recuperer I'anima- 
tion originale que Ton retrouve en introduc- 
tion de leur demo Rabies, ici au format 
Mpeg, ou bien des photos de quelques 
membres prises pendant certaines demo- 
parties. 

Cncd institute 
(http://www.iwn.fi/cncd/) 
Sur ce site finlandais cree par PrimeP, vous 
pourrez trouver bien sur des infos sur Cncd 
et plus particulierementsur leur premier CD 
edite par Trsi recordz, une jeune boTte autri- 



Cncd, le site finlandais. 

Les Shadocks Online 

(http://www.esiee.fr/~kohlerc/Ami 

ga.html) 

Pour finir ce tour du monde, faisons une 
petite halte sur ce site francais mis en place 
par Oriens. Outre les habituelles infos sur le 
groupe en lui-meme, vous pourrez feuilleter 
les deux numeros de leur magazine 
Amigalement votre au contenu tres riche et 
tres interessant. 
Virtual dreams pages 
(http://vdreams.icon.fi) 
Un site au design tres travaille, avec enor- 
mement de graphismes, dans le style de 
leur demo Faktory sortie en decembre der- 
nier. II y a finalement assez peu de pages, 
juste une interview de Dr. Skull et deux ani- 
mations au format Mpeg, mais il est extre- 
mement agreable a visiter. 




Le design s'expose sur Internet. 



CD-Theque 



15 cm de plaisir 



Sequence "grands classiques 



// 



Retour sur les grands classiques pour une fols... Ou plutot sur 
les grands realisateurs et producteurs, avec I'Etalon noir de 
Francis Ford Coppola, Raging bull de Martin Scorsese, et Annie 
Hall de Woody Allen. Vive la culture sur CD ! 



(1977, 92 MIN., VF) 



Annie Hall 




On commence par un film a quatre 
oscars (meilleur film, meilleure 
actrice, meilleure realisation, et 
meilleur scenario), realise par le grand et le 
talentueux Woody Allen. Femme charman- 
te, Annie Hall (Diane Keaton) manque tota- 
lement de confiance en elle, et reve de 
devenir chanteuse. Sa rencontre avec Alvy 
Singer (Woody Allen) est un veritable coup 




Annie all this time... 



de foudre, et le debut d'une histoire 
d'amour mouvementee et emouvante... Le 
succes phenomenal du film est lie au talent 
dont font preuve les deux acteurs, mais 
egalement aux redoutables qualites d'ob- 
servateur de Woody Allen, et qui nous 
devoile ici toute sa sensibilite. Annie Hall fait 
partie des incontournables et vous aurez 
plaisir a le voir, et a le revoir... 



114 MIN., VF 



L'etalon noir 



cc Eta[on!Koir 




Sauve d'un naufrage par un magni- 
fique etalon a la robe noire comme 
I'ebene, le jeune Alec Ramsey se lie 
d'amitie pour son sauveteur. Apres avoir 
ete rapatries en Amerique, nos deux amis 
rencontrent un vieux dresseur de chevaux, 
et c'est ainsi qu'ils debutent sur les champs 
de course. Leur succes va bien entendu 
rapidement leur attirer des ennuis, qu'ils 
surmonteront non sans peripeties. Tire du 
roman de Walter Farley, produit par Francis 
Ford Coppola, et realise par Carroll Ballard, 
L'etalon noir est un film d'action, d'aventu- 
re, et surtout d'amitie qui plaira aussi bien 
aux grands qu'aux petits. 



(1980, 123 MIN., NB, VF) 



Raging bull 




Autre film a oscar, Raging bull nous 
ramene dans I'Amerique des 
annees 40 : la guerre qui monopo- 
lise I'actualite, la mafia... et les combats de 
boxe truques. Le tres talentueux Robert de 
Niro est excellent dans le role de Jake La 
Motta (dit Raging bull), un boxeur qui deci- 
de de se battre jusqu'au bout pour devenir 
le nouveau champion du monde face a 
Marcel Cerdan et S.R. Robinson. Avec 
d'autres films comme Taxi driver et Les 
affranchis, Martin Scorsese reussit la un 




autre tour de force, en nous faisant decou- 
vrir le monde de la boxe, et en devoilant un 
autre visage de I'Amerique. 123 minutes de 
bonheur pur, pendant lesquelles vous allez 
vibrer, et trembler, pour un homme hors 
du commun... 
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CD-Theque 



ModS paradise #1 



Nes sur Amiga, les modules 
Soundtracker sont exploitables sur 
quasiment la totalite des autres 
plates-formes : le Pc, le Mac, le St, les sta- 
tions Unix... ont tous au moins un 
"player" de modules Soundtracker. 
Remarquez, I'expression "module 
Soundtracker" est peut-etre un peu desue- 
te, tant il est vrai que si ce logiciel fut le 
premier du genre, il est aujourd'hui large- 
ment depasse par d'autres sequenceurs, 
plus agreables et performants. N'empeche, 
il a cree un phenomene auquel il a donne 
son nom, respectons done au moins ca. 
Le CD ModS paradise #7 est done une 
compilation de modules Soundtracker, rea- 
lisee par un gentil lecteur de Dream, tout 
seul dans son coin. 600 Mo de modules 
compacted en Xpk (il y en a pour tous les 
gouts), 10 Mo d'echantillons non com- 
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>> Black Stars << 
>> Rider Rngets << 
>> Space Cltv « 
>> Marlock << 



Le player SmartPlay. 

presses (done directement exploitables) 
ainsi que plusieurs players (Smartplay, Eagle 
player, Delitracker...) sont au menu. Les 
modules sont classes par auteurs, ce qui 
n'est pas forcement une bete idee, mais un 
classement par genre (rock, hard, tech- 
no...) aurait peut-etre ete plus approprie. 
Mod$ paradise if I n'est pas encore distri- 
bue dans le commerce, car pas tout a fait 
termine. Une couverture en couleurs est 
preque achevee, et quelques modifications 
doivent encore etre apportees. Son auteur, 
Patrick, cherche actuellement un distribu- 
teur, et espere pouvoir le vendre au prix 
d'un CD audio, soit environ 1 30 francs. Si 
I'aventure vous interesse, contactez-nous a 
Dream, nous vous mettrons en relation 
avec Patrick. 



On Ira tous au paradis... 



Note : •• * • 



Theme : 
• Des modules, rien que des modules... et 
quelques players. 



EPIC MARKETING 



Nothing but 
Tetris 

Tetris est certainement le jeu le plus 
celebre au monde. II a inspire enor- 
mement de clones sur toutes les 
machines, qu'Epic marketing a cru bon de 
regrouper sur un seul CD, baptise, done, 
"rien d'autre que Tetris". 
Bon, franchement, il y a a boire et a man- 
ger, la-dedans. Certaines versions sont car- 
rement excellentes, notamment celles qui 
essayent de se distinguer du jeu original 
par le truchement de briques bizarro'i'des 
ou de missions a remplir. D'autres sont 
plus... excrementales et ne font pas reelle- 
ment avancer le schmilblick. A noter que 
Nothing but Tetris n'est pas exclusivement 
dedie a I'Amiga, mais contient egalement 
des variations pour Dos et Windows du 
genial casse-tete. 



Theme : 
• Collection de clones de Tetris pour 
Amiga et Pc. 



Magic publisher 










Attention, mastodonte en vue ! 
Magic publisher est une enorme 
compilation sur quatre CD (oui, 
quatre !) de polices de caracteres, de cli- 
parts et de pilotes d'imprimantes, destinee 
a ceux qui souhaitent realiser des docu- 
ments professionnels en Pao ou avec un 
traitement de texte. Plus de 1 000 polices 
sont presentes, dans tous les formats utili- 
sables sur Amiga : bitmap, bien sur, mais 
aussi Color fonts, Compugraphics intelli- 



fonts, Postscript type 1, Truetype... II 
y en a pour tous les gouts et dans 
tous les styles, et un livret de plus de 
100 pages permet de s'y retrouver 
(relativement) facilement dans cette 
profusion de polices et de symboles. 
Et ce n'est pas tout : les deux 
meilleurs traitements de textes de 
I'Amiga, j'ai nomme Final writer et 
Wordworth, sont egalement fournis, 
tous deux dans leur version 4 "special 
edition" (des versions allegees en 
fonctionnalites, mais parfaitement uti- 
lisables) ! Et on continue la serie : 
I'installation complete de PasTex (plus 
de 300 Mo) est presente, avec toutes 
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Viens faire un tour dans mes cliparts. 

ses polices. Et s'il vous en faut plus, 
Fontmachine, un excellent editeur de 
polices, devrait suffire a calmer votre 
faim... 



• •*• 



Mais ou est la police I 



Theme : 
• Des polices de caracteres et des cliparts 
pour la Pao, le traitement de textes et la 
video. Final writer 4 SE et Wordworth 4 
SE en prime I 
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NUIT DE CHINE, NUIT CALINE. 



Piles o tiles 



Shangai, vous connaissez ? 
C'est une tres jolie ville, 
parait-il, mais je n'ai jamais 
ete verifier par moi-meme. En 
revanche(*), Shangai, le jeu, 
ga, je connais, merci. Dans le 
genre "j'me prends la tete et 
j'aime ga", on ne fait pas 
mieux. Mais voyez plutot. . . 

Les chinois doivent etre un peu masos, 
quelque part... Bon, bien sur, on leur 
doit certaines des plus belles inven- 
tions de I'humanite : la poudre (et par 
extension, le feu d'artifice du quatorze 
juillet et le bal des pompiers) ; les spaghet- 
tis (que Marco Polo n'a fait que ramener 




Empilez, remplilez qu'y disaient... 



en Italie, tout le monde sait que c'est le 
vieux bonze Pan-Zahni qui a invente les 
pates) ; I'etudiant anti-char ; et quelques 
autres raffinements subtils, comme les 
chaussures trop petites pour empecher que 
les pieds des enfants ne grandissent... Mais 
bon, on ne me fera pas croire pas qu'un 
peuple capable de manger toute I'annee 
avec des baguettes sans mettre un grain de 
riz a cote du bol, est un peuple sain. 
Oh, la belle paire 

Or done, le jeu de Shangai. On I'aura com- 
pris, il s'agit d'un jeu d'origine chinoise, 
dont le but plus est des plus simples : dans 
un tableau compose de 80 a 260 briques, 
eliminer toutes les paires de briques iden- 
tiques, sachant qu'il y a exactement quatre 
occurences de chaque brique dans le 
tableau. Ainsi, dans un tableau de 80 
briques, on en compte seulement 20 diffe- 
rentes, chacune etant presente en quatre 
exemplaires. Cela pourrait parattre simple a 
priori, mais les choses se compliquent lege- 
rement lorsque I'on sait qu'une brique ne 
peut etre retiree du tableau que si elle est 
libre, e'est-a-dire, si et seulement si, I'un de 
ses cotes droit ou gauche, ou les deux, 
n'est pas directement en contact avec une 
autre brique (relisez les deux phrases pre- 
cedentes a haute voix et rapidement pour 
etre sur de bien les assimiler). 
Le tableau etant compose de plusieurs 




"etages", on comprend rapidement la 
technique a suivre pour y parvenir : 
degrossir les etages superieurs, en faisant 
attention a ne pas "bloquer" des briques 
dans les etages inferieurs. Bref, c'est un 
veritable casse-tete, chinois de surcroit, qui 
a depuis longtemps inspire les program- 
meurs de tous poils. Plusieurs versions de 
Shangai ont deja vu le jour sur Amiga, mais 
Tiles'o'tiles est certainement I'une des 
mieux realisees qu'il m'ait ete donne de 
voir, toutes plates-formes confondues. 
Oh, la belle figure 

Une difficulty supplemental est ajoute 
par la forme initiale du tableau de jeu : il 
est beaucoup plus facile de terminer un 
tableau dispose en forme de S, qu'un 
tableau ressemblant plus ou moins vague- 
ment a une bouse de vache normande... 
Piles'o'tiles propose justement 42 agence- 
ments differents, dont 1 3 seulement dans 
sa version shareware, les 29 restants 
n'etant, done, disponibles qu'avec la ver- 
sion enregistree. 

Le jeu est entierement commande a la sou- 
ris. Pour eliminer une paire de briques, il 
suffit de cliquer sur la premiere puis sur la 
seconde, et hop !, elles disparaissent 
comme par enchantement. Une petite aide 
tres appreciable est presente, qui permet 
de verifier immediatement si une brique 
est disponible ou pas : quand la fleche de 
la souris se transforme en croix, c'est qu'il 
n'y a aucune possibility de jouer. 
Realisation 

Ecrit en Amos, Tiles'o'tiles est un jeu tres 
agreable a pratiquer. La musique de pre- 
sentation est animee sans etre agressive, et 
des petits bruitages bien choisis accompa- 
gnent chaque action du joueur. On notera 
egalement une tres bonne realisation gra- 
phique, qui ne fait qu'ajouer a I'interet 
general du jeu. Certaines figures ont ete 
digitalisees, et I'on reconnaftra aisement et 
entre autres, la celebre moustache de 
Salvador Dali, par exemple. 

Stephan Schreiber 

(*) Au depart, j'avais ecrit "par contre", mais 
d'apres la mere Bou, ca ne se dit pas, alors 
j'ai change pour "en revanche". Ca vous est 
egal ? Bof, a moi aussi, en fait. 



Piles'o'tiles 



Auteur : Paul Burkey 

Configuration : tous les Amiga, 1 Mo de 

memoire 

Statut : shareware (40 francs) 

Source : Aminet 

HDInstall : oui 



Un Shangai' tricote sur mesure ! 
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EMULATEUHS 
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JEUX 

-STOP- FDP 1814 DELUXE GALAGA AGA 2.6 Superbe Indeacriptible (c) -STOP 
FDP 1817 MISSION X Voila un jeu de qualiuS shot' cm up vertical (c) 
FDP 1828 GREEN 5 Vow avez aime flashback, alors vous alle adorer (aXbXc) 
FDP 1831 DYNAMITE WARRIOR 2 Jeu dans le style de dynablasters (aXbXc) 
FDP 1833 a 1836 APACHE Magnifique jeu en FulLM. V ( combat d heli. ) (c)+HD 
FDP 1848-30 TOMCAT Pilotz un F14, attention Full M V (c) + HD 
FDP 1851-52 WORMS Preversion de ce jeux delirant (aXbXc) 
FDP 1853 MAGIC PAINT BOX Enfin un bon logiciel pour lea 7-10 arm (aXbXc) 
FDP 1854 F1GP WORLD CLASS EDITOR Editeur destine aux tan de ce jeux (aXbXc) 
FDP 1856-58 NEMAC 4 Un superbe jeux de doom futuriste tres beau grx (c) + HD 
FDP 18S9 MANGLED FENDERS Jeu de Stock cars (aXbXc) 
FDP 1861 DELUXE GALAGA 2-6 Nouvelle version pour 500 600 de ce jeux 
FDP 1862 DIAMOND CAVES Nouvelle version de ce clone de boulderdasb (aXb(c) 
FDP 1863 STEPFTVE Nouvelle version de teuis. belle realisation (c) 
FDP 1864-65 PACK AIR WARRIOR 4 Nouveaux avions pour ce simulateur (aXbXc) 
FDP 1866-67 PACK WORMS Le plein de level pour ce fameux jeu 
FDP 1868 ROCKOIncamez Rocky dans ce jeu de boxe (bXc) 
FDP 1869 ARGUS Un shoot them up Avec beau grapmsmes (bXc) 
FDP 1870 AMONOPOLY Une version syrnpatique de ce jeu de societe (a)fl>Xc) 
FDP 1871-73 PACK JEUX WB Dea dizaines de jeux pour voire workbench (aXbXc) 
FDP 1874 TENNIS CHALLENGH Enfin un bon jeu de tennis sur amiga (c) 
FDP 2094 THESIUS XH Sboot'em up data) le style de R TYPE genial (aXbXc) 
FDP 2095 DELUXE PACMAN 1.6 Le seul le vrai pacman (aXbXc) 
FDP 2096 DELUXE PACMAN AOA 16 Idem mais en mieux aga oblige (c) 
FDP 2115 ROAD TO HELL Slendide course de voiture, nbx parametre (aXbXc) 
FDP 2132 RAISE OF THE TITANIC Explorer l'epave du utanique palpitant (bXc) 
FDP 2133-34 STAR TREK Jeu d'aventure he a la serie tv (a)(bXc) 
FDP 2143 SLIDE IT 2 Clone de puzznic, un jeu a posseder absolument (aXbXc) 
FDP 2152 AIR ACE 2 Clone de 1942, Oca bien realise (a)(b)(c) 
FDP 2169 BOMBJACK Version amiga de ce celebre jeu ullhlic I 
FDP 2171 BATMAN Shoot'em up Mettant en scene ce heros (a)fl>Xc) 
FDP 2175 AIR WARRIOR Le flight simulator du DP (a)(bXc) 
FDP 2181 REAL POPEVE La version officiel de ce jeu d' arcade si convoite (aXbXc) 
FDP 2292 a 2294 KLO] 2 Le meillecrr jeu de reussite. HD(c) 

FDP 2295 a 2298 Bt 3 3 Le meiueur jeu de reussite, HD+4mo (c) 

UTTLITAIRE 
FDP 2600 MAOJCWB \2 Pour embellir voire WB, disque dur indispensable (aXbXc) 
FDP 2604 - 2606 DATATYPES 40 Datatypes tous genres pour vos applications (aXbXc) 
FDP 2610-2411 TOOLMANAGF.R 2.1B Configure Les menu, icon, dock... (aXbXc) 
FDP 2639 BLITZ BLANK Superbe blanker avec ses modules configurable! +mui (b)(c) 
FDP 2636-38 PACK OTILS STARTUP-SEQ. Pusieurs ufils pour les Sart-S eq (a)(b)(c) 
FDP 2644-46 PACK UTILS CDROM Plusieur ufil. pour votre CD dont ATAPI (aXbXc) 
FDP 2650 SNOOPDOS 3.0 Permet de surveiller le systemc ideal pour les assign (bXc) 
FDP 2651 MU1 3.3 Logiciel qui ameliore l'aff. du WB et pilote certain logiciel (bXc) 
FDP 2655 TEXTTMAGES 3.44 Permet de creer des objets plein avec textures (a)(bXc) 
FDP 2656 MAJORDOME Transforme son amiga en station domotique (a)(bXc) 
FDP 2657 a 2661 PACK DE FONT POSTCRJPT Divers fonts a ce format (aXbXc) 
FDP 2662 IM AGEDEX2 Utilitaire qui fait un index sur image de toutes vos images (bXc) 
FDP 2663 HIPP02.2 Un player qui recommit a, 99% tous les modules (bXc) 
FDP 2664 S YNAPZE Ficbier texte + graph pour savoir le hard de vos amiga (aXbXc) 
FDP 2665 - 72 PACK MAGICWB Huh disks bourrees d'icones et de patterns (bXc) 
FDP 2673 KNACK Petit programme bien simpatique pour le LHA.DMSXHZ (bXc) 
FDP 2674 MIDIPLAY 2.3B Joueur de modules au format midi (bXc) 
FDP 2675 PS3M Un utilitaire qui joue les modules aux format S3M -< PC (c) 
FDP 2676 SOTFMEM Un utilitaire genial qui double la ram en la compactant (D)(c) 
FDP 2677 BUZBANK Gesuon de compte bancaire en francais (bXc) 
FDP 2678 PROTrriLER Titeur video pour amiga (bXc) 
FDP 2679-80 VTDEOTRACKER 2 Faite vos videoclips sur amiga (c) 
FDP 2681-84 VTDEOTRACKER DATA De nouveau effets, suprenant (c) 
FDP 2685-86 MOVIE GUIDE Base de donnee sur plus de 14000 films et series (bXc) 
FDP 2687-90 PACK PRINTER Uitilitaire, Drivers pour vos irrmrimantes (a)(bXc) 
FDP 2691 PROTRAKER 3.52 Enfin une nouvelle version de ce logiciel (aXbXc) 
FDP 262-96 TERM V45 Le meilleur logiciel de telecommunication MODEM (bXc) 
FDP 2697 DE1JTRACKER V2 J4 Nouvelle version de ce joueur de module (bXc) + HD 

IMAGES 
FDP2797a2812ImMangas FDP 2878 a 2900 Im Pornos +18 

FDP2857a2877ImErotique+18 FDP 5000 a 5010 Im Walt Disney 
FDP 4033 a 4040 Im Star trek 
FDP 4074 a 4079 Im Moto 
FDP 4072 a 4073 Im Tortue Ninja 
FDP 4080 a 408 1 Im pared, Win95 
et Bien d'autre sur notre catalogue 



FDP 2400 SHAPSHiiTtJK 3.5 Derniere version de cet emulateur mac livre sans rom (bXc) 

FDP 2401 AMTTEL 2.1 Un exellent emulateur du minitcl en francais (bXc) 

FDP 2402-2403 SPECTRUM EMULATOR Un emulaleur du vieux specrrumde Sinclair (aXbXc) 

FDP 2404 PC-TASK DEMO 3.1 Un tres emulateur pc (aXbXc) 

FDP 2405 C64 EMULATEUR Emule le C64 maleureusement que sur 1200 (c) 



UNE SURPRISE A 

TOUTE FACTURE 

SUPERIEURE A 800 F 

NOTRE LIGNE 
TELEPHONIQUE 
DE 15 Hd 17 H30 
C=1200 ASSISTANCE DP 

AU : 20 89 78 15 

FDP 2406 ST EMULATOR L'emulateur de l'atari st (>) 

FDP 2407 MSX Emulateur de msxl sur 1200 (c) 

FDP 2408 MSX2 Emulaleur de msx2 sur 1200 (c) 

FDP 2409 CPC 464 Emulateur de l'amtrad epe avec torn (aXbXc) 

FDP 2410 AMORIC 0.9 Emulateur de l'oric avec rom + 4 jeux (aXbXc) 

FDP 2411 APPLE 2 EMULATOR Emulaleur de r apple 2 (bXc) 

FDP 2412 VIC 20 EMULATOR Emulateur du vieux vie 20 (bXc) 



Aminet box set 3 (4 CD).. ..189 Frs 




PROMO MATERIELS PROMO 

AMIGA ESCOM +PACK 3160 Frs 

AMIGA ESCOM +PACK HD 3960 Frs 

MONITEUR M1438 s 2390 Frs 

TOWER 1200 toute confg nous tel. 

Imprimante STYLUS COLORS II S 1940 Frs 

Extension de memoire OK pour A1200 530 Frs 

Barrette 4 Mo 360 Frs 

Barrette 8 Mo 680 Frs 

Carte acceleratrice 68030 pour A 1200 
-Avec Mo 28 Mhz...+MMU....890 Frs 
-Avec 4 Mo 28 Mhz...+MMU...1330 Frs 
-Avec Mo 42 Mhz...+MMU...1290 Frs 
-Avec 4 Mo 42 Mhz...+MMU...1730 Frs 
Haut parleur 2*100 w treble, bass, volv 

la paire 260 Frs 

Lecteur cd rom atapi interne conseiler A 1200 Tower 

- Quadruple Vitesse 

- Sexuple Vitesse 

Disque durs interne 1200 / 600 3.5p 
-860 Mo 1340 Frs 

- 1.3 Go 1530 Frs 




VDP GoifJ (4 cd).. 




.1990 Frs 
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FDP 4041 a 4043 Im Batman 
FDP 4044 a 4054 Im Chats 
FDP 4055 a 4059 Im Warner Bros 
FDP 4060 a 4069 Im Chiens 
FDP 4070 a 4071 Im Beatles 



FDP 2900 • 2910 Mod Techno 
FDP 2931 a 2933 Mod Hard rock 
FDP 2937 a 2939 Mod Jazz 
FDP 2940 a 2945 Mod House 
FDP 2951 a 2981 Mod Femes 
FDP 2982 a 2992 Mod Dance 



MODULES SAMPLES 

FDP 3000 i 3006 Mod Films & Series 
FDP 3010 a 3014 Samp Guignols 
FDP 3016 a 3018 Samp Visiteurs 
FDP 6000 a 6005 S3M Trance 
FDP 6006 a 6015 S3M Techno 
FDP 6016 a 6025 S3M Synthetizer 
et Bien d'autre sur notre catalogue 



.80 Frs 



isquette 

gK>a£ 

Int -> 760 Frs Ext -> 

-SOURIS SPECIAL AMIGA 149 FRS 

-MANETTE SWITH JOY 70 FRS 

-MANETTE DELTA JET 70 FRS 

-MANETTE QUICKFIRE (python) 115 FRS 

-BOITE DISK HD SONY OU MAXELL 40 FRS 

-BOITE CIRCULAIRE RANGE 10 CD 90 FRS 

DEMO 
* FDP 5999 X-FILES ENFIN LE SON ET LES IMAGES 

FDP 50CJ0 DENTRO 2 PAR LE GROUPE DOMINATION (bXc) +HD 

FDP 5001 C42 PAR JULIE ET CASE (c) 

FDP 5002 PIXELSTORM PAR LE GROUPE ABYSS (c) 

FDP 5003 FRUITK1TCHEN PAR LE GOUPE SILENT (c) +HD 

FDP 5004 WC GOES WC PARLE GROUPE ZYNOS1S (c) 

FDP 5008-09 CONTROL PAR LE GROUPE OXYGENE (c) 

FDP 5010 ALIEN PAR LE GROUPE SYCOOPEX (c) 

FDP 5024 FATAL MORGANA (c) FDP 5025 EXODUS LAND (c) 

FDP 5026 a 5030 ALKATRAZ (aXbXc) FDP 5031-32 BENOIT(c) 

FDP 5033-34 SPECTRAL BY TBL (c)+HD FDP 5035 ZIMBABWE (c) 

FDP 5036 CRAZY SEXY COOL (c) +HD FDP NO BY POLKA BRO (c) 

FDP 5038 FAKTORY (c) 
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RETROUVEZ NOTRE LISTE COMPLETE SUR 
LE CATALOGUE FINAL-DP 



ATTENTION LES FRAIS DE PORTS DE 25 FRS SONT OBLIGATO 

Designation: 



10. 



Nom 

Prenom. 



Nbrs disks 

Montant materiel 

Frais de port obligatoire.... +25 . 

Frais de port cd rom + 5 

Frais de port materiel +60.... 

Option recommander +15 .... 

Option contre rembou +45 .... 

catalogue sur disk +15 .... 

Etranger. +20 ... 

Machine: 

Tel: 




20.03.62.72 FINALDP 20.89.78.15 
159 RUE VOLTAIRE BP 202 
59334 TOURCOING CEDEX 



TOTAL 

ADRESSE 



VILLE 

CODE POSTALE.. 



AMIGA ETt:96 
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T'AS D'BEAUX YEUX, TU SAI5 



Blue Eyes 

C'est toujours rigolo : la paire d'yeux 
qui suit les mouvement de la souris, 
5a amuse toujours beaucoup. Rien 
de bien original toutefois dans cette enie- 
me incarnation, si ce n'est peut-etre la pre- 



00 







: 



Un programme gratuit... done a I'oeil I 

sence de deux versions du meme pro- 
gramme, la seconde ne gerant... qu'un 
seul oeil. Aurait-on enfin pense aux 
Cyclopes amigaTstes, oublies depuis tou- 
jours des auteurs de logiciels ? 





Blue 


Eyes 


Auteur 


• Smile soft 




Configuration : Wb 2.1+ 


Statut : 


freeware 




Source 


■ Aminet 




HDInstall : oui 





MASTER OF PUPPETS 



IFFMaster 

^0^t uand on parle d'lff, on a souvent 
■ ■ tendance a se limiter aux images. 
^■^^Erreur, grace erreur. Le for- |™ 
mat In est un format universel de 
stockage des donnees, quelque soit 
leur type : image, certes, mais aussi 
son, musique, feuille de calcul, para- 
metres de preferences... sont autant 
de sous-formats Iff possibles. Ainsi, le 
format d'image standard de I'Amiga 
est I' Iff llbm ; pour le son, c'est I'lff 
8Svx, etc. Pour etre aussi versatile, le 
format Iff se devait d'etre extre- 
mement bien defini. Tous les fichiers 
Iff sont done construits de la meme 
maniere, peu importe le type des 
donnees qu'ils renferment. 
C'est en partant de ce constat au 
demeurant fort simple, qu'a germe dans 
I'esprit d'un programmeur allemand, I'idee 
d'ecrire un programme capable d'analyser 
les fichiers Iff. Attention, il ne s'agit done 
pas d'un afficheur d'image, ni d'un player 
de sons. Simplement, IFFMaster permet de 
reperer dans un fichier Iff, tous les "blocs" 
qui le composent, et de les afficher de 



maniere comprehensible — tout du moins, 
pour le programmeur. Utilisant le systeme 
Mui, IFFMaster est done un outil de 
bidouillage des fichiers Iff, qui saura sans 
doute rendre quelques services aux deve- 
loppeurs qui utilisent ce format. 



miEUta 



IFFMaster 
• 1 936 by Kay Drangmeister 



FDBM IIBM Interleaved bitmap 

■BMHD IL8M Bitmap header 

•CAMG ILBM Commodore Amiga display mode 

•CMAP ILBM Color map 

■BODV ILBM Image data 



1 30 0&8 
20 



48 
129 979 



• ElBJiia 



Pi 



Structure 



Image Size (WkJth x Heig 736 x 476 

Image Position (x, y) o, 

Source Bitptanes 4 

Mask**j Technique none 

Compression Technique ByteRonl 

Flags (none) 

Transparent Color Regist 

Pfxel Aspect (x y) 22 : 22 



Show Pf 



Id - Type - Description - Size 



La main de Master. 



IFFMaster 



Auteur : Kay Drangmeister 
Configuration : Wb 2.1+ 
Statut : freeware 
Source : Aminet 
HDinstall : oui 



C'EST PAS UNE FLECHE 



Darts 



Aimez-vous le jeu de flechettes ? Si 
vous frequentez les pubs irlandais, 
sans doute que oui... Pour les 
autres, I'Amiga reste encore le moyen le 
plus sur de s'initier a ce jeu d'adresse, sans 
le moindre risque de piqure... 
Darts est somme toute plutot simple. Le 
but du jeu est d'essayer de controler la 
main-lanceuse du mieux que vous le pou- 




Zut, encore rate ! 



vez — et ce n'est pas facile, le bougre de 
personnage que vous incamez doit avoir 
descendu au moins deux litres de Georges 
Killian avant de jouer — et d'appuyer au 
bon moment sur le bouton de la souris 
pour lancer la flechette. Plus la pression est 
prolongee, plus le tir est fort. Un deuxieme 
die avant que la flechette ne parte, lui 
aussi plus ou moins prolonge, permet en 
outre de lui donner quelqu'effet et de 
contrecarrer le manque de surete du a I'al- 
cool. 

Le programme connait plusieurs regies de 
jeu, qui sont abor- 
dables soit en solitaire, 
soit contre I'ordina- 
teur. Lequel joue 
d'ailleurs fort bien, 
mais il triche : son per- 
sonnage a lui a 
semble-t-il consomme 
avec moderation, et 
vise a la perfection ! La 
documentation insiste 
sur le fait qu'un mini- 
mum d'entratnement 
est necessaire pour 
arriver a mattriser le 
tir... On veut bien la 
croire. 




Auteur : Rob Massey 

Configuration : 1 Mo de memoire Chip 

Statut : shareware 

Source : Aminet 

HDInstall : oui 
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POST-IT ELECTRONIQUE 



BlocNotes 

BlocNotes est une Commodite qui 
permet d'ecrire des petits messages 
qui restent en permanence visibles a 
I'ecran, un peu comme si I'on collait des 
Post-it sur I'ecran de I'ordinateur. C'est une 
aide precieuse pour ceux qui, une fois 
I'Amiga allume, restent "scotches" devant 
leur ecran, oubliant rendez-vous d'affaires, 
diners amoureux, matches a la tele et 
autres servitudes de la vie quotidienne. 
Le nombre de notes ainsi "collables" n'est 
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Pour le dentiste, on vena. La, je boucle. 



limite que par la quantite de memoire dis- 
ponible. Heureusement, une note n'en 
consomme pas enormement, et I'on pour- 
ra se laisser alter a en 
creer autant que 
necessaire. Une 
interface graphique 
permet en outre de 
cacher certaines 
notes d'importance 
moindre, et un port 



Mon empire pour un Post-it ! 

ARexx permet de I'utiliser depuis d'autres 
applications, alors pourquoi s'en priver ? 
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Auteur : Roberto Ferorelii 
Configuration : Wb 2.1 + 
Status : shareware (SO francs) 
Source : Aminet 
HDInstall : oui 



SHERLOCK HOLMES 



Lupe 



Une loupe dans mon Workbench ? II 
y a une loupe dans mon 
Workbench ! He, pourtant, je ne 
suis pas myope ! Non, bien sur... Lupe est 
un programme qui porte bien son nom : il 
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Celle-la, je ne I'ai pas loupee... 

affiche dans sa fenetre, une vue agrandie 
de la zone se trouvant sous le pointeur de 
la souris. Le zoom est variable de un a 
quinze, et la fenetre peut "sauter" d'un 
ecran a I'autre. Qui plus est, le programme 
est compatible avec les cartes Cybergraphx, 
et son code source en C est fourni. 



Auteur : Franck Toepper 
Configuration : Workbench 3.0+ 
Statut : freeware 
Source : Aminet 
HDInstall : oui 




Vous vendez 
4320 76 91 

Vous athetez 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety • 

Ouvert le lundi de 14h a 19h et du mardi au samedi JOh a 19h. 

«— -t , RBS^ ,,- 

le materiel AMIGA ... 



A 500 1 Mo : 


800 F 


Ext. 512KA500: 


250 F 


A 600 1 Mo : 


800 F 


Lecteur Ext. 3"5 : 


300 F 


A 1 200 2 Mo : 


1800F 


A 1 084S : 


790 F 


A 1 200 2 Mo HD : 


N.C. 


Lecteur Int. A500 : 


350 F 


A 2000 1 Mo : 


1500F 


Alimentation A500 : 


350 F 


A 1 200 + Pack Mage : 


3190 F 


Disaue Dur Divers : 


N.C. 


A1200+DD170+PMagic 


3990 F 


Souris : 


190F 



Generation Micro achete cash 



Unile ceniTote A500, A60Q A 1 200, eaan 1 083, 1 084 et 1 085 ou en peme. 



Generation Micro, la garantie 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'eeuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 
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ImageFX 2.1a 



Alors que Nova design vient tout juste 
d'annoncer la version 2.6 d "ImageFX, il 
nous a paru interessant de revenir (tres 
legerement) en arriere et de vous 
presenter la version 2. 1 du celebre logiciel 
de retouche d 'image. 

Cela est d'autant plus interes- 
sant, que non seulement nous 
n'en n'avons jamais parle dans 
Dream, mais en plus, Nova design 
Ce qui fait met en place une operation speciale 

la force de liquidation des stocks - une grande 
d'lmageFX, braderie, en quelque sorte - avant le 

ce sont ses outils lancement de la version 2.6. Cette 
dedessinen promotion, reservee aux internautes 
24 bits. de tous poils, est detaillee plus preci- 

sement sur le site Web de Nova desi- 
gn : http://www.novadesign.com. 
N'hesitez done pas a y faire un tour et 
a sauvegarder cette adresse dans la 
Hotlist de votre browser prefere... 
Presentation 

ImageFX s'est rapidement impose 
comme le logiciel de retouche 
d'images 24 bits de I'Amiga, une posi- 
tion encore renforcee par la mort pre- 
maturee de The art 
department d'Asdg. 
Son interface utili- 
sateur, deroutante 
au premier abord 
(on est tout de 
meme bien loin 
des fenetres et 
menus deroulants 
de Photogenics), se 
revele en fin de 
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Mister Swirl est passe par la. 




Une zoulie image prete a etre torturee. 



compte tres agreable a I'emploi, d'au- 
tant plus que tous les raccourcis-cla- 
vier sont entierement et facilement 
parametrables. 

L'ecran d'lmageFX est divise en deux 
zones distinctes. En arriere-plan, une 
approximation tres fidele de I'image 
sur laquelle on travaille permet de 
visualiser en direct et en temps reel 
toutes les modifications entreprises. 
ImageFX peut utiliser pour cette previ- 
sualisation, tous les modes d'ecrans 
Intuition : Ecs, Aga, cartes graphiques 
et video... Differentes options (lissage 
des couleurs, anti-crenelage...) sont 
disponibles, qui permettent d'obtenir 
le compromis optimum entre la Vites- 
se de I'affichage et la qualite de la res- 
titution, suivant la puissance de 
I'Amiga utilise. 

Au premier-plan de l'ecran, la "botte a 
outils" d'lmageFX permet d'acceder 
aux differentes fonctions du program- 
me (filtres, effets speciaux, etc.). Ce 
panneau de controle pouvant mas- 
quer partiellement I'image, un simple 
die sur le bouton droit de la souris 
suffit a le faire momentanement dis- 
parattre, un second die du meme 
bouton droit le faisant re-apparaTtre. 
Modules 

Pour etre le plus versatile possible, 
ImageFX est fourni avec des filtres 
d'importation et d'exportation de et 
vers les formats d'image les plus 
repandus dans le monde de I'infogra- 
phie : Iff llbm, bien sur, mais aussi 
Jpeg (avec des versions specialement 
optimisees pour les processeurs 
68030 et 68040), Tiff, Gif, Png, Bmp, 
Targa, Pict, Anim, Mpeg, Fli...). Des 
modules d'acquisition sont egalement 
prevus pour les scanners les plus fre- 
quemment utilises sur Amiga (Epson, 
Sharp...), ainsi que pour la plupart 
des cartes video (Iv24, Vlab, 
FrameCrabber). A noter que cette liste 
n'est pas figee ; Nova design a en 
effet eu la bonne idee de distribuer 
dans le domaine public, un "ImageFX 
devkit", qui permet a tout program- 
mer de creer de nouveaux modules 
de chargement, de sauvegarde, d'ac- 
quisition ou de previsualisation. Si 
d'aventure, un format d'image n'est 
pas reconnu par ImageFX, verifiez 



done si le module correspondant 
n'existe pas quelque part sur Aminet. 
Filtres et effets 

ImageFX est pourvu d'un nombre 
impressionnant de filtres et d'effets 
speciaux applicables a I'image : mani- 
pulation des couleurs (conversion 
Rgb/niveaux de gris, antique...), 
reglage des niveaux (contraste, lumi- 
nosite, rouge, vert et bleu...), trans- 
formations et deformations diverses 
(perspective, rotation, translation, 
application de matrices...). Tous ces 
effets sont classiques pour ce type de 
logiciel, et les infographistes y sont 
habitues depuis longtemps, mais 
I'une des nouveautes de la version 
2.1, est de permettre la previsualisa- 
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Parametrage d'un effet. 

tion rapide des effets avant de les 
appliquer reellement a I'image en 
memoire. Cette facilite tres pratique 
augmente la productivite, puisqu'elle 
evite les tatonnements autrement 
inevitables. Plus besoin de jouer du 
Undo/Redo pour obtenir I'effet opti- 
mum, tout se joue a partir du pan- 
neau de reglage de I'effet. 
Ce qui fait veritablement la force 
d'lmageFX, ce sont ses outils de des- 
sin en 24 bits, similaires a ceux d'un 
DeluxePaint evolue. Depuis le simple 
dessin a main levee jusqu'aux opera- 
tions les plus complexes de composi- 
tion d'images via I'alpha-chanel, en 
passant par les droites, les ellipses, le 
remplissage de zones de I'image, I'ae- 
rographe, etc., tous les outils respec- 
tent des styles et des modes de dessin 
qui autorisent les effets les plus fous. 
On peut ainsi et par exemple assom- 
brir ou eclaircir une partie circulaire 
de I'image, ou bien encore utiliser 
I'aerographe pour saturer certains 
pixels de maniere aleatoire... De plus, 
ImageFX sait imiter la plupart des 
outils traditionnels, du simple crayon 
au pinceau de gouache. Combines 
ensemble, ces styles et modes de des- 
sin ouvrent des possibilites insoup- 
connees dont la seule limite est I'ima- 
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gination de I'artiste. 
ARexx 

Comme toute application Amiga 
digne de nom, ImageFX est compa- 
tible ARexx, ce qui d'une part, autorise 
la creation de macro-commandes 
complexes, et d'autre part, permet de 
le controler depuis, par exemple, une 
autre application. Le programme est 
d'ailleurs fourni avec nombre de 
scripts ARexx prets a I'emploi, aux 
fonctions aussi variees qu'inat- 
tendues : analyse d'image )peg, cap- 
ture d'ecran, creation d'animations 
Mpeg... ImageFX propose meme une 
fonction d'enregistrement et de sau- 
vegarde de macro-commandes : dans 
ce mode, il memorise toutes les 




L 'hermaphrodite selon CineMorph. 

actions de I'utilisateur aussi bien au 
clavier qu'a la souris, et les ecrit sur le 
disque, sous la forme d'un script 
ARexx re-exploitable a volonte. 
Hooks 

Un autre point fort d'lmageFx, est 
d'etre fourni avec de nombreux 
"hooks" : des programmes externes 
au logiciel, mais qui inter-agissent 
avec lui. Certains de ces hooks ajou- 
tent des effets speciaux a la liste de 
ceux deja existants, mais les plus inte- 
ressants sont AutoFX et CineMorph. 
AutoFX est un "automatiseur de fonc- 
tions" qui peut etre utilise pour tra- 
vailler soit sur seule image, soit sur 
plusieurs, faisant ou non partie d'une 
animation. II cache derriere une inter- 
face utilisateur conviviale, toutes les 
subtilites et la puissance & ARexx. A 
noter qu' Imp, I'ancetre & AutoFX distri- 
bue avec les precedentes versions 
d'lmageFX, est egalement toujours 



present dans la version 2.1 . 
CineMorph est quant a lui un outil 
complet de morphing (technique 
d'infographie qui permet la transfor- 
mation d'une image en une autre). II 
utilise ImageFX comme support pour 
le chargement des images et la sauve- 
gardes des animations. CineMorph est 
un programme assez complexe en lui- 
meme, qui utilise la technique du 
polymorphisme cinematique par 
points de controle. Contretement, il 
s'agit de definir les points importants 
des images source et destination, et le 
logiciel se charge de calculer, en un 
nombre d'images reglable, la transfor- 
mation d'une image a I'autre. II peut 
egalement agir sur la transformation 
des couleurs durant le processus, pour 
encore plus de realisme. Le seul incon- 
venient de CineMorph est - paradoxa- 
lement - de ne fonctionner qu'avec 
ImageFX charge en arriere-plan : la 
quantite de memoire necessaire pour 
realiser des animations un rien ambi- 
tieuses, peut rapidement devenir 
colossale... 
Alleluia browser 
Un autre outil externe vient comple- 
ter, s'il en etait encore 
besoin, I'offre d'lmageFX : 
le browser, ou navigateur, 
en francais. Cet outil per- 
met tout simplement de 
parcourir un disque dur et 
de visualiser les images 
rencontrees. II utilise pour 
ce faire un systeme de 
representation iconogra- 
phique des images, qui en 
donne une idee approxi- 
mative avant de les visuali- 
ser en plein-ecran (ces 
icones, ou timbres-postes, 
peuvent etre crees depuis 
ImageFX, grace a un script 
ARexx specialement prevu 
pour). 

Indispensable 
ImageFX est indispensable 
a tous les professionnels 
de I'infographie travaillant 
sur Amiga. Largement plus 



convivial qu'Art department, mais 
moins que Photogenics, il est cepen- 
dant plus puissant que ce dernier, 
notamment en ce qui concerne les 
outils de dessin 24 bits. Les differents 
outils externes qui I'accompagnent 
sont une plus-value indeniable, qui 
meriterait a elle seule d'etre vendue 
separement. Vivement la version 2.6 ! 
Stephan Schreiber 



I mageFX 2.1a 



En hausse 

▲ Des filtres et effets puissants et 
varies 

▲ L'imitation des materiaux 
traditionnels (crayon, peinture...) 

En baisse 

▼ Toujours pas de version francaise 

▼ Une interface utilisateur derou- 
tante au debut 

▼ Une procedure d'installation 
defectueuse pour les machines 
accelerees mais depourvues de 
coprocesseur arithmetique 

Note 
• • • • • 
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AutoFX pour les adeptes du taylorisme. 
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L'AMIQA PAR PASSION 
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AMIGA 1200 MAGIC PACK 
tuH i VIDEO GRATUITE U 
; 31 90Fet3990FHDl70Mo 

MODEM IMH VOCAL 

Ikjooem^ 

d Tsoue dur 

DISQUE DUR IDE 850 Mo :I290F 
DISQUE DUR IDE 1. Go: 1390 F 
DISQUE DUR IDE 1 .2 Go : 1590 F 
DISQUE DUR IDE 1. 7 Go: I690F 
H P SCSI : Nous cons ulter 
(BLIZZARD 1230 IV : 1590 F) I 



MEM0IRES : Super Prix ! 

Pour tous les AMIGA 
SIMM 4 Mo 32 Bits : 390 F 
SIMM 8 Mo 32 Bits : 690 F 
SIMM 16 Mo 32 Bits: 1290 F 



LE.CTEUR CD ROM 

X4 IDE : 390 F 
X6 IDE : 690 F 
X4 SCSI : 1250 F 



GENLOCK FUSION : 1490 Frs 

DIVERS : 



LECTEUR ZIP 100 Mo : 1390 F 
SYQUEST EZ DRIVE : 1890 F 
NAPPE Z"1/Z - 3" 1/2 : ee F 
NAPPE Z IDE : 186 F 



Souns SPEED MOUSE (nin douie LA MEILLEURE) : 185F 
FOOT PEDAL POUR V0TRE JOYSTICK : 50 F 
ALIMENTATION ISO WATTS AMIGA 1 200 : 490 Fm 
JEUX ET UTILITAJRE AMIGA : NOUS O l.NTAfTER POUR AVOIR LA LISTE 
CO ROM DE LA COLLECTION AMNET : 99 F Port Gratuit ... 



COMPRENDRE 2 
SON AMIGA o 
LA VIDEO It: 
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Materiel 



Artpad 2, du 
materiel de pro ! 



Illustrateurs de tous poils void la preuve 
irrefutable que vous avez bien fait 
d'acheter un Amiga I Attention, apres 
utilisation de ce materiel, vous jetterez 
vos souris ! 

L 'Artpad 2 est une tablette gra- 
phique de 18,5 cm sur 17 cm, 
offrant une surface sensitive de 
1 3 cm sur 9,5 cm. Acompagnee d'un 
stylet, son but premier est de rempla- 
cer la souris pour que vos logiciels de 
dessin preferes deviennent plus ergo- 
nomiques. Elle offre en fait bien plus 
que cela : non seulement elle rend le 
trait plus intuitif mais elle permet aussi 



"W» PI -" I Cr' f*~l 
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Le panneau de configuration. 



de jouer avec les pleins et les delies. 
Prevue initialement pour Pc, la tablette 
se connecte le plus simplement du 
monde au port souris de I'Amiga grace 
a un adapteur 9 broches-25 broches 
fourni. A noter que I'alimentation 
externe vient elle aussi se brancher sur 
le meme port, mais sans dommage 
aucun pour I'ordinateur. Pour que les 
mouvements du stylet soient reconnus 
par I'ordinateur, il convient d'installer 
un pilote logiciel compresse en Lha et 
disponible sur I'une des trois dis- 
quettes que contient la bofte, les deux 
autres etant exclusivement reservees 
aux compatibles Pc. Une fois le pilote 
decompresse en RAM, il ne reste qu'a 
cliquer sur I'icone d'installation pour 
que le pilote, un programme execu- 
table, aille se loger dans la WBStartup. 
Et la... Miracle ! L'Amiga est a peine 
redemarre que le pointeur se met a 
gigoter en suivant simplement les 
mouvements du stylet. 
Utilisation 
Des lors, on s'apercoit que le stylet se 




AH co, co en jette sur le bureau ! 







V 



Volia ce qu'on peut faire au bout 
d'une demi-heure. 

substitue totalement a la souris : un 
double coup sec de la mine ouvre une 
icone et le bouton central fait appa- 
rattre les menus deroulants. Un bon 
quart d'heure d'apprentissage sera 
tout de meme necessaire pour manier 
correctement I'ustensile. En effet, I'utili- 
sateur prend en general la mauvaise 
habitude de soulever sa souris et de la 
reposer un petit peu en arriere pour 
gagner une plus grande liberte de 



Ultrapad A5, 
la grande soeur 



L ultrapad AS est la version grande 
surface de I' Artpad 2, avec une zone 
sensitive de 21 cm sur 15,5 cm. Au 
sommaire des differences, on notera 
egalement 256 niveaux de pression 
et 16 boutons pour des fonctions 
pre-definies. Cette derniere possibili- 
te ne semble malheureusement pas 
etre prise en compte par le pilote 
fourni, identique a celui de I' Artpad 
2. En revanche, deux touches per- 
mettent de regler directement sur la 
tablette la sensibilite de pression du 
stylet. 
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mouvement sur une surface reduite. Ici, la 
surface de la tablette correspond exactement 
a la surface de I'ecran, dans des proportions 
certes plus reduites. Si bien que soulever le 
stylet pour le ramener en arriere impliquera 
toujours de ramener aussi le pointeur en arrie- 
re ! En fait, la tablette est non seulement 
capable de savoir exactement ou pointe le 
stylet mais elle sait aussi suivre ses mouve- 
ments meme lorsque celui-ci est en I'air. On 
comprend tout I'interet de la chose lorsqu'on 
utilise un logiciel comme DeluxePaint. 
Presque comme un vrai 
Quelque soit le logiciel de dessin utilise, il n'y 
aura jamais besoin de pilotes specifiques, 
puisque le programme pensera toujours avoir 
affaire a la souris. En revanche, la tablette est 
tres sensible et deplacer le stylet sur sa surface 
reviendra souvent a dessiner un trait involon- 
taire. L'idee est done de soulever le stylet pour 
se deplacer dans le dessin ou aller cliquer sur 
I'outil desire. On se croirait reellement devant 
une feuille de papier, un feutre a la main. A 
cette difference pres : dans ces conditions, un 
dessinateur est plus souvent habitue a regar- 
der la feuille sur laquelle il bouge le poignet 
que I'ecran ou s'affiche son dessin. D'autant 
que certains aiment a orienter regulierement 
la feuille pour esquisser plus facilement cer- 
tains contours. Ici, on se surprendra a realiser 
des premieres formes totalement dispropor- 
tionnees. La faute en incombe a la difference 
de taille entre la tablette et I'ecran : meme si 
la palette est precise au pixel pres (la defini- 
tion de travail que nous avons essayee etait 
de 800x600), I'artiste aura du mal a saisir tout 
de suite I'envergure de ses agitations. 
1/4 d'heure de technique pour des 
annees de bonheur 

Heureusement il existe une ruse qui permet 
en un quart d'heure de comprendre toutes les 
subtilites du maniement. II suffit de decalquer 
un dessin quelconque sans regarder I'ecran. 
On notera au passage que la tablette recon- 
nait la pression du stylet meme au travers 
d'un epais bristol. Une fois la charpente dessi- 
nee, on a alors appris sans le savoir a manier 
correctement le stylet. Surprise, les contours 
se sont parfaitement executes sur I'ecran, sans 
aucune faute de raccord. II ne reste plus qu'a 



amplifier les contours en observant bien cette 
fois-ci I'ecran et a s'amuser en coloriant le 
tout. Et hop ! vous voila devenu un vrai pro 
de la tablette graphique ! Preuve ultime : au 
bout d'une demi-heure de travail, on arrive 
meme a retranscrire sa signature. 
Un souci ? 

Le seul reproche que Ton pourrait faire a 
YArtpad 2 et plus specialement a son pilote 
logiciel, e'est d'emuler le bouton droit de la 
souris avec le bouton central, celui qui se 
trouve sur le corps du stylet. Tout utilisateur 
de crayon le sait : son ustensile ne cesse de 
tourner dans sa main et le stylet n'echappe 
pas a cette regie. Du coup, soit on appuie par 
megarde dessus, soit on ne le trouve pas car il 
est au creux de la paume. II aurait ete nette- 
ment plus malin d'emuler le bouton droit de 
la souris avec le bouton en forme de gomme, 
a I'extremite superieure du stylet. Surtout que 
la fonction gomme est justement celle du 
bouton droit dans tous les logiciels de dessin. 
En revanche, les 60 niveaux de pression sont 
assez utiles dans des logiciels comme Tv-Paint 
ou Xi-Paint. Petit detail, le manuel fourni sera 
malheureusement peu utile aux Amigai'stes, 
lesquels devront se rabattre sur le fichier 
guide qui s'installe avec le pilote. 

Yann Sena 
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Artpad 2 



En hausse 

▲ Le rive des illustrateurs sur Amiga 

▲ On ne peut plus s'en passer meme sous 
Workbench 

En baisse 
▼ Le bouton droit est particulierement mal 
place. 

Note 
*•••• 



Oui, je commande pour Amiga : 

Q le manuel d'lmagine 3.0/4.0 *u prix exceptionnel 

de 425 francs port compris. 

□ le logiciel Imagine 4.0, au prix exceptionnel 

de 800 francs (port compris). 

Q le manuel ♦ Imagine 4.0, au prix exceptionnel 

de 1225 francs (port compris). 

Ci-joint un cheque a I'ordre de Sofacode. 

Offre a renvoyer a Sofacode/lnfologic-C. Seron, 8, rue 

Drouot, BP 31, 75433 Paris cedex 09. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Signature : 



Renseignements tel/fax : (16) 66 7S S3 94- Envoi sous is Jours. 
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Kit internet Amiga city 



Nos amis beiges vont etre contents : le dis- 
tributeur Amiga city leur propose en effet 
un kit de connexion a Internet speciale- 
ment adapte aux services de Ping, le four- 
nisseur le plus celebre du plat-pays. 



^L 



c 



e kit nous a ete fourni sous 
une forme assez inhabituelle : 
celle d'une sauvegarde sur 8 






Le kit une fois installe. 



AmiTCP 4.0 demo. 

disquettes du repertoire Internet d'un 
disque dur quelconque. Cette sauve- 
garde a ete realisee avec ABackup, 
lequel est d'ailleurs present sur la 
neuvieme et derniere disquette du 
kit. Pour autant bizarre que cette 
organisation soit, elle possede cepen- 
dant un avantage de poids : Installa- 
tion des logiciels en est d'autant sim- 
plifies En revanche, ABackup n'etant 
pas repute pour sa vitesse de travail, 
elle prend tout de meme un certain 
temps a se realiser. 

Une fois la sauvegarde restauree, il 
convient encore de personnaliser le 
kit pour I'adapter a ses propres para- 
metres. Ici, I'utilisateur devra se 
debrouiller presque tout seul ; certes, 
un fichier texte lui explique la 
demarche a 
suivre, mais un 
petit script 
Installer aurait 
certainement 
ete plus appro- 
prie. Pour notre 
part, n'etant 
pas beiges, 
meme sous la 
torture, nous 
avons tente (et 
reussi !) une re- 
configuration 
totale pour le 
Club internet, 
mais I'utilisateur 
peu aguerri 
aura sans doute 
plus de difficul- 
ty a surmonter. 
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Composition 

Les logiciels retenus pour ce kit sor- 
tent un peu des sentiers battus 
empruntes par les autres concepteurs 
de produits similaires. Outre I'incon- 
toumable pile Tcp/ip qu'est AmiTCP, 
fournie ici dans sa version 4.0 demo, 
on retrouve pele-mele AWeb, AmFTP, 
AmIRC et Thor. Un choix judicieux, 
certes, mais qui oblige toute de 
meme a disposer d'au moins 4 Mo de 
memoire Fast pour etre utilises effica- 
cement : a melanger ainsi les applica- 
tions ClassAct et Mui (les deux etant 
fournis dans le kit), on cree 
d'enormes besoins en memoire. Un 
A1 200 de base n'y suffit plus que dif- 
ficilement, surtout lorsqu'il s'agit de 
naviguer sur le World wide web. 
AWeb 




W»m Wrt Circles 
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C'est le dernier-ne des navigateurs 
Web sur Amiga. Louchant ouverte- 
ment du cote de Netscape navigator, 
AWeb se veut etre le browser Amiga 
le plus compatible avec toutes les 
pages Html plus ou moins exotiques 
rencontrees ca et la. La guerre fait 
d'ailleurs rage sur ce theme entre 
AWeb, IBrowse (le successeur 
d'AMosaic) et Voyager (le navigateur 
du Surfer pack d'Amiga technolo- 
gies). 
Thor 




La premiere application d'lntemet la 
plus utilisee est sans aucun doute le 
courrier electronique (email) et les 
forums de discussions (newsgroups). 



Thor est un excellent outil pour ces 
deux elements du Net, sans doute le 
meilleur de sa categorie. Ses deux 
seuls defauts sont de ne pas gerer le 
standard Mime, qui permet I'envoi de 
documents quelconques (images, 
videos, sons...) par email, et d'etre 
plutot ardu a configurer. 
AmFTP 
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Le telechargement de fichiers selon le 
protocole Ftp est assure par cet excel- 
lent logiciel, qui integre en plus le 
support direct des sites Aminet. 
AmFTP est sans doute le programme 
de ce type le plus convivial et le plus 
simple d'emploi sur Amiga... et sur 
beaucoup d'autres machines ! 
AmIRC 



j AMIGA" 



Les conferences Ire sont des discus- 
sions par Internet interpose, entre 
plusieurs personnes partageant un 
meme centre d'interet. Contrairement 
aux forums, les conferences Ire se 
deroulent en direct et chacun peut 
intervenir a n'importe quel moment. 
AmIRC est lui aussi un excellent outil, 
simple d'emploi mais efficace. 
En bref... 

Le Kit internet d'Amiga city est tout 
simplement excellent. Le choix des 
logiciels est irreprochable, a ceci pres 
qu'un Amiga 1 200 de base se revele- 
ra bien vite insuffisant pour les utiliser 
au maximum de leurs possibilites. 

Septh 



Kit internet d'Amiga city 



En hausse 
▲ Les meilleurs logiciels du 
moment. 

En baisse 
▼ Le melange ClassAct/Mui est 
vraiment tres gourmand en 
memoire. 

Note 
• • • • • 
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E „ra,«de no«e M * I* pj feslivild , Z*» r. 

Banque d'images 1 ADri o 340 p 

Drapeaux du monde ( Fo™a«EPs> 290 R 

Effd de Gary pourPageS.ream 45 Q p 

Extension TextFX ^^^ - 23Q R 

FiltlC JPEG pourPageSueam 230 p. 

Filtre WordWorth p». ws.— 340 p. 

Fontes Studio »-■.»-»■■« 230 F. 

GabaritsADFIpourPa g es. re a m 230 p 

MaCrOS ADFI pour PageS.rc- 29Q p 

Moteur True Type pour pages- m 120F 

Texture 1 ADFI ox*™.^ l20 p 

* *££«Sz* ; «£• 

^ Storm Wizardj^j^^^ • 



Telephone 
| Telecopieur 
Modulateur demodulateur 
Courrier electronique 



»Vv~ 



EQ i 1 "i ffli^ 



33+ 04 73 93 77 3 
33+04 73 34 05 15 
33+ 04 73 34 07 57 
adfi@ramses.fdn.org 




*** 



La force creatrice en action. 



Residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet 
F-63000 Clermont-Ferrand. 



ranqais 



iigrHinnietirs on di- vrais dtveloppeurs'.' Contactcz-nous... 

Juillel-Aout 19 



Frais de gestion livraison en 48 heures 

V lir:i3Mi ,„=,.i,i=,l Vr, ■.,,:,„■■-,,. -". «.™,r,„.«, nrfafr.r. .1 - 



Contre-remboursement 



CREATIONS A.D.F.I. 

IMPRESSION ,-- fi ^@ SBa 

Pilotes ADFI (ESC/P2, LQ) 

Simple, ultra- rapido et puissant. Pour toutes les 
Stylus et Canons (180 a 720 PPP). 190 F. 




Spouleur ADFI 

Le gestionnaire de reference 3es impressions de 
voire Amiga. 190 F. 

PEDAGOGIE 314-11 ANS 

Decollages 

Collages, coloriage, d^coupage, puzzle.... 290 F^ 



Themes Decollages 

L'espace. 120 F. Les vacances. 120 F. Lettres 
chiffres et symboles. 120 F. Coloriages. 120 F 



COURS 



Workbench & Systeme 

Tout ce qu'il faut savoir sur le Workbench. 190 F 

Annabella GFA 

Cours GFABasic complet en 7 disquettes. 320 F 

Jennifer Amos 

Cours Amos complet en 5 disquettes. 200 F. 

La bible 

La disquette de correction de la Bible Amiga 
(L'ouvrage "bleu" de Micro- Application). 120 F 

DISQUE DUR 

A.B.E. le reparateur-editeur 

Gonial pour la reparation ,. I'edition. la modification 
el la comprehension. 570 F. 



PROGRAMMATION 
HiSoft Devpac 3.50 

Nouveau macro-assembleur totalement int£gre' : 
6diteur, dtibogueur. assembleur. disassembler, 
hypertextes, macro puissantes. dictionnaires, 
inclusion 3.1, cours debutants et pro 795 F. 



StormC (C ANSI/C++) 



$2S^ 



C'est Is langage de nouvelle g£n<5ration retcnu par 
Amiga Technologies. II s'est largement inspire des 
facility des mondes PC, Mac et Amiga. 2490 F 
Avec reprise Dice Pro 2090 F ou SAS/C 1690 F. 



Encyclopedic A.D.F.I. 



^jS^ 



L'ouvrage de reference. Chaque tome comprend un 
livre et des programmes. Tome I Exec. 320 F. 
Aoflt : Tome 2 Le materiel. 320 F. 



StormC : 

C'est )e rriomepf V 
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Soyez lun des premiers a preparer 
le Power Amiga de demain avec la' 
Vogrammatton orientee objet... 



* . ' 1 



MODEM & INTERNET : USRobotics 14400 = 800 F. USRobotics 33600 = 1300 F. 



IAIODEIAI S 1 IHiEBMEX : nsBopmica J«oo - soo t= nSHopoti 



33COO " -I 300 k 
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Textures 1 & 2, 

Banque Festivites, 

anques Decollages, 

Gabarits, 

Macros. 
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STATION DE TRAVAIL PAO 



Installation (2 heures) 720 F gratuite. 



Amiga 1200 + 68060 + HD 170 MO + Ecran 13 " M1438 avec 
Wordworth. Organiser, Personnal Paint, Turbo Calc, Print Manager, 
Datastore, Photogenics, Pinball Mania, Whizz, TypeSmith, PageStream. 
Festivites, Drapeaux, Gary, TextFX, JPEG, Filtre Wordworth, Studio, 
Gabarits, Macros, True Type, Textures l & 2. 18 600 F <au lieu de 19 320 F). 

Amiga 4040 + HD 1 GO SCSI + Ecran 17 " M1764 avec les memes 
loeicieis + Svsquest 200 MO + CrossMac. 36 120 F (au lieu de .16 940 Ft. 



t^geStream 
TypeSmith 



C'est le moment! 




Trucage textuel : TextFx, 

Retouche graphique : Gary, 

Filtres speciaux : JPEG, WordWorth, 

Ecritures speciales : Studio, True type. 

Creation d'une nouvelle ecriture : TvoeSi 




OFFRE SPECIALE 

-20 % 



Elcs-vous ciudiant, enseignani, technician en PAO ou 
tcchnicicn en graphismes ? TypeSmilh esl alors a 990 F au 
lieu de 1 290 cl PageSiream a 1990 F au lieu de 2490. 

I Vous n'eics pas loui ^a? Deduisez 400 F sur un achat 
groupc PagcStream+TypeSmilh. 

Ccllc offre est valabte jusqu'au 20 juillet 1996. 
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Vidi 24 rt pro haute resolution 



A ma gauche, le Pro grab 24. A ma 
droite, le Vidi 24 rt pro nouvelle mouture. 
Les deux systemes de digitalisation video 
bon-marche sont au coude a coude 
depuis deja de nombreuses annees. 
Chaque nouvelle version de I'un jette un 
pave dans la mare de I' autre. 




L! 




La page d'accueil du Vidi, 



e plus ancien des deux est sans 
conteste le Vidi 24, mais le Pro 
grab ne se defend pas mal non 
plus. Si votre memoire est bonne, 
vous devez d'ailleurs vous souvenir 
que nous I'avions teste dans le nume- 
ro 24 - ca, c'est amusant - de Dream, 
ou il avait obtenu une note mitigee, 
notamment a cause d'un logiciel 
assez pauvre, alors que le materiel 
etait, lui, d'excellente facture. Le Vidi 
a-t-il done reussi a faire mieux ? 
II est vidi, docteur Schweitzer... 
Le Vidi 24 rt pro haute-resolution (que 
nous appellerons dorenavant Vidi 24, 
faut pas nous prendre pour des 
esclaves du clavier) existe en deux 
versions : la premiere, dite "Grand 
public", permet une resolution de 
380x604 pixels, ce 
qui est amplement 
suffisant pour digi- 
taliser des signaux 
Vhs (magnetosco- 
pe...). La seconde 
version, dite "Pro", 
permet d'aller jus- 
qu'a 760x640 
pixels, et s'adapte 
done plus particu- 
lierement aux 
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Clousot semble tout etonne de se retrouver la. 



signaux de type S-Vhs ou Hi-8 (televi- 
sion, camescope...). 
La partie materielle du Vidi 24 se 
connecte sur le port parallele de 
I'Amiga, un choix pas necessairement 
tres pratique, a moins d'intercaler 
entre I'ordinateur et le digitaliseur, un 
cable rallonge qui permettra d'eloi- 
gner le second du premier. Ca tombe 
bien, le cable en question est fourni 
dans la botte du Vidi. Ce n'est helas 
pas le cas du transformateur necessai- 
re a I'alimentation de la bete. II vous 
faudra en trouver un qui delivre du 
9V en 500 mA au moins, un modele 
fort heureusement tres courant dans 
nos contrees. 
24 bits (quelle nuit !) 
Les deux versions du Vidi 24 sont 
capables de capturer des images en 
24 bits, un mode que Ton appelle 
communement "millions de cou- 
leurs". C'est, en video comme en 
infographie, le mode qui fournit les 
meilleurs images possibles, de qualite 
photographique... Les deux pro- 
blemes qui se posent concernant la 
digitalisation video, sont done celui 
de la qualite de la liaison video, et 
celui de la robustesse du module de 
capture. Sur ce premier point, atten- 
tion : le Vidi 24 pro est equipe d'une 
entree S-Video (celle qui offre la 
meilleure qualite) et de deux entrees 
composites, mais il est fourni avec un 
cable... audio ! Or, si les prises audio 
Rca sont similaires aux prises video 
composites, le blindage des cables est 
different, et la qualite d'image s'en 
ressent enormement ! Conclusion : 
precipitez-vous chez le premier reven- 
deur de materiel video de votre quar- 
ter et offrez-vous un cable S-Vhs ou 
Y/c, vous y gagnerez en qualite. 
Real-time ? 

Le logiciel de capture du Vidi 24 
souffre de deux inconvenients de 
poids. D'une part, il n'est pas force- 
ment convivial, malgre quelques 
bonnes idees, comme le carrousel, 
que I'on pourrait comparer a une 
mosaTque des images digitalisees. 
D'autre part, I'expression "temps- 
reel" affichee en gros sur la bofte est 
peut-etre legerement plus due a une 
effet commercial qu'a une realite 
technique... En mode manuel, la cap- 
ture d'une image n'est pas tres preci- 



se, et on a toujours un decalage entre 
I'image que I'on voulait digitaliser et 
celle que le logiciel a effectivement 
capturee. Quant a la fonction de cap- 
ture de sequences animees, elle ne 
peut pas descendre en-deca de I'ima- 
ge par seconde... On est bien loin 
des 25 images seconde requises pour 




Le carrousel dans ses oeuvres. 

un vrai temps reel. Pour memoire, le 
Pro grab arrive difficilement a mainte- 
nir un rythme de 5 images seconde. 
Retouche 

Le point fort du logiciel du Vidi 24, 
est sans conteste les nombreuses 
fonctions integrees de retouche 
d'image, qui evitent d'avoir recours a 
un autre logiciel, type Photogenics ou 
ImageFX. Cela dit, on aurait tout de 
meme apprecie pouvoir trouver un 
pilote adapte a chacun de ces logi- 
ciels. 

Stephan Schreiber 
Distribue par Ffd. 




Vidi 24 rt pro 
haute-resolution 



En hausse 
a Les fonctions integrees de 
retouche d'image 
A Le carrousel, une excellente idee 
A Le manuel et le logiciel bientot en 
francais 

En baisse 
▼ Le logiciel n'est pas toujours une 
bete de course... 

Note 
• • • • • 
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MICRO MARKET £, 

Vfente par Correspondance Uniquement 



LG PRIX 



L6 SGRVICG 



48 05 14 14 



Du Lundi au Vendredi de IOH a I9H 

Fax i 



48 05 14 15 
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Les Indispensables de f AMIGA 



Lecteur 880 Ko externe 

Lecteur HD A600/ 1 200 

Lecteur interne DD A500/2000 
Lecteur interne DD A600/I200 

Interface MIDI 

Extension A500 5 1 2 Ko SH 
Extension A500+ I Mo SH 



350 
790' 
350 
350' 
190' 
2IO 
290 



290 F 

580 F 

_ I20 F 

_ 390 F 

Cable 2" I /2 3" I /2 + alim. 70 F 

Cable 2"" 1 T" n + alim. 65 F 

Speed KING 95 F 



Extension A600 I Mo SH 

Carte memoire A 1 200 - Mo 

Souris 560 dpi. 

Alimentation 



Challenger (joystisck) 

Boitier DD externe A500 (vide) 

Scanner 256 nuance de gris 

Scanner couleur 

Disquettes XI0 

Disquettes X50 

Disquettes XI 00 



_ I29 F 
790 F 
990 F 
2I90 F 
2SO F 
230 F 
2,OO f 
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WW2 846 943. Dans la limite des stocks disponibles. 

A retourner a : MICRO MARKET 
S3, rue de Berne 75008 PARIS 
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BON DG COMMANDE - VPC 



Prix TTC 



Nom 

Adresse.. 



Code Postal Ville... 

Tel Ordinateur... 



Je regie par : 

□ Cheque a CCP □ Carte bleue 

Date d'expiration : / / 

N°: 

Date: 
Signature : 



Designation 


Qte. 


Prix 


Total 
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Prix TTC. Frais de port, peripheriques : 60F / ordinateur I50F C.R 80F en susj 
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En pratique 



Animation 2D 



Les bases de 
■ 'animation 



Nous allons laisser en suspend pendant quelques temps 
I'analyse de DPaint et Brilliance pour nous concentrer sur les 
bases de dessin et d'animation traditionnelle. Nous allons revoir 
ensemble la maniere de realiser facilement des personnages 
type cartoon et revoir les principes de base que tout dessinateur 
se doit de connaltre. 



Nous allons en premiere partie, etu- 
dier ensemble une autre technique 
d'animation qui permettra meme 
aux neophytes du dessin d'aborder I'ani- 
mation avec beaucoup plus de facilite. 
Nous verrons en deuxieme partie quelques 
expressions classiques du visage, qui carac- 
terisent les sentiments et les emotions. 
Animation d'une tete de pirate 
La maniere la plus simple de definir une 
tete de personnage type cartoon (humain 
ou animal) est sans conteste d'utiliser des 
ovoTdes (cercles plus ou moins ovales). On 
dessine dans un premier temps un cercle, 
que Ton "divise" avec deux reperes, I'un 
vertical, I'autre horizontal. Ces deux guides 
permettent d'ajuster correctement les dif- 
ferentes parties du visage independam- 
ment de I'inclinaison de la tete dans I'es- 
pace. La base du nez se trouve toujours a 
I'intersection de ces deux reperes, les yeux 
sont toujours places au-dessus du repere 
horizontal, et le milieu de I'oreille coincide 
avec le guide horizontal. 
Quel que soit Tangle d'inclinaison de la 
tete, vous devez etre en mesure de placer 
correctement les differentes parties du 
visage (yeux, nez, bouche, oreilles). Grace 
a ces guides, entraTnez-vous a dessiner 
cette tete dans toutes les positions (figure 
1). Avec un peu d'entraTnement, vous 
n'aurez par la suite plus besoin de ces 
guides. 

Rotation simple 

Une fois cette technique maftrisee, nous 
pouvons tenter de realiser notre premiere 
animation. Nous allons dans un premier 
temps, faire pivoter la tete de gauche a 
droite sur 9 images. C'est le guide vertical 
qui nous permettra de dessiner correcte- 
ment chaque etape. Nous allons pour ce 
faire utiliser DeluxePaint, afin d'exploiter 



cet outil fabuleux qu'est la table lumineu- 

se. 

• Selectionnez le mode 640x512 avec 8 

couleurs. 
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Figure 2. 



• Dessinez un cercle avec un guide hori- 
zontal, puis definissez 3 images. Sur la troi- 
sieme, dessinez le guide vertical. 

• A Timage 2, activez la table lumineuse 
(touche L) et changez les parametres afin 
de dessinez le guide intermediate entre 
Timage 1 et Timage 3. 

• A Timage 1, ajoutez une image et dessi- 
nez Tintermediaire entre Timage 1 et 
Timage 3. 

• A Timage 3, ajoutez une image, effacez 
le guide vertical, puis dessinez I'interme- 
diaire entre Timage 3 et Timage 5. 

• Selectionnez une autre couleur et grace 
aux guides, placez correctement les diffe- 
rents elements du visage sur chaques 
image. Vous serez surpris par la facilite 
d'execution de cette methode. 

• Contrairement aux precedentes etapes, 
la finalisation de votre animation devoilera 
vos talents de dessinateur. Vous devez 
ajouter tous les details qui donneront plus 
de relief a votre personnage (joues, men- 
ton, cheveux, etc.). 

• Coloriez votre pirate. 

• Pour lui faire tourner la tete de 1 80°, il 
suffit de saisir Tanimation en brosse ani- 
mee et de Tinverser sur 'x'. II faut ensuite 
inverser le sens de defilement de Tanima- 
tion dans le menu Animation / Brosse 
Animee / Parametre. Ajoutez pour finir 5 
images a votre animation et collez la bros- 
se animee. Remarque : ceci n'est possible 
qu'avec Deluxepaint car Brilliance ne per- 
met pas d'inverser les brasses animees. La 
seule solution consiste a prendre les 
images en brosse et de les inverser une par 
une I 




Figure 1. 
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En pratique 



• La derniere etape consiste a donner du 
volume en ajoutant de la lumiere. 
Assurez-vous que chaque couleur de votre 
palette, possede une jumelle plus claire. 
Protegez la couleur noire grace aux 
masques de couleurs et eclaircissez la partie 
gauche du visage. 

Pour Deluxepaint : Option Effet/Traitements/ 
Luminosite et translucidite avec un para- 
metre de 50% ; pour Brilliance : mode de 
couleur "Aviver" avec un taux de 20%. 
Dans cette animation, seul le guide vertical 
bougeait. Pour compliquer un peu les 
choses, vous pouvez definir un mouvement 
un peu plus complexe, ou le guide horizon- 
tal bouge aussi. Bien qu'un peu plus delica- 




Figure 3. 

te a realiser, la procedure d'animation reste 

la meme. 

Les expressions du visage 

Lorsque le visage se deforme, il revele les 
sentiments et les emotions du personnage 
(joie, colere, mefiance, peur, etc.). Les 
yeux, les paupieres, les sourcils, le front, les 
pommettes, la bouche... sont autant d'ele- 
ments qui rentrent en compte pour definir 
visuellement une emotion. Bien que les 
expressions d'un visage soient extre- 
mement variees, on peut neanmoins definir 
un certain nombre "d'expressions de base". 
En general, les animateurs etudient leurs 
propres mimiques devant un miroir pour 
dessiner celles de leurs personnages. 
Analysons ensemble les differentes attitudes 
de notre pirate (figure 5). 

• A : la concentration. Tous les traits du 
visages sont horizontaux. L'expression est 
neutre. 

• B : la satisfaction. On retrouve un releve- 
ment des sourcils et un sourire en coin 
caracteristique. 

• C : la fatigue. Les paupieres mi-closes 
avec les pupilles basses expriment souvent 
cet etat. 

• D : I'idee qui surgit (eureka !). 

• E : I'etonnement. Tous les traits du visage 
s'arrondissent, les sourcils se relevent, la 
bouche s'ouvre plus ou moins et les yeux 
sont grands ouverts. 

• F : la frayeur. Le visage se deforme, ses 




Figure 5. 




Figure 4. 

traits tendent tous vers le haut. C'est I'exa- 
geration de I'etonnement. La bouche 
s'ouvre enormement comme pour pousser 
un cri. 

• G : la severite. Les sourcils se froncent et 
produisent quelques rides a la base du nez. 
La bouche est fermee. 

• H : la colere. Les traits du visage se defor- 
ment, tendant tous vers le bas. C'est I'exa- 
geration de la severite. La bouche se defor- 
me et s'incurve vers le bas. Les rides sont 
nettement plus marquees. 

• I & ] : la joie. Tous les traits du visage se 
determent, tendant tous vers le haut. Les 
extremites de la bouche forment un arc de 
cercle. Plus le moral est haut, plus les traits 
du visage tendent vers le haut. 

• K & L : la tristesse. Plus le moral est bas, 
plus les traits du visage tombent vers le 
bas. 



A propos des yeux 

II y a differentes facons de les animer, et il 
est necessaire de donner au regard une atti- 
tude realiste qui renforce l'expression du 
visage. Le mouvement de la paupiere doit 
toujours suivre un arc de cercle. Plus vous 
definirez d'images intermediaires dans le 
clignement de I'oeil, plus l'expression sera 
accrue. 

Le fait de ne pas bouger la pupille lorsque 
la paupiere descend, donne un sentiment 
d'alerte chez le personnage. Si la paupiere 
met plus de temps a descendre, un certain 
sentiment de stupidite interviendra. 
Le fait de faire descendre la pupille en 
meme temps que la paupiere indique une 
certaine fatigue. De meme, plus il y aura 
d'images intermediaires, plus votre person- 
nage semblera fatigue. 
Conclusion 

Un cercle parfait pour definir un visage est 
sans conteste la methode la plus facile 
pour apprendre a animer des tetes. Nous 
verrons dans le prochain numero qu'il exis- 
te une foultitude d'ovo'i'des permettant de 
definir toutes sortes de personnages et 
d'animaux. Les animer peut paraTtre un 
peu plus delicat a realiser, mais grace a la 
methode decrite ici et avec un peu d'en- 
trainement, vous serez en mesure de faire 
subir des rotations de tete a n'importe quel 
type de personnage. 

Olivier Duval 
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AmiTCP, premiere 

Depuis le temps qu'on vous bassine avec Internet, cela vous a 
peut-etre donne envie de vous acheter un Modem et de vous 
adonner vous aussi au sport a la mode du moment : le surf sur 
le reseau des reseaux. Oui mais voila, c'est beaucoup plus facile 
a dire qu'a faire... 



Car pour autant puissant qu'il soit, ce 
bon veil AmiTCP n'en demeure pas 
moins assez ardu a configurer. Que 
voulez-vous, ma pauv'dame, c'est la le dur 
heritage des programmes adaptes du 
monde Unix. 

Mais d'abord, avant tout et en premier lieu, 
on peut se poser la question suivante : mais 
qu'est-ce que c'est, doudou, dis-donc ? 
Suis-je oblige d'en passer par AmiTCP pour 
aller naviguer sur le Web ? Pourquoi tant 
de haine ? 
Vas-y Franckie 

La reponse a ces questions essentielles est 
une reponse de Normand : "p't'ef ben 
qu'oui, p't'ef ben qu'non..." AmiTCP imple- 
mente sur I'Amiga le protocole Tcp/ip, 
protocole incontournable dans le monde 
de I'lnternet, qui permet a tous les ordina- 
teurs connected au Reseau de communi- 
quer entre eux. Ce n'est heureusement pas 
la seule implementation de ce protocole 
sur notre machine : Commodore lui-meme 
avait developpe As-225, lequel est aujour- 
d'hui propriete d'Amiga technologies et 
fait partie integrante du bide commercial 
de I'hiver dernier, le fameux Surfer pack... 
D'autres implementations sont en cours de 
realisation, notamment Miami (Modem- 
based Internet for the Amiga, admirez le 
jeu de mots...), qui semble tres promet- 
teur. Cela dit, AmiTCP est le plus ancien et 
le plus supporte de tous les protocoles 
Tcp/ip, et malgre qu'il soit devenu com- 
mercial depuis sa version 4.0, une version 
de demonstration entierement fonctionnel- 
le est toujours disponible dans le domaine 
public. 
C'est bon 

Nous allons commencer cette serie consa- 
cree a AmiTCP, en decrivant par le menu et 
par I'image, sa procedure d'installation. 
Nous considererons que vous avez deja reus- 
si a mettre la main sur une copie de I'archive 
AmiTCPDemo40.lha, laquelle peut vous 
etre fournie soit dans un kit de connexion 
quelconque, soit directement en puisant 
dans le domaine public (comme de bien 
entendu, AmiTCP est disponible sur 
Aminet, dans le repertoire comm/tcp). 



Nous considererons egalement que vous 
possedez un disque dur et au moins 4 Mo 
de memoire Fast. En-dessous de cette 
configuration, surfer sur Internet releve de 
I'auto-flagellation aggravee d'un malin 
plaisir masochiste pour tout ce qui est petit 
mais mignon. 
Etape par etape 

1 ) La premiere chose a faire, est de decom- 
presser I'archive & AmiTCP soit dans le Ram 
disk, soit dans une repertoire de travail 
temporaire de votre disque. Quand c'est 
fait, double-cliquez sur I'icone 
"lnstall_AmiTCP". 

{.'Installer va vous poser plusieurs ques- 
tions, auxquelles seul votre fournisseur 
d'lntemet peut vous aider a repondre. Ce 
sont : votre nom d'utilisateur (login), votre 
mot de passe, votre nom de domaine, 
votre adresse Ip, celle de votre fournisseur, 
etc. N'hesitez pas a lui poser la question, 
meme s'il ne connaft pas forcement 
I'Amiga, ces elements sont communs a 
toutes les machines connectees au Net. 
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2) Choisissez un repertoire de destination 

pour AmiTCP. Une bonne idee consiste evi- 

demment a creer un nouveau tiroir baptise 

"AmiTCP". 

L'utilitaire d'installation copie alors un 

nombre important de fichiers sans que 

vous n'ayez a intervenir. 
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3) Vient I'heure de la premiere question : 
voulez-vous copier les pilotes Sana-ll ? 



Repondez non, car AmiTCP n'est pas fourni 
avec les pilotes corrects pour les fournis- 
seurs modernes. II nous faudra du Ppp, 
AmiTCP ne propose que du Slip... 
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4) La question suivante concerne I'emula- 
teur de terminal, Napsaterm, utilise pour 
les connexions en telnet. L' Installer deman- 
de si vous desirez copier les polices de 
caracteres de Napsaterm dans votre tiroir 
Fonts:. Repondez par I'affirmative, ca ne 
mange pas de pain. 
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5) C'est la que les choses se compliquent 
un peu. Vlnstaller vous demande le nom 
de I'utilisateur par defaut. Entrez ici votre 
petit surnom prefere. Moi, c'est Septh. 
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6) La question suivante concerne votre 
login. II est de bon ton de conserver ici le 
meme nom que precedemment, cela evite- 
ra bien des prises de tete plus tard. 
I' Installer vous demande votre Userld et 
votre Croupld ; acceptez simplement les 
valeurs proposees par defaut, normale- 
ment 100. 

7) Vous devez maintenant entrer votre 
nom reel, tel qu'il sera lu par les destina- 
taires de vos courriers electroniques. 
N'essayez pas de jouer les malins en met- 
tant n'importe quoi, il est important d'en- 
trer votre vrai nom. 

8) II vous faut maintenant definir votre 
repertoire de travail. Une bonne idee 
consiste simplement a creer un nouveau 
tiroir au sein du repertoire d' AmiTCP, et a 
lui donner votre nom de login. 
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9) La question suivante vous demande le 
nom de I'interpreteur de commandes 
associe a votre nom d'utilisateur. 
Acceptez sans broncher la suggestion 
"shell" affichee en cliquant sur "conti- 
nuer". L'lnstaller affiche alors un resume 
des informations entrees jusqu'a present, 
et vous demande confirmation. Si vous 
n'avez pas commis d'erreur, cliquez sur 
"Add". 
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10) Une fenetre Shell s'est ouverte quelque 
part sur I'ecran du Workbench, qui vous 
demande votre mot de passe. Ce n'est pas 
necessairement le meme que celui que 
vous a communique votre fournisseur 
d'lnternet, mais pour eviter tout malenten- 
du, il est conseille de ne pas trop abuser 
des mots de passe. Notez que vous tapez 
"a I'aveuglette", sans echo a I'ecran ! 

1 1 ) Retour a Y Installer, qui vous demande si 
votre connexion est dynamique. Si vous 



etes chez Club-Internet, 
WorldNet, FranceNet ou 
Imaginet, repondez par 
oui. Sinon, verifiez 
aupres de votre fournis- 
seur. 

12) Les choses vraiment 
serieuses commencent. 
Aidez-vous du tableau 
pour repondre correcte- 
ment aux questions sui- 
vantes. Ce tableau est 
adapte au Club internet 
de Grolier interactive, il 
est evidemment incorrect pour les autres 
fournisseurs. 

1 3) L'lnstaller vous demande alors si vous 
desirez qu'il modifie votre User-Startup ou 
non. Repondez de preference par I'affirma- 
tive, mais rien ne vous y oblige. En 
revanche, repondez toujours par oui a la 
question suivante concernant le lancement 
automatique d'lnetd. Enfin, I'installation 
est terminee... mais la connexion n'est pas 
encore pour tout de suite ! 
(A suivre...) 

Helas, la place qui m'est impartie etant 
limitee, vous devrons arreter la notre pre- 





Domain name : 


club-internet.fr 


Network interface : 


Ppp 


Ip address : 


0.0.0.0 (*) 


Destination address : 


0.0.0.0 (*) 


Netmask : 




Gateway : 


0.0.0.0 (*) 


1" nameserver : 


194.S 1.1 74.67 


Autres nameservers : 




1" domain name : 


club-internet.fr 


Autres domaine names : 




(') Ces valeurs seront ajustees plus 


tard, tors de i'installation du ppp.device. 



mier voyage au pays du Tcp/ip. La prochai- 
ne fois, nous completerons I'installation 
d'AmiTCP en personnalisant le script de 
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demarrage (Startnet) et configurerons le 
ppp.device pour, enfin, pouvoir nous 
connecter. 

Septh 






SCANNER 

EpsonGT 8500 Scanner A4, a pi 



diaitaliseurs: 
ilot 



en SUISSE 



AMIGA 4000 TOWER, 68040 25 MHZ, 18 Mb RAM, disque 
dur SCSI2 1 .05 gigas, cd ROM 4 vitesses SCALA MM300 
amiga 12 , 68020 1 6 MHZ, 2 Mb RAM, disque dur 1 70Mb 

ovec Photogenic! 1 ,2SE, Ppoint 6.4 SE. Scalo MM300. WordwodMSE, Dolo store 1.1. 
turbo cole, Didita's Organiser. Pinboll Mania el Whizz (version INTERNET demondez svp) 

DRACO 68060, 50 MHZ, SCSI3, carte graphique RETINA, CD 
ROM Multispeed, 4 Mb RAM extensible a 128 Mb on Board, 
avec AD Pro, Morph plus, scanner driver, XiPaint ... des 

MONITEURS: 

Amiga 1438 ou 1538 15" 1024x768, 15-38 khz pour tout amiga i <te» 
TARGA 17" 1024x768, 31-64 KHZ, normes MPR-II etTC092 
CTX20" 1600x1280,31-64, dot 0.28, 2-entreescommutables 
Amiga 17" 1024x768 15 KHZ avec haut.-part.urs 

SQW, CD-ROM; 

Home Music Kit, digitaliseur 8-bit et logiciel complet 

Carte son Toccata 16 bits (Macrosystem) avec logiciel 

CD ROM SCSI Toshiba ou SONY quadruple-vitesse 

CD ROM externe pour Amiga 1 200, av. driver et 500 jeux 

CD ROM interne quadruple-vitesse pour Amiga 4000 avec driver 

Graveur de CD YAMAHA externe 2R/4W av. 2 eds 

Programme Asim-cdfs 3.0 avec fish Gold disk 

IMPRIMANTES: 

HP Deslqet 850C 

Epson Stylus Color 720 Dpi avec driver Amiga 

Epson Stylus couleur 1 500 A2, 720 Dpi avec driver NOUVEAU 



francs 
suisses 

3800. 

880. 



francs 
francos 

16500.- 

3760.- 



4950.- 21500. 



DTSOIIES PURS 



STREAMER: 




Quantum 850 Mb SCSI2 pour tout controleur 

2.2 Gigas, pour Amiga 4000 

Syquest 270 Mb SCSI avec 1 cartouche 

Cartouche Syquest 270 Mb 

JAZ, disque dur 6 cartouches de 1 .0 gigas, SCSI externe en stock 

2 Gigas Quantum 2 gigas SCSI2, 9 ms 

Disque dur externe 1 gigas pour Amiga 500 ou A2000 interne 

Syquest 1 35 Mb externe SCSI2 avec 1 cartouche 

GURU ROM pour controleur ou occeleroleur GVP, elimine beaucoup de problemes 

KICKSTART: 

ROM Switch 1.2-1.3-2.0-3.1 pour 2 roms A5OO.200O 

ROM 3 1 pour Amiga 500, 1200, 2000,3000, 4000 

ROM 3.1 avec monuels en francais 



490.- 


2000 


890.- 


3800 


2000.- 


8690. 


1490.-. 


6190. 


89.- 


390. 


590.- 


2490. 


290.- 


1260. 


290.- 


1260 


119.- 


490 


1090.- 


4750 


149.- 


640 


790.- 


3360. 


750.- 


3290. 


1690.- 


7360. 


320.- 


1390. 


490.- 


2100. 


600.- 


2590. 


85.- 


370. 


950.- 


4100. 


890.- 


3860. 


490.- 


2190. 


280.- 


1100. 


99.- 


400. 


39.- 


160. 


120.- 


490. 


229.- 


980. 



VIDEO. 

500 Scanner A4, a plat 1 600 Dpi 
Scanner A4 a plat, 600 DPI 
V-Lab, digitaliseur 24-bits en temps reel pour foul Amiga Y/C 
IV-24 GVP digitaliseur temps reel avec PIP, Splitter RGB, Genlock 
V-Lab Motion, Macro-system, enregistrez des sequences video 
en temps reel sur votre disque dur, effets speciaux, Genlock ... 

CARTES ORAPHIOHES: 



RETINA BLT-Z3, 4 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 
Cybervision 64-bit, 2 ou 4 Mb zorro III pour Amiga 3000, 4000 
Picasso II 2 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 



1190.- 
650.- 
650- 

1590.- 


5160 
2790 
2490. 
6990 


1690.- 


7340. 


690.- 

490.- 
690.- 


2990. 
2890 
2090 
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Vacances: du 13 au 22 juillet 1996 
et du 1 au 25 aout 1 996 —^ 

Produits HGVP^ 



demandez nous pour d'autres prix svp I 
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francs 
suisses 

190.- 
169.- 
290.- 
1190.- 
350.- 

760.- 
720.- 



francs 
francais 

440.- 

690.- 

1260.- 

4990.- 

1500.- 

3300.- 
3000.- 



160.- 600. 
99.- 400.- 



COMTROLEHRS . AC.C. EI.F.R ATEURS : 

Controleur disque dur pour Amiga 500 ou 2000 

Controleur SCSI2 PCMCIA pour A 1 200 

Controleur SCSI2+AT Bus+extension RAM -8 Mb p. Amiga 2000 

Blizzard 68060. 50 MHZ, extensible, pour A120O 

Blizzard 68030 50 MHZ, extensible, pour A1200 

CYBERSTORM2, 68040ERC ou 68060 50 MHZ AMIGA 3000/4000 av. 

controleur SCS12 integre des 

Blizzard 2040 ERC ou 2060, 68060 SO MHZ pour A2000 avec SCSI2 des 

EMULATEURS : 

Emplant 1 200, emulateur MAC2 couleur pour tout Amiga 1 200. 

multlloche, 

Emplant PRO, mtse a jour pour anciennes cartes (hard- et software) 

EXTENSIONS MEMOIRES: 

4 Mb pour Amiga 4000 

16 Mb pour Warp Engine, Cyberstorm, Fastlane Z3 etc.. 

4 Mb pour Amiga 3000 Static Column 

4 Mb pour carte acceleratrice GVP-SLM 1230, A530 ou combo 

2 Mb pour GVP serie II, commodore A2058 ou Supro RAM 

Carte 2 Mb pour Amiga 500 ou 2000 des 

DKB Cobra A 1 200 33 MHZ av. 4 Mb RAM 32 bits, Horloge et empl. copro 

LOGIC IELS. divers: 

AMINET set 1 ,set2, 1 0, 1 1 , 1 2, CAM, Fred fish Gold, Giga graphics 

Communicator III, connecte CD32 sur Amiga 1 200 

Finalcopy 2, traitement de texte en francais, version CIS 

Manuels en francais pour Scab MM300 

Scala MM 400, titroge, version CIS en francais 

Superbuster 01 1 pour Amiga 3000 ou 4000 

Modem/FAX externe V32 bis 14400 Bds (ideal pour INTERNET) 
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420.- 


290.- 


1250.- 


320.- 


1390.- 


390.- 


1620.- 


80.- 


380.- 


190.- 


800.- 


350.- 


1500.- 


en sfoclt 


demandez 


129.- 


590.- 


119.- 
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79.- 
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390.- 


1490.- 


65.- 


280.- 


190.- 
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S y s t e m e 



Ma preference a moi... 



Le Workbench est un envlronnement 
entlerement parametrable. Depuis let 
couleurs de I'ecran jusqu'aux 
caracteristiques de I 'Imprlmante, en 
passant par les polices de caracteres, les 
donnees locales et le debit du port serle, 
quasi men t tous les aspects de I 'Amiga 
peuvent etre configures de bien des 
manieres differentes. 

Le systeme de gestion des preferences 
a considerablement evolue depuis le 
premier Kickstart... En maintenant 11 
ans, les auteurs du Workbench n'ont cesse 
de lui apporter moult ameliorations plus ou 
moins importantes. Fort logiquement, le 
plus gros changement a eu lieu lors du pas- 
sage au Kickstart 2.0, non seulement dans 
la presentation des editeurs de preferences, 
mais aussi dans leur implementation 
meme. 
Evolution 

Resumons done un peu la situation. Sous 
Workbench 1.3, un seul et meme program- 
me se charge de presenter a I'utilisateur, les 
differents parametres personnalisables. 
Baptise - tout simplement - Preferences 
(sans les accents, e'est de I'anglais), ce pro- 
gramme se trouve dans le repertoire Prefs 
de la disquette ou partition Workbench. 
Son role est assez limite, mais il couvre les 
aspects essentiels de cette version du syste- 
me : le clavier, la souris, le port serie, I'im- 
primante, la police par defaut, les couleurs 
et la position plus ou moins centree de 
I'ecran du Workbench. Le domaine public, 
fidele a sa reputation, est passe par la, et a 
ajoute a cette liste quelques elements inte- 
ressants, comme par exemple le nombre de 
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couleurs du Workbench (limite a 4 en 1.3, 
rappelons-le). 

La situation a completement change avec 
I'arrivee du Workbench 2.0. Le tiroir Prefs 
contient dorenavant non plus un, mais 
quinze editeurs separes, chacun se char- 
geant d'un aspect particulier de la configu- 
ration de I'Amiga. L'interet de la chose est 
evident, surtout pour les ingenieurs de 
I'Amiga : cette organisation permet des 
mises a jour plus faciles, aussi bien pour 
corriger un editeur particulier que pour en 
introduire des nouveaux, le cas echeant. 
En plus de cette diversification, les "nou- 
velles" preferences du Workbench 2.0 per- 
mettent de modifier plus de parametres : 
I'ecran du Workbench est desormais entie- 
rement configurable (taille, nombre de cou- 
leurs, positionnement), un son numerique 
peut etre joue lorsque I'ecran clignote, etc. 
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Preferences en 1.3. 



Le tiroir Prefs du Workbench 2.0. 

Avec le Workbench 2.1, une seule modifica- 
tion a ete apportee au systeme des prefe- 
rences, mais elle est de taille : la possibility 
de choisir enfin la langue dans laquelle 
I'Amiga s'exprime ! Un editeur baptise 
Locale a ete ajoute, qui permet non seule- 
ment de franciser le Workbench (ou tout 
autre programme compatible), mais aussi 
de I'utiliser dans n'importe quelle autre 
langue pour laquelle un fichier de traduc- 
tion existe. Mieux : il est possible de definir 
plusieurs langues preferees, de telle sorte 
que si un logiciel ne possede pas un fichier 
de traduction francais, il puisse parler espa- 
gnol, allemand ou anglais. Imaginez par 
exemple le cas d'un italien habitant en 
France ; il peut configurer son Amiga pour 
I'italien en premiere langue, le francais en 
second, puis, en dernier recours, I'anglais. 
Les logiciels compatibles avec le systeme de 
localisation parleront alors italien si un 
fichier de traduction italien existe, sinon, 
francais si un fichier de traduction francais 
existe, sinon anglais, ou toute autre langue 
dans laquelle le logiciel a ete developpe. 
Le Workbench 3.0 n'a quant a lui apporte 
qu'une seule amelioration notable : I'edi- 
teur Palette permet dorenavant de choisir 
les stylos qu'utilisera Intuition pour dessiner 
les bords des fenetres, les gadgets et les 
menus. 



Utilisation des editeurs 

Quelle que soit la version du Workbench 
que Ton considere, de la 1.3 a la 3.1, les 
editeurs de preferences possedent toujours 
trois boutons aux fonctions identiques : 
Save (sauver), Use (utiliser) et Cancel 
(annuler). 

• Le bouton Save accepte les parametres 
modifies, et les sauvegarde de facon a les 
rendre permanents. Ainsi, I'Amiga retrou- 
vera la meme configuration a chaque 
demarrage, et ce jusqu'a ce que les prefe- 
rences soient a nouveau editees. 

• Le bouton Use fonctionne a peu pres de 
la meme maniere, si ce n'est que les modi- 
fications ne sont pas sauvegardee definiti- 
vement, mais provisoirement. A la prochai- 
ne re-initialisation, I'Amiga retrouvera ses 
parametres originaux d'avant modification. 

• Le bouton Cancel permet simplement 
d'oublier toutes les modifications apportees 
aux preferences, et de retrouver leur etat 
initial. 

Depuis le Workbench 2.0, chaque editeur 
dispose egalement d'un menu dans lequel 
on retrouve toujours plusieurs options stan- 
dards. 

• Open... (Ouvrir...) : permet de charger 
un fichier de configuration sauve au pre- 
amble avec I'option Save As (voir ci-des- 
sous). 

• Save As... (Sauver en...) : sauve un 
fichier de configuration, sous un nom choi- 
si par I'utilisateur. Cette option permet de 
creer plusieurs configurations differentes, 
qui peuvent par exemple s'adapter a des 
seances de travail differentes. 

• Quit (Quitter) : quitte I'editeur de prefe- 
rences, sans prendre en compte les chan- 
gements apportes. Equivaut done a un die 
sur le bouton Cancel. 

• Reset to defaults (Valeurs par defaut) : 
permet de retrouver les valeurs par defaut 
du Workbench, comme si les preferences 
n'avaient jamais ete editees. 

• Last saved (Dernieres valeurs sauvees) : 
permet de retrouver les dernieres valeurs 
sauvegardes par un die sur le bouton Save. 

• Restore (Valeurs initiales) : permet d'an- 
nuler toutes les modifications entreprises, 
mais sans quitter I'editeur. 

• Create icons? (Creer des icones ?) : deci- 
de si I'editeur de preferences ajoute ou non 
une icone aux fichiers qu'il cree lorsque 
Save ou Save as sont selectionnees. 
D'autres editeurs disposent de menus plus 
etoffes. Par exemple, Palette propose des 
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/. 'editeur locale. 

jeux de couleurs pre-configures (cham- 
pagne, pharaon, etc.), mais les sept options 
decrites ci-dessus se retrouvent toujours 
d'un editeur a I'autre. 
Oil sont sauvees les preferences ? 
Sous Workbench 1 .3, la situation est extre- 
mement simple : les preferences sont stoc- 
kees quelque part dans la memoire de 
I'Amiga lorsque le bouton Use est actionne, 
et dans le fichier DEVS:system-configuration 
lorsque c'est le bouton Save qui est choisi. 
La encore, tout est entierement different 
depuis le systeme 2.0. Le fichier DEVS:sys- 
tem-configuration, s'il existe, est lu au 
demarrage, pour rester compatible avec le 
Workbench 1 .3, mais il n'est jamais ecrit. A 
la place, les editeurs de preferences peu- 
vent sauver leurs parametres dans trois 
endroits differents : 

• Si I'option Save as est utilisee, I'utilisateur 
peut choisir un repertoire quelconque. 
Normalement, Sys:Prefs/Presets est propose 
par defaut, mais la decision finale est laissee 
a sa discretion. Si I'option Create icons? est 
active, une icone est egalement sauvee, sur 
laquelle il suffit alors de double-cliquer pour 
activer directement les preferences corres- 
pondantes, sans repasser par I'editeur. 

• Si le bouton Use est utilise, I'editeur de 
preferences ecrit un fichier dans le repertoi- 
re ENV:Sys. 




La palette du Workbench 3.0. 

• Si le bouton Save est utilise, I'editeur de 
preferences ecrit deux fichiers identiques, 
I'un dans ENV:Sys, I'autre dans 
ENVARCSys. De cette maniere, il existe 
toujours une copie des preferences actives 
dans le repertoire ENV:Sys, ENVARGSys 
etant reserve aux preferences permanentes. 
Rappelons pour etre complet, qu'une des 
premieres actions de la sequence de 
demarrage (la Startup-sequence) est juste- 
ment de copier le contenu d'ENVARQSys 
dans ENV:Sys. 
Et les autres ? 

II existe de nombreux programmes ne fai- 
sant pas partie du Workbench, qui, dispo- 
sant d'un editeur de preferences propre, le 
rangent dans le tiroir Prefs du Workbench. 
De la meme maniere, ils stockent leurs 
fichiers de configuration dans les reper- 
toires ENVARC: et ENV:, parfois dans un 
sous-repertoire qui leur est dedie. Cela n'a 
aucun incidence sur le fonctionnement 
des editeurs habituels du systeme, et doit 
etre percu simplement comme un moyen 
d'uniformiser le fonctionnement de 
I'Amiga. Pour vous aider a faire la part des 
choses, le tableau ci-dessous liste les edi- 
teurs standards du Workbench, avec leur 
fonction et les noms de leur fichier de 
configuration. 

Stephan Schreiber 



Editeur 

Font 

IControl 

Input 

Locale 

Overscan 

Palette 

Pointer 

Printer 

PrinterCfx 

PrinterPS 

ScreenMode 

Serial 

Sound 

Time 

WBPattern 



Fonction 

Polices du Workbench 
Controle d'lntuition 
Clavier, souris 
Pays et langue 
Sur-affichage de I'ecran 
Couleurs du Workbench 

Pointeur de la souris 

Selection de I'imprimante 
Graphismes de I'imprimante 
Imprimante Postscript 
Mode d'ecran du Workbench 
Port serie 
Son du "beep" 
Date et heure 
Apparence du Workbench 



Un fichier supplemental, wbconfig. prefs, sauve la position 



Fichier de configuration 

fonts.prefs 
icontrol. prefs 
input.prefs 
locale.prefs 
overscan, prefs 
palette. ilbm (2.x) 
palette. prefs (3.x) 
pointer.ilbm (2.x) 
pointer.prefs (3.x) 
printer.prefs 
printergfx. prefs 
printerps. prefs 
screenmode. prefs 
serial. prefs 
sound. prefs 
Pas de fichier ! 
wb.pat et win. pat (2.x) 
wbpattern. prefs (3.x) 
et la taille de la fenetre Workbench. 
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36, RUE LEON DUBRESSON - BP 1 1 8 - 37701 ST PIERRE DES CORPS 
TEL 4732.9020 FAX: 47.3291.32 



AMIGA 1200 MAGIC PACK.. 

MONITEUR 1438S 

MONiTEUR 1538S 

MONITEUR 1764S 



-31S0 
..2290 
.3990 
.7590 



TABLETTES GRAPHIQUES WACOM 

FORMAT A6 1390 

FORMAT A5 2590 



Tabletles de b serie ArtPad II. Pourquoi dessiner 6 ta souris 
alors qu'un crayon vous apportera une precision inegotable. 
De plus, une gomme permet de comger vos erreuis. 
Driver Amiga inclus. 



'GENLOCK SATV 40A Y/C __2350 N 

Incrustez des titrages Amiga sur des videos peisonnelles en 
vHI-8. Possibilite de fondu. 



'RAM Expansion Board _1380^ 

Carte d'extension memoire pour A4000. 128 Mo maxi sur des 
\emplacements SIMM. J 



Mongoose Board 2 350 

Carte acceleratrice 68030 a 50 Mhz pour A1200. Copro 
68882/50 fourni. 1 support Ram SIMM jusqu'a 128 Mo. 

KIT SCSI-2 pour Mongoose 720 

RAPID FIRE. _ 1 180 

Carte controleur SCSI-2 pour A2000,3000,4000. 2 Supports 

Ram Simm jusqu'a 8 Mo. 

WILDFIRE 60 9760 

Carte acceleratrice 68060 a 50 Mhz pour A2000. Controleur 

SCSI-2 DMA integre (10 Mo/s). 128 Mo de Ram SIMM 

^possible, connecteuis ethemet. . 

1)D 3.5 850 Mo IDE Quantum 1270\ 

DD 3.5 1,2 Go IDE Seagate 1460 

les dsques soot kistolles W8 avec 80 Mo de OP * cobles * D7 Install 

Nappe 2.5/3.5 + cable alim 55 

DD 3.5 1 Go SCSI-2 Seagate 1710 

CD-ROM X4 IDE externe 870 

CD-ROM x6 IDE externe 1180 

CD-ROM x4 SCSI-2 externe 1250 

CD-ROM x6 SCSI-2 externe 1970 

Squirrel 490 

RAM 4, 8, 16, 32 , 64 Mo NC 

VSouris 560 Dpi ...130/ 

AsimCDFSv3.5 490\ 

Gestion des CD Amiga, audio, Mac, Kodak.. Emulaleur CD-32. 

Panorama v4.0 „ 850 

Pour creer des paysages virtuels. Gestion de leau, des nuages. des 
arbres. De nombreux parametres pour realiser de splendides 
horizons. 

TurboCalc v3.56 490 

Un lableur tout en francais. 

IDEfix 389 

WordWorth5.0 795 

Personal Paint v6. 4 395 

Photogenics 2 800 

Nouvelle vestion du celebre ttaitemenl dlmages. Gere maintenant 
les anims et peut s'interfacer avec UghtWave. Precisez version CD 
ou disquettes. 

TrapFax 690 

LightWave v4.0 6990 

Le meilleur softs de 3D. Maintenant avec manuel en Francais. 

Wavemakerv2.0 1750 

VAnimateur de logos pour UghtWave. . 

<t/ atcffmt t/a arrf<ii/ie* t/au/u» pttM/u/fy /wtu fate i/r. 
/Qr/mfytt /ti Hta'//<utr. r/a nutrAtn<n 

Commande par courier ou par telephone 
Reslement par Cheque, Mandat postal ou Contre-rembcursement 
frais de port 45 f Icgiciels, 60 F materiel, 150 F Moniteurs, CR +60 F 
Ofln? valobl* dans la Mm He des stocks disponibles 
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A R e x x 



ARexx en drie, 
ARexx en draps 



Chers amis bonjour et bienvenue au jeu d'Emile Franc ! 
La question du mois nous a ete envoyee par le comte Inue de 
Touillez, qui gagne toute ma consideration ainsi que les 1 000 
brouzoufs offert par Dream et les Hotels 
Estprisquicroyaitprendre : "Parse-me et parse-moi sont dans un 
bateau ; parse-me tombe a I'eau, qu'est-ce qui reste dans le 
bateau ?". 



Tous ceux qui ont repondu "parse- 
moi" ont tout faux : cette instruc- 
tion n'existe pas en ARexx et provo- 
querait immanquablement une erreur 
d'analyse dans le script. Je rempoche done 
mes 1 000 brouzoufs et vous donne ren- 
dezvous au mois prochain pour un nou- 
veau jeu d'Emile Franc. Chers amis, bon- 
soir. 

Ben pourquoi ? 

Si je me souviens bien, la derniere fois, 
nous avons commence a evoquer les joies 
de I'instruction PARSE et de ses derivees 
ARC et PULL, debut d'evocation qui nous 
avait amene a parler des modeles d'analyse 
syntaxique (en anglais : templates). Nous 
avions vu que ces modeles etaient consti- 
tues d'elements de base de deux types dif- 
ferents : les reperes et les cibles. 
Grossierement, un repere sert a determiner 
les positions de debut et de fin des sous- 
chatnes (hips !) a extraire de la chatne ana- 
lysed, tandis que les cibles indiquent les 
noms des variables auxquelles ces sous- 
chatnes (re-hips !) seront affectees. Nous 
avions conclu cette brillante demonstration 
en insistant sur I'existence d'une cible par- 
ticuliere, le point (.), qui "avale" sa valeur 
et permet done d'economiser des 
variables. 
J't'ai repere ! 

On I'a dit (*), il existe egalement plusieurs 
types de reperes, trois pour etre tres 
precis : les reperes absolus, les reperes rela- 
tifs, et les reperes de figures. 
• Les reperes absolus : ce sont les plus 
simples a manipuler. Leur role est evident : 
extraire une sous-chaine (re-re-hips !) com- 



prise entre deux positions absolues de la 
chafne analysee (par exemple, du cinquie- 
me au dixieme caracteres). 

• Les reperes relatifs : pas tres compliques 
non plus, ils permettent d'extraire une 
sous-chafne (quatre fois hips !) depuis une 
position relative a la position courante. Par 
"position courante", on entend "le 
nombre de caracteres de la chatne d'en- 
tree deja analyses" (aucun rapport, done, 
avec le fait de s'asseoir sur le trone quand 
on a la diarrhee...). Ainsi et par exemple, si 
ARexx a deja analyse cinq caracteres, la 
position courante est fixee au sixieme. Un 
repere relatif permet effectivement de 
"sauter" un nombre quelconque de carac- 
teres, comptes depuis cette fameuse posi- 
tion courante. 

• Les reperes de figures : ce sont les plus 
delicats des trois. Ils permettent de compa- 
rer une chaTne quelconque, representee 
par le repere lui-meme, avec une partie de 
la chaTne analysee, en commencant a la 
position courante. Leur principal interet est 
de permettre d'ignorer certains caracteres 
speciaux (guillemets, ponctuations...) de la 
chatne analysee sans connattre leur posi- 
tion exacte dans celle-ci. 

Ca coule de source 
L'instruction PARSE peut analyser des 
chatnes en provenance de differentes 
sources, et eventuellement transformers 
en majuscules grace au mot-cle UPPER 
place directement apres elle. La source la 
plus evidente est sans doute la chatne litte- 
rale, definie explicitement dans le script : 
PARSE VALUE 'Bonjour vous' WITH 
a ' ' b 



placera le mot "Bonjour" dans la variable 
a, et le mot "vous" dans la variable b (sans 
les guillemets). Notez la presence des 
mots-cles VALUE et WITH, qui servent a 
distinguer la chatne a analyser (la source) 
du modele (la destination), ainsi que de 
I'espace (entre apostrophes) place entre 
les noms des deux variables, et dont le 
role est de s'assurer que les sous-chatnes 
n'en contiendront pas, d'espaces. Sans lui, 
la variable b contiendrait, apres execution 
de cette ligne, le mot " vous", toujours 
sans les guillemets, mais precede d'un 
espace relativement inesthetique... 
Cela dit, il va de soi qu'une telle utilisation 
de PARSE ne presente pour ainsi dire 
aucun interet, cette instruction prenant a 
I'evidence tout son sens lorsque la chatne 
a analyser n'est pas connue a I'avance... 
Une autre source d'entree possible pour 
PARSE est done la console (entendez : la 
fenetre Shell), via laquelle on peut interro- 
ger I'utilisateur du script, lui faire entrer 
une reponse quelconque au clavier, puis 
I'analyser : 

PARSE PULL a 

lei, I'option PULL lit une chatne a partir de 
la console d'entree et la stocke dans la 
variable a. Les remarques precedentes a 
propos des espaces s'appliquent ici aussi : 

PARSE PULL a ' ' b . 

Cette instruction suffit a lire dans les 
variables Nom et Prenom, deux mots quel- 
conques, en s'assurant qu'aucun d'eux ne 
contiendra d'espaces. Attention a ne pas 
confondre I'ecriture precedente avec : 

PARSE PULL a,b 

Cette instruction n'a plus la meme signifi- 
cation ! Ici, ARexx lira deux chatnes sur la 
console, et stockera la premiere dans la 
variable a, et la seconde dans la variable b. 
Concretement, elle equivaut a deux ins- 
tructions PARSE PULL consecutives. 
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Notez que I'option PULL n'est pas force- 
ment la plus efficace pour lire des carac- 
teres en provenance du clavier, car elle 
peut interagir bizarrement avec deux 
autres instructions ARexx, PUSH et QUEUE 
(que nous verrons une autre fois, cela va 
de soi). Pour etre sur d'eviter tout proble- 
me, il vaut mieux utiliser I'option EXTER- 
NAL, comme suit : 



PARSE EXTERNAL a 



' b 



Plutot que d'aller lire des caracteres depuis 
la console d'entree (STDIN pour les 
intimes), EXTERNAL les recherche sur la 
console d'erreur STDERR. Ce nom vous dit 
quelque chose ? Nous I'avons deja rencon- 
tre lors de I'etude des fonctions de debo- 
gage. Rappelons que STDERR represente le 
flux standard d'affichage des erreurs par 
RexxMast. Par defaut, il est identique a 
STDIN, le flux standard d'entree des carac- 
teres, mais les programmes externes Tco et 
Tec permettent de le detourner sur une 
fenetre propre. On peut egalement le 
modifier de maniere locale a un script, 
grace a la fonction OPEN (pour plus d'in- 
formations, relisez done Dream 28). Par 
exemple, pour ouvrir une nouvelle fenetre 
specialement dans le but de poser une 
question a I'utilisateur : 

/* DemoExternal .rexx */ 

CALL OPEN! 'STDERR' , 

'CON:////Question/CLOSE' , 'W ) 

CALL WRITECH( 'STDERR' , 'Quel 

est votre nom ? ' ) 

PARSE EXTERNAL nom 

CALL CLOSE ( ' STDERR ' ) 

SAY ' " ' nom ' " ' 

C'est-y pas beau, ca ? On detourne 
STDERR sur une fenetre CON: a nous, et 
hop I, PARSE EXTERNAL utilise cette 
fenetre pour ses propres besoins. On n'ar- 
rete pas le progres... 

Autre option de PARSE, VAR permet d'ana- 
lyser le contenu d'une variable quel- 
conque. La source des caracteres est done 
la variable elle-meme, qui doit done etre 
de type alphanumerique. 

chaine = "Bon jour vous" 
PARSE VAR chaine a ' ' b 

L'exemple ci-dessus n'est evidemment pas 

tres utile, lui non plus. Mais cette variante 

de PARSE peut se reveler interessante pour 

analyser toutes les lignes d'un fichier, par 

exemple : 

/* Startup. rexx */ 

CALL OPEN('x', 'S:Startup- 



Sequence' , 'R' ) 
DO WHILE ~EOF( 'x' ) 

ligne 
STRIP(READLN( 'x' ) ) 

IF ligne = ' ' I 
LEFT (ligne, 1) = ';' THEN ITE- 
RATE 

PARSE VAR ligne cmd 
' ' args 

SAY 'Commande = 
'cmd', arguments = 'args 
END 
CALL CLOSE ( 'x) 

Ce petit script affiche une a une les lignes 
de votre Startup-Sequence, en separant 
chaque commande de ses arguments... 
Une forme particuliere de I'option VAR est 
fournie par ARC, la difference etant que ce 
n'est plus une variable qui est analysee, 
mais la ligne d'arguments du script. 
Options specialisees 
L'instruction PARSE dispose d'encore trois 
autres variantes, destinee a renseigner le 
script sur son environnement d'execution. 
Le programmeur en ARexx peut, grace a 
ces trois derivees, connattre la version de 
I'interpreteur, le type du micro-processeur 
en place dans I'Amiga, et plein d'autres 
choses aussi sympas. Demonstration : 

PARSE VERSION langage ver cpu 
fpu video freq 

Apres execution de cette instruction, la 
variable langage contiendra la 
chaine "ARexx" (parce qu'on 
est sur un Amiga ; sur une 
machine Ibm, elle contiendrait 
"Rexx'), la variable ver contien- 
dra le numero de version de 
I'interpreteur (normalement, 
1.15), cpu contiendra le type 
du micro-processeur (par 
exemple, "68030"), fpu 
contiendra le type du copro- 
cesseur (par exemple, 
"68881") ou la chaine 
"NONE", video contiendra soit 
"NTSC", soit "PAL", et freq 
contiendra la vitesse de I'horlo- 
ge de I'Amiga ("50Hz" ou 
"60Hz"). 



PARSE SOURCE cmd res 
prog fichier ext host 

Cette autre variante de PARSE 
renvoie dans cmd, soit la chai- 
ne "COMMAND" soit la chaine 
"FUNCTION", suivant que le 
script a ete appele comme une 



commande ou une fonction ; la variable 
res contiendra soit "0" soit "1", suivant 
que OPTION RESULT a ete utilise dans le 
programme appelant ou pas ; prog 
contiendra le nom du script, tandis que 
fichier contiendra son nom complet ; ext 
sera initialisee avec I'extension par defaut 
des scripts ARexx (generalement, "REXX") 
et enfin, host contiendra I'adresse serveur 
initiale pour les commandes (celle definie 
par l'instruction ADDRESS). 

PARSE NUMERIC precision fuzz 
form 

Cette derniere possibility retourne les 
options courantes definies par les instruc- 
tions NUMERIC et NUMERIC FORM. Nous 
aurons certainement I'occasion d'en repar- 
ler avant I'an 2000. 
Hebe ! 

Oui, je sais : presente comme ca, l'instruc- 
tion PARSE peut paraTtre legerement aride, 
mais e'est sans doute I'une des plus puis- 
santes du langage. II convient done de la 
maltriser completement, d'autant plus que 
ses differentes possibilites d'analyse la ren- 
dent quasiment incontournable. 
La prochaine fois, nous reviendrons a un 
sujet beaucoup plus erotique : le traite- 
ment des chaTnes de caracteres. D'ici la, je 
vous salue bien bas. 

Francois Bellet-Taitois 

(*) Si, si, le mois dernier, je confirme. 



:xou„ 

OU 5$T IL ( 
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Amos 



Think different, 
think p... rocedures 

Nous avons vu la fois precedente, comment prendre de bonnes habitudes en 
programmation (du molns I'espere-je...) : en reflechissant a iavance au probleme, en 
I'analysant simplement et en le decomposant. Ce mols-ci, nous allons continuer notre 
fantastique voyage au pays des bits, en approfondlssant encore un peu ies "bonnes 
habitudes a prendre", avant de nous lancer a corps perdu dans I 'aspect graphique et 
esthetique de la chose. De toute facon, n'oubliez jamais qu'un programme aussi joli 
soit-il, devient vite une catastrophe s'il est mal analyse et mat decompose (regardez 
Windaube 95 !). 



I 






Comme nous I'avons vu dans notre 
precedent article, un probleme de 
programmation, quelle que soit sa 
nature, doit etre decompose. Le fonction- 
nement d'un ordinateur etant ce qu'il est, 
c'est-a-dire lineaire, on ne peut se per- 
mettre de partir dans tous Ies sens. Par 
exemple, dans notre jeu de Mastermind, on 
ne va evidemment pas tester Ies reponses 
du joueur avant que celui ci ne Ies ait sai- 
sies... 

D'un autre cote, de nombreuses taches 
vont etre repetees plusieurs fois. A I'aide 
des boucles et du copier-coller de I'editeur, 
on peut resoudre ce probleme dans un 
premier temps. Mais lorsque le program- 
me commence a atteindre plusieurs mil- 
liers de lignes, le copier-coller va vite deve- 
nir un vrai calvaire : "mince, la saisie de 
I'utilisateur est a la ligne 2595 ou 3685, ou 
au deux ?". 
Tatataaaa... 

C'est la que Ies procedures interviennent. 
On va caser une partie du code dans une 
zone speciale appelee "procedure", qui va 
pouvoir etre appelee plusieurs fois. Chaque 
procedure est en fait un "mini" program- 
me, independant du reste du code (lequel 
est generalement appele "main", ou "pro- 
gramme principal" en francais, en homma- 
ge au langage C). Cette partie principale 
doit etre la plus courte possible. Dans 
notre jeu du Mastermind, elle fait exacte- 
ment 2 lignes : 

1 ) Appel a la procedure NB_AU_HASARD 

2) Appel a la procedure SAISIEJOUEUR 
D'ailleurs, si vous avez suivi attentivement 
I'analyse effectuee dans I'article precedent, 
vous avez pu remarquez que deux 
modules principaux en ressortaient : le tira- 
ge aleatoire des nombres ainsi que la saisie 
proprement dite du joueur... Tiens, etran- 
ge coincidence, non ? Et si vous avez vrai- 



ment bien regarde, il y avait cinq modules 
pour le fonctionnement du programme... 
He bien jetez done un coup d'oeil au listing 
de ce mois : il y a cinq procedures dans le 
programme ! Etonnant, non ? 
Procidiour, just code it (*) 
Bien evidemment, vous vous en doutez, 
ces fonctionnalites magiques suivent des 
regies un peu speciales. Tout d'abord 
voyons comment se definit une procedure 
en Amos. Comme je vous I'ai dit, il s'agit 
d'une partie de code qui doit etre appelee 
depuis le programme principal. Pour des 
raisons de simplicity, on donne un nom a 
chaque procedure du programme. Son 
appel se fera done par son nom : 
' on est dans Main 



' Appel a la procedure TOTO 
TOTO 

' re-appel a la procedure TOTO. 
TOTO 

' fin du programme et done du main. 
End 



' partie des procedures 
Procedure TOTO 



Print 



hello World ' 



End Proc 

Note : ce decoupage n'est pas obligatoire 
en Amos, mais je vous conseille de I'adop- 
ter, non seulement pour des raisons de 
clarte, mais egalement si vous voulez un 
jour vous lancer dans d'autre langages de 
programmation, comme le C, ou la, c'est 
obligatoire... Done autant prendre de 



Void comment il faut proceder... 

bonnes habitudes des maintenant. 
Une procedure en Amos est done declaree 
a I'aide de I'instruction Procedure (sans 
accent sur le e !), qui indique le debut de 
la zone de procedure. Cette instruction 
doit etre suivie du nom de la procedure, 
laquelle est conclue par I'instruction End 
Proc. 

Faisons ici un bref retour sur Ies variables. 
Nous avons vu que le basic en general, et 
VAmos en particulier, distinguait deux 
types de variables : Ies numeriques (pour 
Ies nombres) et Ies alphanumeriques (pour 
Ies lettres). A cette notion de procedure 
que nous venons de decouvrir, il faut ajou- 
ter qu'une variable (numerique ou alpha- 
numerique) ou un tableau peut etre soit 
locale a une procedure, soit globale. 
Une variable locale n'a un sens (et une 
valeur) qu'a I'interieur de la procedure 
dans laquelle elle se trouve, alors qu'une 
variable globale garde son sens pendant 
tout le programme, y compris dans Ies 
procedures. Cette notion est importante, 
car elle est source de nombreuses erreurs 
et prises de tete ! C'est en partie pour cela 
qu'il faut bien voir que la partie principale 
du programme est a traiter comme une 
procedure a part entiere, meme si Amos ne 
fait physiquement pas de difference. Ainsi 
dans I'exemple suivant : 
' on est dans Main 



n=2 

1 Appel a la procedure TATA 
TATA 
print n 
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' fin du programme et done du main. 
End 



' partie des procedures 
Procedure TATA 



n=3608 

End Proc 

Dans la partie principale, on donne a la 
variable N la valeur 2. On appelle ensuite 
la procedure TATA, ou une autre variable 
N, locale a TATA celle-la, est initialisee avec 
la valeur 3608. Au retour de la procedure, 
on affiche la valeur de N : le resultat pro- 
duit est a nouveau 2. Par contre dans 
I'exemple suivant : 
' on est dans Main 
Global N 



N=2 

Appel a la procedure TATA 
TATA 
print N 



fin du programme et done du main. 
End 



' partie des procedures 
Procedure TATA 



N=3608 

End Proc 

N prend la valeur 2 avant I'appel a la pro- 
cedure TATA, puis cette valeur est changee 
en 3608 a I'interieur de TATA. A I'inverse 
de I'exemple precedent, N conserve 
cependant cette nouvelle valeur, meme au 
retour de la procedure TATA... Car on aura 
dit a Amos, avec I'instruction Global, de 
considerer N comme une variable globale. 
Bien evidemment, vous pouvez utiliser 
toutes les variables que vous voulez dans 
une procedure. Si vous utilisez des 
tableaux, il faudra les definir dans la proce- 
dure avec I'instruction DIM. Par contre, si 
vous voulez utiliser des tableaux globaux, il 
faudra d'abord les definir dans la partie 
principale puis les declarer en global : 
' Partie du main : 
Dim TABLEAU (5) 
Global TABLEAU () 
ne pas oublier les ( ) . . . 
et non pas un true du style : 



Dim Global TABLEAU . . . 
Ah... Procedure et parametres 

Bien souvent, pour pouvoir etre utilisable 
dans un maximum de cas, et done eviter le 
copier-coller, une procedure doit etre 
adaptative, et done parametrable. Pour ce 
faire, on peut "passer" des parametres aux 
procedures. Imaginons que nous ayons 
une formule mathematique hyper compli- 
quee a calculer frequemment dans un pro- 
gramme, comme la fonction HINCA, qui a 
partir de trois nombres, renvoie un calcul 
hautement complexe : leur moyenne... 
Nous le coderions comme suit : 

' on est dans Main 



Global RESULTAT 

' Appel a la procedure HINGA 
HINGA[2,3,4] 
Print RESULTAT 



' fin du programme et done du main. 

End 



' partie des procedures 

Procedure HINGA[A,B,C] 
RESULTAT= (A+B+C) /3 
End Proc 

La procedure HINGA mettera done 2 dans 
A, 3 dans B, puis 4, dans C, avant de com- 
mencer a executer son code. Puis elle met- 
tra dans RESULTAT leur moyenne, laquelle 
peut etre affichee dans la partie principale, 
car etant declaree en globale. 
Procedure ou fonction, 
telle est la question 
Dans le dernier exemple, nous avons vu 
que la procedure avait pour fonction (si 
j'ose dire) de renvoyer a la partie principa- 
le, un calcul scientifique. II est fort pro- 
bable que de nombreuses procedures 
soient amenees a dialoguer ainsi avec le 
programme principal (en renvoyant un 
resultat, ou simplement un drapeau "oui" 
ou "non")... On utilise alors une forme 
particuliere de procedure, appellee une 
fonction. 

En Amos, les fonctions s'ecrivent exacte- 
ment comme des procedures 
(Procedure. ..End Sub), si ce n'est que Ton 
ajoute dans le EndSub, la variable que Ton 
veut renvoyer au programme principal, ce 
dernier "recuperant" cette variable dans 
PARAM : 
' on est dans Main 



' Appel a la procedure HINGA 



HINGA [2, 3, 4] 
RESULTAT = Param 
Print RESULTAT 



' fin du programme et done du main. 
End 



' partie des procedures 

Procedure HINGA : retourne la 
fameuse valeur de ROBIN, brillant 
mathematicien contemporain 

En 
entree : 3 chiffres 

En 
sortie : le resultat 

Procedure HINGA[A,B,C] 
RESULTAT= (A+B+C) II 
End Proc [RESULTAT] 

Vous voyez, on n'est plus oblige de decla- 
rer RESULTAT en globale, on economise 
ainsi de la memoire et on gagne en lisibili- 
te... 

]e vous invite par ailleurs a presenter vos 
procedures comme je I'ai fait dans cet 
exemple : en mettant des remarque ce que 
fait la fonction ou la procedure, ce qu'elle 
recoit en entree et ce qu'elle retourne en 
sortie (remarque : on est pas oblige de 
mettre des moins '-', on peut aussi mettre 
des etoiles '*', e'est pas mal non plus...) 
Conclusion 

)e vous invite done a bien etudier le listing 
fourni sur la disquette de ce numero, dans 
lequel j'ai essaye de mettre tous les cas de 
figure possibles et immaginables de fonc- 
tions et procedures, mais toujours adaptes 
a notre cher Mastermind. Le mois prochain 
e'est promis, nous attaquerons serieuse- 
ment un lifting graphique de ce program- 
me qui pour I'instant ressemble plus a une 
production Roumaine qu'a autre chose... 
Enfin derniere note tres importante : Amos 
dispose d'une touche magique pour les 
procedures, e'est la touche F9. Cette der- 
niere permet d'enrouler ou de derouler 
une procedure. On ne voit ainsi apparaitre 
a I'ecran que le nom de la procedure, le 
code etant cache. Pour cela, il faut se pla- 
cer sur la procedure, appuyer sur cette 
touche, et zou ! C'est tres, tres, tres pra- 
tique... )e le sais pour avoir passe de 
longues et douloureuses nuits a program- 
mer en assembleur avec simplement I'Edit 
du Dos. A une heure du matin, c'est dur de 
s'y retrouver au milieu d'une maree de 
lignes... 

Eric Cappannelli 

(*) Procedure : Juste fais le. 



~ 
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En pratique 



10 I i g n e s 



Le chateau 
des 



dixlignes 

e reconfort au'il recherchait aupres ■ curs off : Degree : Dim 



Roman n'a pas pu trouver le reconrort quit recnercnait aupres 
de Christina, qui a finalement prefere le sourire mediterraneen 
et charmeur de Stefano. Mais elle ne sait pas que la mere de ce 
dernier, Helena, n'est autre que la gentille dame qui 
I'accompagnait traire les chevres du temps de sa petite enfance 
dans les Alpes Italiennes. Or, Stefano, pour qui Helena fut 
finalement son premier amour suite a un accident de moto, sort 
de I'amnesie dans lequel sa chute de VTT I'avait plonge 



lequel sa 



II se souvient brutalement des mains 
rugueuses qui trayaient les petits pis 
tendus de cette pauvre Clochette, la 
chevre du voisin. Mais Christina ne I'en- 
tend pas de cette oreille et compte bien 
reconquerir son bel etalon. Entre temps, 
Yanno, le cousin bresilien de Stefano, 
tombe sous le charme de Roman. Apres 
une longue et folle nuit romantique sur la 
plage de San-Pedro, ils decident de livrer 
leur pesant secret. Mais Steiano, s'etant 
essaye au saut a I'elastique, perd le fameux 
code du compte en banque Suisse laisse en 
heritage par le cousin americain Geffrey, 
heritage qui aurait du permettre a Valeria 
de retrouver, grace a une delicate opera- 
tion chirurgicale, un visage humain. C'est 
alors que Catharina revient de sa Russie 
natale apres un long voyage de douze 
mois, pour annoncer qu'elle va se marier 
avec un riche industriel roumain, Pietro 
Yvanovitch. Christina retrouvera-t-elle 
I'amour perdu de Stefano ? Et Valeria, un 
visage humain ? Quant a Stefano, pourra- 
t-il enfin faire du parapente ? N'y a-t-il pas 
un Navarro sur TF1 ? Ou un Madame est 
servie sur M6, plutot que de regarder ces 
feuilletons bresiliens a la con ? Tant de 
question qui resteront en suspend jusqu'au 
prochain episode. 

Ou est ma souris ? 

II e cherche apres Titine, Titine ma sou- 
Iris... )e cherche apres Titine et ne la 
I trouve point... Ou est passee Titine ? 
u est passe Titine ? Si cette question vous 



turlupine, Ludovic Arnaud (encore lui ?) 
vous propose une solution simple et rapide 
en moins de dix lignes... Bravo Ludo ! 

\ 



Where Is The Mouse 



par Ludovic Arnaud 



02/05/96 



Screen Open 0, 40 , 40, 4, Lowres 



CX(8,6),CY(8,6),R(7),A(7),X(7 
Y(7) : For Y=l To 6 : For X 
To 8 : CX(X, Y) = (X-l) *60 + A 
CY(X, Y) = (Y-19*60 + 10 : Next 
A=3 0-A : Next : For A=l To 7 
Read R(A) ,A(A) : Next 

For A=0 To 350 Step 10 : For 
1 To 7 • : 

< (X) =18+R (X) 'Cos (A(X) +A) : 
Y(X)=18+R(X)*Sin(A(X)+A) : Next 

: Cls : Ink 2 : Circle 
18+6 "Cos (180+A) , 18+6*Sin(180+A) 
f WT^^ Circle 

18+6*Cos(180+A) ,18+6*Sin(180+A) 

SJpolygon X(1),Y(1) 

X(2) , Y(2) To X(3) , Y(3) 

X(4) , Y(4) To X (5) , Y(5) 

X(6) , Y(6) To X(7) ,Y(7) : 

X = l To BLkZ 

X(X)=15+R(X)*Cos(A(X)+A) 

Y(X) =15+R(X) *Sin(A(X)+A) 

: Ink 1 

* Circle 



To 

To 

To 

For 



Next 






^ ^ 




^> 



V t^' ~ii> *U> ~tV 



■V 



-^ 



-t) 



-r- 1 




J z> '-*q 



% *k> 



Where is the mouse ? 
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En pratique 



15+6*Cos(180+A) , 15+6*Sin(18 0+A) 


' Bouton gauch 


,7 : Circle 


cube 


15+6*Cos(180+A) ,15+6*Sin(18 0+A) 


Bouton droit 


,8 : Polygon X(1),Y(1) To 


trapeze 


X (2 ) , Y (2 ) To X (3 ) , Y (3 ) To 


1 


X (4 ) , Y (4) To X ( 5) , Y ( 5) To 


1 


X(6),Y(6) To X(7),Y(7) 


* Degree 


* Get Bob A/10+1,0,0 To 32,32 : 


XO ( 8 , 2 ) , YO ( 8 , 2 ) 



pour passer au 



pour passer au 



, ZO(8,2) ,X(8) 



Dim 
,Y(8 



Vtac 



Cls 


: Palette 


Double 


Buffer : 


Change 


Mouse 2 : 


1,0,236, 


" ','',"' : 


To 


235 : 





Next : Screen Open 

313,235,4,Lowres : Curs Off : 
Hash Off 
, $FFF, : 
Autoback 
Set Rainbow 
For Y=0 

Rain(l,Y|t$a 

air»w|io,Y Hard(0),235 
: XM=X Screen (X Mouse) -16 : 
1=Y Screen(Y Mouse) -16 : For 
JBt5^For X = l To 5 
M-CXIX.Y) : DY=YM-CY(X,Y) : 
AcosfDX/ (Sqr (DX*DX+DY*DY) +C 
J^fcgfl£:CY(X,Y) : A=360- 
End If 

* Baste 

CX(X,Y) ,CY(X,Y) ,^^0 + 1 
Next : Screen Swap : Wait Vbl : 
Cls : Loop ^^J^^^L 

■kV Data 

,0,11, 63, 7, 45, 7, 135, 7, 22 5, 7, 3 

11,297 





) ,Z(8) ,P#(3) ,PF(6,4) , CO (255) ,SI( 
255),XE(8),YE(8),C(6),P(6),ZZ(8) 
, F (6 ) : For 1 = To 255 : 
CO(I) =Cos (1*1 .4) *256 : 

SI(I) =Sin(I*1.4) *256 : Next 

* For 1 = 1 To 8 : Read X,Y,Z 
XO(I , 1) =Sgn (X) *50 
YO(I , 1) =Sgn (Y) *50 
ZO(I, 1) =Sgn(Z) *50 : X(I)=X 
Y(I)=Y : Z(I)=Z : XO(I,2)=X 
YO(I,2)=Y : ZO(I,2)=Z : Next 
Screen Open 0,160,160,8,0 : Hide 
: Flash Off : Curs Off 

* Screen Display 0,220,90,, : 
Cls : Double Buffer : Autoback 

: Set Rainbow 1,0,160,"","","" 
: For Y=0 To 69 : 
Rain(l,45+Y)=$D40+Y*1.6 : Next : 
Bainbow 1,0, Y Hard (0), 159 : For 

1 = 1 To 6 : For J=l To 4 : Read 
PF(I,J) : Next : Read C(I) : 
NextJL P* (2)=B 111 

* r tSfc :X Mouse=x Hard (80) Y 
Mouse=Y Hard (80) : For 1=1 To 
: Y=(Y(I) *CO(U) +Z(I) *SI (U) )/25 

ll Zl = 
Y(I)*SI(U)+Z(I)*CO(U))/256 
X= (X(I) *CO(V) +Z1*SI(V) ) /256 : 
ZZ(I)= (-X(I)*SI(V)+Z1*C0(V) ) /256 
*Z=260+ZZ (I) 
D#=200/Sqr(X*X+Y*Y+Z*Z) 
XE(I)=80+X*D# : YE ( I ) =80+Y*D# 



Z ( I ) =ZO ( I , 1 ) *P# ( 1 ) +ZO ( I , 2 ) *P# ( 2 ) 
: Next : End If 

* Poke Varptr (U) +3 ,U+40-Y 
ScreenlY Mouse) /2 : Poke 
Varptr (V) +3 ,V+40-X Screen(X 
Mouse) /2 : Loop 

* Data -20,-50,-20,20,-50,- 
20, 80, 50, -40, -80, 50, -40,-20, - 
50,20,20,-50,20,80,50,40,- 
80, 50, 40, 1,4, 2, 3, $1,2, 6, 3, 7, $100 
,5, 6, 1,2, $110, 5, 8, 6, 7, $1,5, 1,8, 4 
,$100, 4, 3, 8, 7, $110 

Une page de poesie 



Oi 



n se quitte ce mois-ci avec une 
I page de poesie, et c'est Alexandre 

Labedade qui nous I'offre. De belle 
feuilles de fougeres generees aleatoire- 
ment, que c'est beau... 




// est dur de la feuille ? 



Fougere 



Bto 



Alexandre Labedade 



Une histoire de cube... 

Petit cube deviendra grand... 
ou trapeze 

Encore un magnitique programme de 
Ludovic Arnaud (decidement...), qui 
transforme un trapeze 3D en cube 
3D et reciproquement, a I'aide des bou- 
tons de la souris... On applaudit et on dit 
Bravo Ludo ! 

AmiCubeFx3 

Ze MorphCube 

(c) Ludovic Arnaud 

02/05/96 



Next : For 1 = 1 To 6 : 
P ( I) =1 : For J=l To 
F(I) ,ZZ(PF(I, J) ) : Next 



For J=l To 6 
To 6 

If P(I) : If 
S=I : End If 
Ink S 

XE (PF (S, 1 ) ) 
XE(PF (S, 2 ) ) 
XE (PF (S, 3 ) ) 



-255 



F(I)=0 

4 : Add 

: Next : 

For 1=1 



F(I)=>T : T=F(I) : 
: End If : Next : 
: Polygon 

YE(PF (S, 1 ) ) To 

YE (PF (S, 2 ) ) To 

YE (PF (S, 3 ) ) To 

XE(PF(S,4) ) ,YE(PF(S,4) ) : P(S)=0 
* Colour S, C (S) *Min(Max ( 15- 
(F(S) +250) /35, 3) , 15) : Next 
Screen Swap : MK=Mouse Key 
Wait Vbl : Cls : I f MK 
P#(MK)=P#(MK)+0.15 : If P# (MK) >1 
: P#(MK)=1 : End If : P#(3- 
MK)=1.0-P# (MK) : For 1=1 To 8 
*X(I)=XO(I,l)*P#(l)+XO(I,2)*P#(2 
) : 

Y ( I ) =YO ( I , 1 ) *P# ( 1 ) +YO ( I , 2 ) *P# (2 ) 



18/11/1995 

* Screen Open , 640 , 256, 2, Hires 
: Flash Off : Curs Off : Hide 
*A1 : 

* Cls : Palette $0,$F0 : Ink 
1 : A#=64 : B#=0 : H#=0.0 : 
C«Rnd(30) +20 : COURBURE#=C/10 . 

* For E = l To 50000 : 
H#=Rnd(1000) /1000. : If 
H#<0.02 Then C#=64 : D#=27 : 
Goto A0 \, ^L Jhi ^L 

* If H#<0.17 Then C#=(- 
. 129*A#) + (0 .263*B#) +72 . 96 : 
D#=(0.246*A#)+(0.224*B#)-9.36 : 
Goto A0 

* If H#<0.3 Then C#= (0 . 17*A#) - 
(0 .215*B#) +52 .224 : 
D#= (0.222 *A#) +(0.17 6*B#) +23. 218 
: Goto A0 

*C#= (0. 7809949 *A#) +0.34* (B#/COU 
RBURE# (+13.762 : D#= (- 

0.032*A#)+(0.73 9*B#)+70.2 

* If Key State (64) Then Goto Al 
*A0 : 

*A#=C# : B#=D# : 

Plot (B#+10) *2 , A#+10 : Next : 
Wait Key : Goto Al 
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Acheter a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream I Chaque 

participant s 'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine. 

Pour en profiter, deux solutions : 

* lorsque vous achetez directement en boutique, 

presentez le magazine lors de votre achat ; 

• lorsque vous achetez par correspondance, 
envoyez un bon decoupe ci-dessous avec votre 

commande et votre reglement (attention, n'ou- 

bliez pas les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine pour 

mieux connaitre les produits des societes pre- 

sentes dans cette rubrique. Attention, ces offres 

ne sont valables que jusqu'au 3 1 aout, date de 

la sortie du prochain numero en kiosque... 

N'attendez pas ! 

• Alma diffusion 

C'cst I'ete, pour une commande minimum de 
100 francs (hors port), un tee-shirt Alma diffu- 
sion vous sera offert. 

Alma diffusion, 7 allee Boufflers, BP 8575, 
64185 Bayonne, tel : (16) 59 25 61 20. 

• Atol 

Pour I'achat d'un Amiga 1200. la video de for- 
mation Comprendre son Amiga, vous sera 
offerte. 

Atol, 67, rue Nationale, 72000 Le Mans, tel : 
(16)49 23 43 57. 

• Axiom computer 

Reduction de 3 % sur tout le magasin a tous 
les lecteurs de Dream. 

Axiom computer, 3, avenue Charles de Gaulle, 
78800 Houilles, tel : (1) 39 68 33 80. 

• Dream games 

Pour toute inscription au club durant le mois 
de juin, trois demos jouables parmi les sui- 
vantcs : Blitz basic 2.16, Breathless (A1200), 
Alien breed 3D n°2 + Nemac IV (idem), 
Worms, Zeewolf 2. 

Dream games, 9 rue Duwez, 7500 Tournai, 
Belgique, tel : (19 32) 69 22 65 46. 

• Editions Adfi 

Offre speciale - 20% jusqu'au 20 juillet 1996 ! 
Vous etes etudiant, enseignant, technicien en 
PAO ou technicien en graphismes, pour vous : 

- TypeSmith est a 990 francs, au lieu de 1 290 
francs. 

- PageStream est a 1990 francs au lieu de 2 490 
francs. 

Si ce n'est pas le cas, deduisez 300 francs sur 
un achat groupe PageStream + TypeSmith. 
Editions Adfi, Residence les Cottages, 83 rue 
Andre Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand, tel : 
(16)73 93 77 31. 




• Fds 

Pour I'achat de trois CD-Rom, 10 % de reduc- 
tion sur le troisieme. 

Pour I'achat de huit disquettes, une disquette 
DP gratuite. 

Pour I'achat de quinze disquettes, trois dis- 
quettes DP gratuites. 

Frais de transport gratuits pour I'achat du logi- 
ciel Asim CDFS V3.6 (VF). Demiere minute : 
la version 3.6 remplace la version 3.5 ! 
Fds, BP 134, 59 453 Lys Lez Lannoy cedex, 
tel: (16) 20 02 06 63. 

• France festival distribution 

Magic-user-interface, I'interface indispensable 
VF complete et enregistree au prix de 380 
francs au lieu de 400 francs. 
Kit pas Tex VF, le seul traitement de textes 
scientifique sur Amiga au complet sur 10 dis- 
quettes : 460 francs au lieu de 500 francs. 
Participez aux plus grands toumois avec le jeu 
Tennis cup II en VF pour tout Amiga, son 
prix est de 200 francs. N'oubliez pas les frais 
d'envoi et de gestion. 
FTd, 3, rue Anatole France, 13220 
Chateauneuf-les-Martigues, tel : (16) 42 09 05 
15. 

• Final DP 

Pour cet ete, Final DP : 

- un scanner 64 niveaux de gris + logiciel Data 
scan au prix de 690 francs, version Amiga. 
Final DP, 159, rue Voltaire, BP 202, 59334 
Tourcoing cddex. Tel : ( 16) 20 03 62 72. 

• Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous d6sirez revendre votre 
materiel ou vos jeux, nous rachetons tout 
comptant ! 

Generation Micro, 53 rue de I'Ouest, 75014 
Paris, tel: (1)43 21 76 91. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, un 
tapis souris ou une disquette demo offerte. 
Pour plus de 600 francs d'achats factures, un 
tapis souris + un jeu Amiga offerts. 
Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 
Jessico, BP 693, 06012 Nice cedex 01, t61 : (16) 
93 84 84 98. 



• Photon SR 

AmigaFans, si ce mois-ci c'est votre anniver- 
saire, Photon SR vous offre pour chaque com- 
mande un cadeau. Bien sur, il nous faut une 
preuve de votre date de naissance ! 
Si ce n'est pas le cas, ne desesperez pas, 
Photon SR vous offre trois mois d'abonne- 
ment au fanzine sur abonnement Ram, pour 
toute commande superieure a 2 000 francs. 
Photon SR, 36, rue L6on Dubresson, BP 118, 
37700 St Pierre des Corps, tel : (16) 47 32 
9132. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offert un cou- 
pon special permettant de parrainer un ami et 
de beneTicier de 30 francs de remise sur 
chaque jeu de valeur superieure a 59 francs. 
Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, Essex, SS14 3JJ, Angleterre, tel : (19 
44)268 271 172. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs, un pack 
de jeu vous sera offert. 

Turtle, l'Etang Simon, 03320 Le Veurdre, td : 
(16)70 66 44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 
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Dream degage toute responsabilife sur i'appiuaiioii de CHS offres qui sont entierement prises en charge par les antiotueurs. 
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Recevez Dream dans votre 

boite aux lettres avant sa 

sortie en kiosque ! 

Vos petites annonces gratuites et prioritaires ! 
Jusqu'a 40% d'economie ! 




11 numeros 

11 disquettes 

Dream 

279 francs 

au lieu de 

418 francs 

soit 30% 

d'economie ! 
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Cadeau : 

le guide du jeu 

Amiga et 

CD-32 ! 




11 numeros 
11 disquettes 

Dream 

11 disquettes 

Dream bis 

350 francs 

au lieu de 

583 francs 

soit 40% 

d'economie ! 
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Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Je choisis J la formule 1 a 279 francs J la formule 2 a 350 francs. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

|e joins mon reglement par □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat a I'ordre de Posse Press. 
Offre a renvoyer avant le 31 aout 1996 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 



75003 Paris 



Date : 

Signature : 



* Tarif pour la France me'trvpotiCaine uniquemenl. DOM/TOM et //ranger ajouter 100 francs au prix de I'abonnemenl, paiemenl par mandat itniqttemetu. 
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completes ! 

T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le 
coeur ? Une realite avec ce T-shirt taille unique 
XL 1 00% coton a I'effigie du magazine. 




Reliure Dream 

Offrez a votre collection 
d'Amiga Dream une superbe 
reliure. Robuste et pratique, 
elle protegera sous son desi- 
gn agreable, 1 1 numeros du 
magazine. 



CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les 
CD-maniaques philatelistes. 
Ce CD compatible CDTV et 
CD-32 recense, sous une 
interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. 
Teste et approuve par 
Dream. 




Bible du jeu 

La reference en matiere de 
jeux pour Amiga et CD-32. 
Decouvrez les 101 meilleurs 
jeux, 1 01 trues et astuces et 
un mega dossier sur les jeux 
de foot. Inconsumable. 




Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et facili- 
tez-vous I'existence avec ce tapis souris jersey, 
premiere qualite, illustre par la Dreamette. 



Toutes res offres sotit valables dans la limite des stocks d'tsponibks et peuvettt etre modifiers ou annulees sans preavis. 
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rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement uniquement par cheque 
ou par mandat a I'ordre de Posse Press. 
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Port + 32 francs (C.E.E.) 
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Vous souhaitez ecrire a la 
Dreamette ? Void quelques 
conseils pour avoir une chan- 
ce d'etre public (la 
Dreamette recoit enorme- 
merit de courrier et une 
selection doit etre faite). 
Ecrivez lisiblement, mettez 
vos coordonnees, completes 
SUR VOTRE LETTRE et non 
sur I'enveloppe (un numero 
de telephone n 'est pas obll- 
gatoire mais peut etre utile). 
De toute facon, si votre 
lettre est publiee nous ne 
mentionnerons que votre 
ville. Nous ne pouvons pas 
publier les lettres anonymes. 
N'envoyez pas de timbres et 
soyez patients. Vous pouvez 
ecrire a la redaction en utili- 
sant notre serveur 3615 
ADream ; les reponses y sont 
plus rapides. 



J'AVAIS MAL LU 



Bonjour, 

Je joins a cette lettre une copie 
extraite du catalogue de Dkb 
pour repondre a la demande 
de Bob Ricard (oui, II existe 
bien une extension pour avoir 
2 Mo dans un 1000). Pourquoi 
le coupon de commande du 
CD-Rom contenant Imagine 3 
etait-il, le mois dernier, sur le 
recto du coupon de comman- 
de pour le manuel d'lmagine ? 
Vous serait-il possible de 
mettre sur votre disquette le 
traitement de textes LaTex 
2.0? 
Philippe, St Jean de la Ruelle 

Salut ! 

Sacre Jean, voila ce qui arrive 



lorsqu'on ne lit pas bien les 
articles de Dream : on s'emballe, 
on s'emballe et on oublie la moi- 
tie des informations que nous 
avons citees. Par exemple, Bob 
Ricard a lance depuis le mois 
dernier un appel aux peuplades 
Amigaistes pour trouver une 
perle rare : /'extension memoire 
qui lui permettra d'augmenter la 
Chip RAM de son Amiga 1000 
jusqu'a 2 Mo. Cest tres gentil de 
nous envoyer un extrait du cata- 
logue de Dkb, mais la Insider 2 
est une extension de Fast RAM, 
ce qui n'a rien a voir. Cest 
d'ailleurs ecrit en caracteres gras 
dans le catalogue en question... 
Dire qu'on nous a reproche 
maintes fois de placer les cou- 
pon-reponses au recto des 
articles ! Pour une fois que nous 
tentons d'eviter I'indesirable, 
nous passons encore pour des 
gaffeurs ! Heureusement, il exis- 
te une subtile solution qui 
consiste a photocopier les cou- 
pons. Latex 2.0 est un traite- 
ment de textes digne du plus 
impitoyable des Textomat sur 
Amstrad Cpc 6128 : son manie- 
ment est insupportable mais il 
est tres puissant. Si nous ne le 
mettons pas sur la disquette 
c'est pour deux bonnes raisons. 
La premiere etant que son archi- 
ve (tous les fichiers compresses 
en un seul) est trop grande pour 
tenir sur une seule disquette et 
la deuxieme est qu'aucune nou- 
velle version n'est recemment 
sortie. Cependant, nous allons 
faire des recherches et essayer 
de mettre ce logiciel dans un de 
nos prochains CD-Rom. 



J'AI TOUT CASS E 



Chere Dreamette, 

Je possede un Amiga 1200 
avec un disque dur de 540 Mo 
Ide. N'ayant pas accorde assez 
de place a la partition 
Workbench (elle ne fait que 20 
Mo), j'aimerais savoir s'il est 
possible d'en augmenter la 
capacite sans pour autant tout 
reformater. En fait, j'ai deja 
essaye... Apres plusieurs 
bidouilles avec Hdtoolbox, je 
me retrouve avec ces messages 
d'erreur : "Erreur en validant 



Wb, pas de place pour le 
bitmap" et "Le volume Wb n'est 
pas valide". Au secours ! 
Mario, Blangy-sur-Bresle 

Sacre Mario ! 

Non, on ne peut pas modifier la 
taille des partitions de son 
disque dur (avec Hdtoolbox) 
sans etre oblige de tout reforma- 
ter ! A I'heure actuelle, tu as deja 
beaucoup de chance d'arriver a 
peu pres a retire le contenu de 
ton disque. En revanche, tu ne 
peux plus ecrire dessus car il 
n'est plus valide... Void ce que 
tu dois faire : commence par 
lancer I'utilitaire Disksalv (ver- 
sion 2 dans le Dp et 4 dans le 
commerce) pour essayer de recu- 
perer les degats. II y a peu de 
chance que ca marche a 1 00%, 
mais ce sera toujours mieux 
apres. Ensuite tente un backup 
de tes fichiers sur disquettes... 
Enfin, ceux qui sont recupe- 
rables. Et finalement, re-formate 
une bonne fois pour toutes ton 
disque dur avec des partitions 
aux tallies sagement choisies. 
Sais-tu qu'une partition de 10 
ou IS Mo est amplement suffi- 
sante pour un Workbench bien 
range ? Tous les programmes 
superflus peuvent alter se loger 
sans probleme dans une autre 
partition... 



ON SE CALME 



Chere Dreamette, 

La technique 3D mappee 
temps reel semble etre bien 
maTtrisee sur Amiga, mais 
pourquoi se limiter a faire des 
clones de Doom ? A quand des 
equivalents de Screamer, 
Destruction derby et autres 
Descent ? Voila ce qu'il 
manque a I'Amiga pour rivali- 
ser avec les consoles 
Playstation ou Saturn. 
Jerome, Dracy-St-Loup 

Cher Jerome, 

le te trouve tres modeste. En ce 
qui nous concerne, nous atten- 
dons avec une patience tres limi- 
tee I'arrivee de Tekken 2 et de 
Sega rally sur Amiga, le tout 
dans une definition de 
1280x1024 pixels et 16 millions 



de couleurs. Plus serieusement, il 
est vrai que les developpeurs ont 
execute de belles prouesses en 
programmant sur Amiga des 
clones de Doom, presque aussi 
parfaits que I'original. Cela ne 
veut pas dire pour autant que 
des jeux a la technologie beau- 
coup plus elevee soient aussi 
realisables. Et, ce, pour des rai- 
sons techniques : le microproces- 
seur de I'Amiga (meme quand il 
s'agit d'un 68060) reste moins 
performant que les composants 
Rise d'une Playstation ou d'une 
Saturn et son chipset graphique 
agit comme un ralentisseur gra- 
phique des qu'il s'agit d'afficher 
des images en 3D temps reel. Ce 
type de jeux ne sera envisa- 
geable que lorsque I'Amiga 
Power Pc sera enfin disponible. 



MISSION IMPOSSIBLE.. 



Salut a vous, 6 Dreamers, 

A quand un second Best of 
Dream ? Y a-t il des chances 
pour que les revues Amiga 
concept et Amiga revue se 
remettent sur pied ? Leur 
"stand by" dure longtemps, je 
trouve... Tfx et Megarace sont- 
ils toujours d'actualite ? La 
carte Power Pc pourra-t elle 
faire tourner des jeux comme 
Dark forces ? 
Alexandre, Pontes-les-Valences 

Salut Alexandre, 

Pour I'instant, aucun Best of 
Dream n'est encore prevu, ce qui 
ne signifie pas qu'il n'y en aura 
jamais. Rassure-toi, tous les lec- 
teurs seront prevenus a temps 
quand le moment sera venu. 
Nous ne savions pas qu Amiga 
revue et Amiga concept avaient 
annonce qu'ils ressortiraient un 
jour... D 'apres ce que nous 
savons. Us ne sont pas du tout 
en stand by et tout porte a croi- 
re que nous ne les reverrons pas 
de sitot. C'est dommage. Ah... 
Tfx et Megarace. Voila plusieurs 
mois que nous ne nous lassons 
de repeter toujours la mime 
chose : selon nous, il vaut mieux 
Jeter I'eponge. Mais nous conti- 
nuerons a repondre sur le sujet, 
puisque vous semblez aimer tant 
qu'on vous en parle. La carte 
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Power Pc permettra d'avoir des 
programmes bien plus rapides. 
Ce qui, effectivement, pourra 
rendre plus aisee la jouabilite 
des jeux d'action en 3D. En 
revanche, cela ne signifie pas du 
tout que les jeux Pc tourneront 
sur Amiga ! Mais ban, nous 
seront alors en droit d'attendre 
de belles adaptations dont, 
pourquoi pas, Dark forces. 



FAIRE AVANCER LE SCHMILBLIK 



Chere Dreamette, chere 
Dream team, 

Ayant recemment fait I'acquisi- 
tion d'un lecteur de CD-Rom 
Atapi, je me demande si les 
jeux CD-32 fonctionnent sur 
1200. Leading lap est-il en 3D 
bitmap ? Voudriez-vous bien 
avoir I'obligeance de faire un 
dossier sur ia compatibilite CD- 
32-1200 (plus lecteur de CD- 
Rom) ? )e trouve la partie 
Amiga du CD-Rom de PC 
Team bien maigre ! Pourquoi 
ne pas faire plus souvent des 



DREAM 
MARKET 



VOTRE SPECIALISTE AMIGA 



Dream vous propose de partici- 
per a cette nouvelle rubrique 
Amiga Market. Particuliers, 
clubs, associations, boutiques, 
PME... 

Cette rubrique est pour vous. 
390 F. H.T. le pave en 
couleur ! 

Renseignements : Valerie 
Ambrosio au (1) 48.87.60. 1 1 
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concours avec du hardware a 
la clef ? Je voudrais aussi 
emettre une remarque a pro- 
pos des tests. Pourquoi ne pas 
avoir deplore I'absence de 
choix d'un niveau de difficulte 
dans Zeewolf 2 ? II est d'un 
telle facilite que je I'ai termine 
en une journee et demie I Vos 
notes de durability n'y faisaient 
pas non plus reference. La 
remarque est identique pour le 
jeu Dungeon master 2 que j'ai 
attendu 9 mois et que j'ai fini 
en 4 jours. D'accord pour la 
presentation d'un jeu, mais 
faites des tests critiques. 
Guillaume, Bellerine 

Cher Guillaume, 

A priori, tous les jeux CD-32 
devraient tourner sans probleme 
sur un 1200 equipe d'une exten- 
sion memoire, du Kickstart 3. 1, 
d'un lecteur de CD-Rom et du 
patch adequat (fournit avec tous 
les pilotes de lecteurs de CD- 
Rom). Et ce pour une raison tres 
simple : tous les jeux CD-32 ont 



ete developpes sur ce materiel et 
ne prennent pas du tout en 
compte la fameuse puce Akiko, 
seule caracteristique qui differen- 
ce la console de la gamme d'or- 
dinateurs. A propos de Leading 
lap, vous aurez remarque que 
nous ne I'avons encore jamais 
teste, pour la raison suivante : il 
n'est tou jours pas disponible. De 
fait, vous comprendrez que nous 
ne pouvons vous donner de 
details techniques certains. En 
revanche, qu'entendez-vous par 
3D bitmap ? Ne s'agirait-il pas 
plutot de 3D avec placage de 
textures ? Vous nous voyez bien 
desoles, mais il n'y a malheureu- 
sement que trap peu de matiere 
pour consacrer un dossier tout 
entier a la compatibilite entre le 
1200 et la CD-32. A vrai dire, 
I'integralite de ce dossier tient 
deja dans les premieres lignes de 
cette reponse. L' appreciation des 
jeux video est tres subjective et 
vous semblez disposer de talents 
que nous n'avons pas : nous 
n'avions pas du tout pense a 
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chercher plusieurs niveaux de 
difficulte dans Dungeon master 
2 ni dans Zeewolf 2, puisqu'il 
s'agit respectivement d'un jeu 
d'aventure et d'un simulateur. 
Ceci etant, vous avez raison : 
d'une maniere generate les jeux 
paraissent de plus en plus faciles 
aux joueurs de plus en plus 
experimentes. En ce qui nous 
conceme, I'experience a montre 
que nous etions autrefois trop 
elitistes envers des produits 
grand public. 



LE DEBUTANT 



Chere Dreamette, 

Existe-t il un bouquin pour 
debutants sur Amiga ? Est-il 
possible d'acheter des logiciels 
de jeux en grande surface et 
seront-ils compatibles avec 
mon Randy ROM ? Puis-je 
regarder des CD-i sur ma 
console CD-32 ? Faut-il un 
adaptateur ? Je vous pose 
toutes ces questions a vous 
parce que lorsque je demande 
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Le Specialiste des 
Multimedia profe 



Conception - Realisation 

Bornes- TV Locales 

CD-Rom ■ Animations A.G. 

salons- seminaires... 

nkc Jc ViIU'.tv: lulK-ndu Stall 

I'd.: (16) 86.91.17.00 

Fax: (16) 86.91.17.32 
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DISTRIBUTEUR 

ElectronicDesisnlU 

Mact'oSysten® - JVC® 

MicnonikdJ - M-TEC© 




DraCo 868/58 ! 24498 

Genlock Neptun : 4998 

VLab Motion : 7998 

CD ROM 4x : 558 

CD ROM fix : 858 

D. Dun 1.2 Go ! 1698 

SIMM 4 Mo : 488 

SIMM 8 Mo : 898 

GVP A2868/58 : 7298 
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Ram 4 Mo 
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Tower A1 200 
EZ SCSI 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE 

SOUTIENT TECHNIQUE 

DEPOT / VENTE 
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Tel : 98.46.51 .56 



Le premier service minitel KM)', AMIGA. 

Rubriques, dialogue, tllechargement, 

boutique pro... 

8000 F on bon d'achat a gaener an grand jeu. 
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a des revendeurs, ils me repon- 
dent que I'Amiga n'existe plus 
et que c'est comme ca et 
qu'on fait des Pc pas chers. 
Janick, Ris-Orangis 

Mon petit janick adore, 
II n'existe malheureusement 
aucun tome recent decrivant les 
premiers pas sur Amiga. Ceci 
etant, la lecture du manuel 
donne avec ton Amiga (Le guide 
de I'utilisateur) ainsi que la 
consultation reguliere de Dream 
devrait aider a t'en sortir facile- 
ment. A priori, il est possible 
d'acheter en grande surface des 
jeux Amiga mais le choix est 
souvent restreint si ce n'est 
impossible. C'est pourquoi nous 
te conseillons fortement de pas- 
ser par des boutiques speciali- 
sees comme Amie ou Planete 
(dans la region parisienne). Le 
Randy ROM ne pose en tout cas 
aucun probleme de compatibility 
que ce soit avec les jeux sur dis- 
quettes ou sur CD-Rom. II est 
impossible d'executer des pro- 
grammes CD-i sur une CD-32. 
En revanche, il est tout a fait 
possible de retire des CD-video 
(ces films videos sur CD-Rom 
dont tout le monde a trop ten- 
dance a croire qu'ils sont reser- 
ves au seul lecteur CD-i de 
Philips). Pour ce faire il faut tout 
de mime posseder une extension 
repondant au doux (?) nom de 
Fmv. A I'heure actuelle et en 
France uniquement, I'Amiga 
n'est distribue que par I'interme- 
diaire des boutiques specialises, 
c'est pourquoi les vendeurs de 
magasins generalistes ont un 
peu trop tendance a oublier que 
la machine existe toujours bel et 
bien. Ce qui les enerve, c'est de 
ne pas pouvoir en vendre. 



DISQUE CARREMENT DUR DUR 



Salut Dreamette, 

Depuis que j'ai installe un jeu 
sur mon disque dur Dhl (la 
deuxieme partition) le messa- 
ge "Erreur de verification sur le 
bloc 56207" s'affiche a chaque 
fois que j'y accede. Quand je 
clique sur Annuler tout conti- 
nue normalement. Suis-je vrai- 
ment oblige de tout reforma- 



ter et de tout re-installer a 
nouveau ? 
Simon, Sannois 

Salut Simon, 

Le souci dont tu es la victime cor- 
respond a une erreur dans le for- 
matage de ton disque dur. II 
peut s'agir d'une erreur benigne 
comme d'un defaut physique de 
la surface magnetique de ton 
disque. De toute facon cela n'a 
pas beaucoup d'importance. II 
suffit juste de signaler a I'ordina- 
teur qu'un secteur est defectueux 
pour qu'il n'aille plus voir ce qui 
s'y passe et qu'il ne t'embete plus 
avec des messages impromptus. 
Pour ce faire, il suffit de nettoyer 
ton disque avec I'utilitaire 
Disksalv (version 2 dans le Dp et 
4 dans le commerce). 



LE VOLEUR DE MEMOIRE 



Chere Dreamette, 

Sur mon 600, des que je tra- 
vaille sous Workbench, la barre 
de titre m'affiche "/ 949 644 
graphics mem other mem". 
Pourquoi la deuxieme memoi- 
re reste a zero ? J'ai pourtant 
achete une extension memoire 
de 1 Mo... 
David, St Herblain 

Mon petit David, 
Comme tous les autres Amiga, le 
600 peut fonctionner avec deux 
types de memoire : la memoire 
Chip (dite graphique) et la 
memoire Fast (I'autre). Un 600 
dispose d'origine d'une memoire 
Chip d'l Mo extensible a 2 Mo 
par I'adjonction d'une carte 
memoire supplementaire, laquel- 
le se place dans la trappe ven- 
trale de la machine. Ce que tu 
as fait. La memoire Fast ne 
s'ajoute qu'en option, en glissant 
une carte memoire PCMCIA 
dans le connecteur a gauche du 
clavier. Comme son nom I'in- 
dique, cette memoire accelere 
quelque peu votre Amiga. 

Bonjour, 



C'EST ICI DARTY ? 



Possedant un Amiga 600, j'ai 
insere un disque dur Ide 1,2 Go 
mais j'ai quelques problemes 



d'utilisation. Pourriez-vous me 
fournir une notice ? Meme 
question pour mon imprimante 
Epson stylus color 2. 
Illisible 

Certes, 

Le fait est, cher illisible, que nous 
sommes un magazine consacre 
a I'Amiga et qu'en tant que 
mensuel (distribue en kiosque a 
un prix qui fait rire) notre but est 
d'informer et d'aider nos lecteurs 
dans /'utilisation de leur Amiga. 
Ce qui explique nos rubriques En 
pratique. D 'autre part, nous 
repondons dans ce forum aux 
questions precises des utilisa- 
teurs dans le but, toujours, de 
les aider au mieux. Au-dela, 
nous depassons les limites de 
notre role. "Au-dela" signifie 
dans le cas present "envoyer des 
notices d'appareils aux lecteurs 
qui en feraient la demande". Le 
probleme n'est pas une question 
de competences mais de volume. 
Done, non, nous ne pouvons pas 
vous envoyer de notices et oui, 
nous pouvons repondre a vos 
questions si elles sont precises. 



DITES-MOI SI J'ABUSE 



Monsieur, 

Desirant acquerir une impri- 
mante dans les mois qui vien- 
nent, je me permets de vous 
ecrire pour vous demander 
conseil : que choisir entre la Hp 
600c et la Canon Bjc 4100 ? 
Vous serait-il possible d'en- 
voyer la reponse a mon domi- 
cile car je ne pourrai pas ache- 
ter votre magazine dans les 
mois a venir ; je prefere garder 
mon argent pour I'imprimante. 
)e joins une disquette vierge 
pour que vous m'envoyiez 
aussi les pilotes d'impression 
adequate. 

Sebastien, Vandoeuvre les 
Nancy 

Tres cher, 

Comme vous avez pu le lire le 
mois dernier dans notre dossier 
consacre au sujet, nous vous 
conseillons la Bjc 4 1 00 car on 
trouve plus facilement ses pilotes 
d'impression. Desole de ne pou- 
voir vous repondre par une missi- 



ve personnalisee mais, sachez-le, 
le temps nous manquerait pour 
satisfaire tout le monde. Les 
pilotes d'impression dont vous 
faites reference ont ete donnes 
dans notre precedent CD-Rom 
sur coupon qu'il vous suffit de 
commander. 



AMIGA CUSTOMISE 



Chere Dreamette, 

Que faire pour remedier au 
detestable toucher du clavier 
Amiga ? Existe-t il un logiciel 
pour importer et exporter des 
fichiers au format Word ? 
Encore merci pour la disquette 
de mai (Mandelbrot), voila un 
logiciel que tous les pos- 
sesseurs de Pc doivent nous 
envier ! 
Guillaume, Aix-en-Provence 

Cher Guillaume, 

Rendre le toucher plus agreable 
implique d'enlever les touches 
une a une (assez facile, en fait) 
et de remplacer les ressorts mes- 
quins par des membranes spe- 
cials en caoutchouc. Comme 
nous I'avons dit le mois dernier, 
le seul traitement de textes 
Amiga compatible avec Word est 
Wordworth 5. Mais attention, le 
document ne doit pas etre trop 
complique (presence d'images, 
etc.). 



BEBOX TOUJOURS 



Salut, 

Comme vous le proposiez dans 
le dernier Dream, ce serait une 
excellente initiative que de 
nous rendre compte de I'actua- 
lite Rise Pc et BeBox. Je tenais 
egalement a vous dire que 
votre magazine s'ameliore de 
mois en mois ; on a plus I'im- 
pression que vous allez vers 
I'information. 
Kader, Toulouse 

Yo, 

Pour I'heure, I'actualite de 
I'Amiga est trop importante pour 
I'amputer. Ceci etant nous gar- 
dons un oeil vigilant sur les 
peripeties de ses cousins de I'in- 
compatibilite et vous informe- 
rons des que faire se pourra. 
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Ventes 

Vds DD 3" 1/2 170 Mo : 500 F, 
DD 2" 1/2, 80 Mo : 350 F, port 
compris Tel. : 84 26 89 02. 

Vds A1 200 + DD1 70 Mo + ecran 
1 084 + divers = 3 000 F, CD-Rom 
SCSI - Portable + Squirrel = 
700 F, CD-32 + Sernet + 8 CD = 
700 F Gael Tel. : 74 39 24 04. 

Vds 1200 + DD 260 Mo Prix : 

2 000 F Tel. : 20 74 36 27. Lille 

Vds A 4030 Big Tower 14 Mo 
RAM + CD HD + CD Rom2X + 
lecteur D 7 HD + ecran + 2 
HD(1860) + 1000 disks + 12 CD 
Rom + Imp. = 12 000 F. Dep.67 
Tel. : 88 07 70 57. 

Carte PCMCIA 4 Mo, RAM pour 
A600/A1 200 900 F, ports inclus a 
Deb. MathieuTel. : 73 25 19 32. 
Le soir ext. Mem 4 Mo Pour 
A1 200 900 F. 

Vds A600 + disks + tapis + joys- 
ticks + souris + table 1 500 F a 
deb. Tel. : 78 04 02 13 (69). 

Vds CD-32 + 8 CD + Amiga 500 
Ext.1 Mo + souris + 3 joysticks + 
env. 100 jeux 2 000 F ou echan- 
ge contre Playstation Tel. : 64 62 

03 42. 

Vds Cenesia, Theme park, Dune, 
Syndicate, Beneath steel sky vf 
originaux 100 F piece 400 les 5 
ou ech. contre so,ix dmcs Tel. : 
26 36 30 38. 

Vds imprimante couleur 24 aig. 
Panasonic KXP2123 + RAM pas 
cher - Rech. Contacts sur A1 200. 
Christophe Tel. : 56 40 51 91. 

Vds : A500 + lect-ext. + monit. + 
joys + jeux + utils 2 200 F A600 + 
1085S + joys + jeux + utils 2 000 
F. Tel. : 25 24 42 20. AUBE. 

Vds carte d'extension memoire 
Blizzard 4 Mo pour Amiga 1 200 
+ Copro 68882 A40 MH2 + 
Horloge : 900 F. Tel. : (1) 43 34 
02 67 apres 20h30. 

Vds DpaintS : 300 F/ Settlers : 
100 F/|oystick : 50 F demander 
Christophe au 50 72 72 24. 
Haute Savoie. 

Vds A1 200 + 1 0855 + DD 60 Mo 
Overdrive avec disquettes 
2 500 F Tel. : 33 43 92 64. 

Vds A1200 + 100 jeux + souris 
1 800 F. Tel. : 67 74 31 98 ou 
67 74 79 94 HR. 

Vds 2 Barrettes 4 Mo CVP 1 
100 F (la barette).Honorin 
Hilaire 4e RMAT/2 Cie 45000 
ORLEANS. 

Vds HD 60 mo 450 F, Vd modem 
1 50 F Adaptateur VGA 70 F Livre. 
Comprendre et bien 1 50 F Alexis 
Tel. : 50 45 75 46. 30 Chemin de 
Amarantes Seynod. 



Vds CD-32 + Sernet + CD 
Network2 + 2 jeux le tout 500 F 
et recherche contact sur 1 200. 
Tel. : 49 23 43 66. (Laurent). 



Vds A1200 + Mon + DD 120 + 8 
Mo RAM + 2 lect. ext. + impri- 
mante couleur + joysticks + utili- 
taires + jeux + magazines. Tel. : 
39 53 60 1 7. (Rep.). 

Vds A1200 + DD 270 + Imp + 
nbx logiciels + tous Amiga Dream 
+ 2 joys + 2 souris 3 000 F. A 
debattre. Tel. : 47 06 22 84 ou 
08 74 02 90. 

Vds jeux Amiga et CD-32 liste 
ctre 1 timbre, Guilbert Frederic 4 
Gd Rue, 30450 Genolhac, Tel. : 
66 61 26 19. 

Vds carte 4 Mo A1 200 avec horl. 
+ copro : 700 F DD 2 p 1/2 A 80 
Mo 600 F. Demander Stephane, 
Tel. :89 25 72 14 (LE W.E). 

Vds A1200 + HD 560 Mo + nbrx 
logiciels : 3 000 F le tout. Fevillet 
Thomas 3, Res. Velasquez 62800 
Lievin. Tel 21 44 41 28. 

Vds nbrx jeux sur Amiga, cherche 
aussi le jeu Carton rouge coupe 
du monde. Mendy Alfred 3 rue 
des macons Lumieres 95000 
Cergy. 

Vds jeux tous originaux pour 
1200 (wargames, simulation, 
arcade) de 80 a 1 20 F + DD 
Overdrive 50 Mo : 300 F Tel. : 84 
48 86 79 (Jura). 

Vds Alim. 200 Watts + lect. CD- 
Rom X 4 + minitour pour 1200 = 
1 1 90 F lot. 5 CD Aminet : 1 00 F 
Tel. :(1 ) 47 39 66 92. Entre 9 h et 
18 h. 

Vds barrettes simm 4 Mo EDO 
70ns 72 pins = 270 F, 8 Mo EDO 
70ns 72 pins : 560 F. Tel. :(1)47 
39 6692de9ha 18 h. 

Vds divers jeux originaux : 
Syndicate Ufo, Genesia, etc. Tel. : 
43 72 97 44. (soir) Paris. 

Vds A2000b K1 3/2 05 RAM 3 
Mo + DD 52 Mo + ecran + impr. 
coul. + sampler + disk. Urgent 
prix a deb. Tel. : 42 87 53 04 
Georges. 

Vds carte ace. 1230 turbo GVP 
40Mh2 + Copro 40Mh2 + 4 Mo 
60ns : 1890 F a debattre, vds 
jeux originaux contact David au 
80 45 43 90. 

Vds Populous II + data 90 F, ou 
echange contre Sim-life 1200. 
Cherche jeux C64. Alexis au 40 
03 33 14. 

Vds disque dur IDE Conner 540 
mo plein 1 400 F, David au 46 30 
42 32 avant 19 h (en semaine 
uniquement). 

Vds copro 6882 (28MHZ sans 
oscillo/PGA): 200 F, 27 Amiga 



dream : faire offre. Tel. : 40 1 8 1 1 
31 .(Philippe apres 18 h). 
Vds Tower ass. 1200 : 70 F - 
Gloom DX : 90 F - Superfrog : 
70 F - Microcosm + Bubba'n'stix : 
120 F - Christophe au 79 37 75 
95 apres 18 h. 

Vds CD-32 avec jeux et joystick + 
coupon CD (env.1 100 F a 
debattre). Tel. : 28 61 48 76 
demander Dave entre 20 h et 22 
h. (Dep. 59). 

Vds A600 + lecteur + joystick + 
jeux + bouquins pour 1 600 F 
(prix a debattre). Tel. : 28 61 48 
76 (sur Dunkerque - Lille apres 20 
h). 

Vds Amiga 4000/40 a 25Mhz, 
4Mo RAM, carte graphique 
24hits, 2 hd, nombreux logiciels 
prix casse a 1 1 000 F. Tel. : 67 47 
82 38 (soir). 

Vds logiciels originaux moins de 
100 F pour A1200 liste sur 
demande J-M Rolais 2 rue des 
Roitelets 77300 Fontainebleau. 

Vds disk dur 340 Mo plein prix 1 
200 F a debattre - Tel. : 40 05 51 
39. 

Vds barrette 4 Mo et Vds CD- 
Rom 4X et achete jeux CD-32 - 
contacter Marc au 26 86 09 08. 

Vds jeux pour A1200 et A500 : 
Ufo, Lords of the realms, Elvira, 
Elfmania, Sim life, park... prix 
entre 1 00 F et 1 50 F. Ecrire a 21 2 
cite Pierre Montillet Bat. N 
93150 Le Blanc Mesnil. Vds 
Amiga 1 200 DD60 2 Mo + jeux + 
util + DP + 2 joys, livres, revues 2 
600 F. Tel. : 80 64 66 93. Claude. 

Vds Squirrel : 350 F, HD 
Overdrive 1 70 Mo : 550 F, HD 
540 Mo Ide Interne Seagate : 200 
F. Tel. : 97 60 27 11. Demander 
Frederic. 

Vds A4000/30 copro 10 Mo DD 
1 + Mo ecran 1085S Tec ext. 
int. midi + jeux utilitaire ie tout 
6 000 F + revues 300 F. Tel. : 42 
05 10 87. 

Vds A1200 + carte GVP 40 MHZ 
+ moniteur 1942 + 8 Mo RAM + 
HD 540 Mo + tnb logiciels + vid 
124 + DS sound + CD Rom X4 
prix 8 000 F,Tel. : 39 53 12 76. 

Vds A1200 + Blizzard 1220 + 
DD 170 Mo plein + dice c pro + 
ecran pal : 3 500 F, Vds ecran 
M1438S (3 mois) : 1 900 F. 
Tel. : 77 74 47 66 (ret). 

Vds barrettes neuves 16 Mo : 1 
350 F - 32 Mo : 2 500 F, laissez 
coordonnees au 42 67 90 42 ou 
16-86 97 79 83, Christophe. 

Vds barrettes 16 Mo neuves 
garanties un an 1 300 F un ou 2 
500 F les deux ; contacter 
Herve45 39 18 30. 

Vds A1200 + ecran 1084 Mtec 



68030 - 28MHZ - 4 Mo HD 340 
Mo + kit randyrom lect. CD Rom 
4X + D7 + midi nbrx logiciels + 
mag. 6 000 F Tel . : 69 36 95 74. 

Vds A500 : 800 F (1 M chip), Ctrl 
mtel AT500 : 600 F, 4 Mo 8 bits : 
150 /Mo ROM 1.3 : 50 F, Flicker 
fixer A500 : 700 F. (Dep. 75 Tel. : 
43 46 93 79. 

Vds tower Amiga 1 200 tres peut 
servi 1 000 F. Tel . : 63 57 46 91 
Demander Eric HR (81). 

Vds jeux originaux pour Amiga 
500 + manuel. Tel. : 61 92 43 16. 
20 h. 

Vds pr Amiga : carte mem PCM- 
CIA 4 Mo : 500 F + logiciel 
Imagine 3.2 : 600 F + 
Deluxepaint V : 300 F. Tel. : 37 
45 18 90. 



Vds A1200/28MHZ/6 Mo/80 
Mo/CD/Amos/bouquins/ecran/ta 
ble mixage/synthe hohner a 
debattre max. au 55 84 32 08 :■ 9 
000 F port compris. 

Vds A1200 + moniteur 1085S + 
lect. archos 4X + souris pad 4 
joysticks 200 disq util jeux + 10 
grands jeux + CD-Rom px 3 800 
F.Tel. : 55 64 16 00. 

Vds copro 68882 n°50 Mhz 
pour Blizzard IV neuf (jamais 
servi) 800 F a debattre. Tel. : 45 
91 45 44. (16). 

Vds Simm 32 bits 4/8/16 Mo 
290 F, 650 F, 1 490 F, cable 
quartz ventilateur PCMCIA 
pour tower peritel 23 BR : 35 
62 21 64 / 35 62 43 06. 

Vds log. tarot (tarology) A600 - 
1200, 50 F, ecrire a Arnaud 
Picart, 202 rue de la gare 02510 
Etreux. 

Vds Amiga 500 + ext. mem. + 
A600 + Imp 1 550 c + ecran 1 084 
+ lect. + souris + joy. disq. origine 
+ dream le tout 2 000 F.Tel. : 42 
30 55 56. (Dep. 13). 

Vds carte memoire pour A1200 
avec 4 Mo sur barette sim 500 F, 
Tel. : 47 54 1 8 00, Mr Remion. 

Vds A1200 - ecran 1084 HD 210 
Mo - Joy - souris manuel + nbrx 
jeux et utils : 2 800 F. Tel. : 68 31 
62 84 (le soir), ou rep. en jour- 
nee. 



Achats 

Recherche Amiga 1 200 + mon. + 
souris + (eventuellement) DD. 
Aurelien Stride, Chateauroux, 
Tel. : 54 34 39 41. (Rech. pres 
Indre max. 150 Km) prix 250 F. 

Achete CD d'occaz sauf aminet, 
cam, fish (complet), envoyer liste 
et tarif a Michel Vals 27 rue Emile 
Zola 591 00 Roubaix. 
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Achete disque dur 1 60 + lect CD 
X4 + logiciels 3D (Imagine...) + 
Digit 8 bits. Tel. : 45 91 45 44 
(16). 

Achete dungeon - master + 
lhaos s.back env. 150 F les 2. 
sur A600HD. Tel. : 74 35 38 50 
demander )0 ; (avec bouquins 
des 2). 

Achete Cenesia A500 original 
pour moins de 200 F. Contacter 
Fabien au 64 72 97 28. (77). 

Achete Dpaint 4 et Amos pro 
compiler, (Amiga WB2.0 ou 1.3), 
ecrire : Le Thansh, 55 rue 
Rambaud, 33850 Leognan. 

Achete scanner Sharp jx - 100 ; 
tablette graphique tabby, Tel. : 
67 36 61 58. 

Achete extension 4 Mo Blizzard 
1220. Tel. : 78 35 26 57, Fred. 



Achete A1200 pour (1000 F - 
1 500 F), Dep. 59. Tel . : 28 61 48 
76 Dave 20 h. 

Achete jeux utils CD DP tout 
Amiga : liste et tarifs a Meiliand 
Frederic, 1 3 rue Clairmatin 42360 
Panissieres A500. 

Achete Amos pro pour A1 200 ; 
Tel. : 16 (1) 49 82 00 08 - 
Demander Arnaud Olivetti. 



Achete Publishing partner mas- 
ter, Wordworth etc. Bocquet 
Nathalie, 9 rue de la republique 
apt. 6. 62000 Arras. 

Achete Amiga 1200 toute confi- 
guration faire offre au Tel. : 20 32 
50 00. 

Contact 

Cherche contacts sur 
A500/A1200. Aube Laurent, 4 
rue de llle-de- France, 78320 Le 
Mesnil St-Denis, Tel. : 34 61 
1471. 

Cherche contacts tous Amiga sur 
Lille et sa region, Tel. : 20 48 82 
79. 

Cherche contacts sur A1 200 avec 
ou non CD-Rom contact serieux. 
Auguet Adrien, Place de la Mairie, 
081 50 Le Chatelet S/Sormone. 

Cherche contacts sur Amiga 
contacter Piroud Philippe, 9 rue 
Jean-Marie Verne, 01000 Bourg- 
en-Bresse. 

Echange Koala + nbreux DP 
contre Elite 3 pour A1200 (VF?) 
(achat poss) + contact "elite" 
Thierry Boulay (19) Tel. : 27 00 
71 18. 

Recherche disquette d'installation 
pour disque dur miniscribe, 8425 
20 MB plus disquette pour scan- 
ner handy scanner vers 10.P 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream ! 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+1SF) 


(+15F) i 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 






Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a t'ordre de ] 
Posse Press/? A. 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites ! 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du 
mois pour le mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels ; 
concerne uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute i 
annonce portant a confusion. • Rubrique : J Achat J Vente J Contact 



















































































































































































































































GAMERONCMBH. 

Cherche contact sur Amiga 500 
pour echange. Mathieu 
Charpentier, 10 rue Gilbert 
Rousset, 92600 Asnieres. 

Cherche notice francaise payer 
manager 2 car notice en anglais, 
Cedric 2 bid Dct Calmette A.531, 
59800 Lille. 

Cherche contact sur Amiga 



500/600/1200. Lam senaporak, 
16 rue Beaumarchais, 94800 
Villejuif. 

Je suis graphiste et recherche un 
programmeur dans le but de 
creer des jeux DP - Emmanuel 33 
04 78 71 . 

Cherche contacts Amigaistes 
region Fourmies 59 Hirson 02 et 
environs : Bernard, Tel. : 23 98 
43 21. 



Reponses 
Quizz 



au 



Comporez vos reponses avec 
la solution cl-dessous. 
Comptez un point par 
reponse exacte, puis llsez le 
commentaire adequat. 



I : A. 2 : B. 3 : 
6 : A. 7 : B. 8 : 

II : C. 12 : C. 
15 : C. 16 
19 : B. 20 

B. 24 
B. 28 
B. 32 

B. 36 
A. 40 

C. 44 
47 : A. 48 
51 : C. 52 
55 : C. 56 
59 : C. 60 : 



23 
27 
31 
35 
39 
43 



: C. 5 : A 
B. 10 : B 
C. 14 : B 

B. 18 : C 

C. 22 : B 
B. 26 : C 
A. 30 : B 

A. 34 

B. 38 

B. 42 

C. 46 
49 ; A. 50 
53 : A. 54 
57 : A. 58 



B. 

A. ! 
13 
17 
21 
25 
29 
33 
37 
41 
45 



De a 19 points 

J'crois qu'c'est clair : I'Amiga, 
c'est pas trop votre true... Soit 
vos petits-enfants vous I'ont 
laisse lorsqu'ils ont quitte la 
maison, soit vous en avez heri- 
te d'une arriere grand'tante 
decedee dans de mysterieuses 
conditions, mais bon, cette 
machine-la ne vous branche 
pas trop. Alors vous vous ven- 
gez en ne la branchant pas 
trop non plus, sauf une fois de 
temps en temps, parce qu'il y 
a des couleurs et que ca 
bouge. M'enfin, globalement 
c'est clair, vous n'allez pas finir 
votre vie avec cette machine 
froide et stupide. Un conseil : 
essayez le velo ou le tricot, 
c'est beaucoup plus fun... 



De 20 a 39 points 

Oui, bon, ben I'Amiga, c'est 
pas trop ca. La chose vous 
interesse un peu, c'est rigolo, 
mais ca ne vous donne pas 
envie d'aller plus loin. A la limi- 
te, une petite extension de 
memoire, histoire de voir ce 
que ca fait, mais pas plus. 
Parce que si on s'ecoutait, on y 
passerait ses journees, et ca, 
c'est hors de question, y'a des 
choses beaucoup plus interes- 
santes a faire dehors (tondre la 
pelouse, etendre le linge dans 
le jardin, etc.). Allez, c'est pas 
grave, continuez a lire Dream 
chaque mois et tout se passera 
bien. 

De 40 a 49 points 
Vous faites partie de ce que 
Ton appelle "les amateurs 
eclaires". L'Amiga, ca vous 
branche un max, mais c'est 
quand meme un peu trop 
complique pour vous. Du 
coup, vous I'utilisez reguliere- 
ment, certes, un peu tous les 
jours, mais vous ne comprenez 
pas toujours tout. Quelque 



chose ne fonctionne pas 
comme prevu ? Un logiciel qui 
ne se charge pas, une disquet- 
te illisible ? Tant pis, vous insis- 
tez, vous appelez Dream, et un 
beau jour, ca passe. Non mais, 
c'est qui le maitre, ici ? 
De 50 a 60 points 
Alors la, pas de doute : vous 
etes un champion. Votre 
Amiga n'a plus aucun secret 
pour vous, vous le connaissez 
sur le bout des doigts et il ne 
vous resiste jamais. D'ailleurs, 
vous avez I'Amiga le plus puis- 
sant du monde, banlieue com- 
prise : disque dur, carte accele- 
ratrice, extension de memoire, 
CD-Rom, Modem... Vous pas- 
sez des nuits entieres avec lui. 
L'AmigaDOS est un jeu d'en- 
fant pour vous, et dans deux 
jours, vous aurez fini de lire ce 
pave de 500 pages en anglais 
sur la programmation en C, ca 
va demenager. En fait, vous 
attendez avec impatience le 
prochain Power Amiga, il n'y a 
presque plus que ca qui vous 
interesse. 
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En 2078, le danger 

peut avoir 

tous les visages. 
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ANQYLAUEFT 
BERNARD MASAO 



Par I'auteur de BLADE RUNNER et de TOTAL RECALL. 




N°31 



I WlnZPrO (tous le$ Amiga 1 Mo) 

Un jeu tres divertissant pour faire travaffler 
votre memotre et vos reflexes. 

AmiCDFS 2.20 ( w b 2.i +) 

La derniere version en date du ceiebre gestionnaire 

de CD-Rom, successeur du non-moms ceiebre AmtCD-ROM. 

Complement BlitzBank 

(WB 2.1 +) 

La version fournie sur la dfcquette SO n'etait pas complete. . 
Void les fichiers manquants. 

Mastermind 

(tous les Amiga) 

Le programme de la rubrique Amos, 
tout pret a etre utilise. 




